Mozliwos$¢ dofinansowania

Python Developer

Numer ustugi 2026/09/30/47449/3847631

<</

ALX Academy Sp. z

© warszawa

0.0.
& Ustuga szkoleniowa

Fokk Kok 4675 [f stacjonarna

8 ocen

{28 Zajecia grupowe
® 80:00 h
£ 19.12.2026 do 07.03.2027

Informacje podstawowe

5891,70 PLN brutto
4790,00 PLN netto
73,65 PLN brutto/h
59,88 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kurs prowadzony od podstaw jezyka Python skierowany do tych uczestnikow,

ktorzy wczesniej nie mieli stycznosci z programowaniem. Odnajda sie na nim

osoby, ktére posiadajg analityczne podejscie do problemow,

systematycznosc¢ oraz nie boja sie rozwigzywania logicznych problemow.

Grupa docelowa ustugi

Kursantami moga by¢ osoby chcace zmieni¢ branze, pozna¢ nowy jezyk

programowania, szukajace nowego zawodu, pracownicy zdobywajacy nowe

kompetencje i kwalifikacje czy freelancerzy chcacy $wiadczy¢ kolejne ustugi

na rynku.
Minimalna liczba uczestnikow 6
Maksymalna liczba uczestnikow 30
Data zakonczenia rekrutacji 18-12-2026
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Kurs prowadzony od podstaw jezyka Python skierowany do tych uczestnikéw, ktérzy wczesniej nie mieli stycznosci z
programowaniem. Odnajda sie na nim osoby, ktére posiadajg analityczne podejscie do problemow, systematycznosé



oraz nie bojg sie rozwigzywania logicznych probleméw. Kursantami moga by¢ osoby chcace zmieni¢ branze, poznac¢
nowy jezyk programowania, szukajgce nowego zawodu, pracownicy zdobywajgcy nowe kompetencje i kwalifikacje czy
freelancerzy chcacy $wiadczy¢ kolejne ustugi na rynku.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

W zakresie wiedzy uczestnik wykazuje
sie znajomoscig podstawowych
elementéw jezyka Python.

Kryteria weryfikacji

- opanowat wiedze teoretyczng z
zakresu podstaw programowania,

- monitoruje i kontroluje srodowisko
Python,

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

- definiuje najwazniejsze pojecia.

- charakteryzuje uniwersalne koncepcje
programowania komputerowego,

- rozréznia typy danych, kontenery,
funkcje, warunki i petle,

- kontroluje sktadnie i semantyke jezyka
programowania Python

- obstuguje srodowisko wykonawcze.

- pisze funkcje,

- obstuguje/zgtasza wyjatki,

- pracuje z narzedziami utatwiajgcymi

W zakresie umiejetnosci uczestnik
opanowat podstawy i operuje
uniwersalnymi aspektami
programowania komputerowego

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

pisanie programéw, debugowanie

- wykazuje umiejetnosé pracy w
zespole,

- organizuje i realizuje zadania przy
pracy nad projektem grupowym,
charakteryzuje sie odpowiedzialnos$cia
za realizacje przydzielonych zadan,

W zakresie umiejetnosci spotecznych
uczestnik uzywa zdobytej wiedzy w celu
usprawnienia swojej pracy.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?



TAK

Program

1. Wprowadzenie i pierwsze kroki

e Czym sa ,programy” i ,programowanie”?

¢ Python na tle innych jezykéw

e Zastosowania i mozliwos$ci Pythona: historia i wspétczesnosé

¢ Instalacja i konfiguracja srodowiska pracy

¢ Interpreter jezyka Python

e Zintegrowane srodowiska programistyczne (IDE): PyCharm lub VS Code
e Pierwsze programy i przeglad dostepnych sposobéw pracy z Pythonem
¢ Styl kodowania i konwencje (PEP8)

2. Podstawowe elementy jezyka Python

¢ Interakcja z uzytkownikiem w trybie tekstowym: print i input
e Zmienne i podstawowe typy danych

¢ Wartosci liczbowe, napisowe, logiczne

e Operatory, poréwnania, spojniki

¢ Instrukcja warunkowa if

¢ Dopasowanie wartosci match

e Petle whilei for

3. Struktury danych i ich zastosowania

o Listy i krotki

¢ Wybieranie elementow i zakresow (slicing)
e Zbiory i stowniki

e Wyrazenia typu comprehension

e Sortowanie danych

4. Programowanie proceduralne

e Podstawy definiowania funkcji

e Tryby przekazywania argumentow

¢ Importowanie definicji z innych plikow

¢ Organizacja kodu w projekcie Pythonowym: moduty i pakiety
¢ Dokumentacja i adnotacje



5. Programowanie obiektowe (OOP)

¢ Podstawy definiowania klas

¢ Czym sa: obiekt, klasa, atrybut, metoda

e Zasady inicjalizacji obiektéw i klas

¢ Metody specjalne (magic methods)

¢ Metody statyczne i klasowe

¢ Dziedziczenie

¢ Wprowadzenie do dobrych praktyk OOP: abstrakcja, hermetyzacja (encapsulation), sp6jnosc¢ (cohesion)

6. Obstuga wyjatkéw

e Zgtaszanie i przechwytywanie wyjatkéw
¢ Definiowanie wiasnych wyjatkow

7. Biblioteka standardowa jezyka Python

¢ Wyrazenia regularne (modut re)

¢ Obstuga daty i czasu (moduty time i datetime)

¢ Dodatkowe typy kolekcji (modut collections)

¢ Operacje na plikach

¢ Otwieranie i zamykanie, konstrukcja with

e Odczyt i zapis zawartosci pliku

¢ Przegladanie katalogéw i dostep do informacji o systemie (modut os)
¢ Graficzny interfejs uzytkownika (GUI) (podstawy modutu tkinter)

8. Dodatkowe narzedzia i biblioteki

¢ Wirtualne srodowiska (venv) i instalator pakietow pip
¢ Testy jednostkowe na przyktadzie unittest lub pytest
¢ Debugowanie kodu w IDE

¢ Pobieranie danych z sieci i dostep do zdalnych ustug
¢ Wysytanie zapytart HTTP (modut requests)

Ustugi typu REST (tzw. “Web API") i format JSON z perspektywy Pythona

9. Sztuczna inteligencja w pracy programisty

¢ Al podczas tworzenia oprogramowania, czyli podstawy vibe coding

e Asystent Al w IDE - podpowiedzi, autouzupetnianie, generowanie kodu, refaktoryzacja

¢ Przeglad dostepnych ustug i wtyczek

¢ Rozwigzywanie catych zadan za pomocg modeli jezykowych (Claude / ChatGPT / Gemini)

¢ Automatyzacja powtarzalnych czynnosci

¢ Al w konteks$cie testowania i kontroli jakosci

e Zdalny dostep do ustug generatywnej sztucznej inteligencji na przyktadzie wybranej ustugi (ChatGPT, Gemini lub analogiczne;j)
e Jak dba¢ o poprawnos¢ i bezpieczenstwo?



10. Wstep do dalszych zastosowan jezyka Python

¢ Aplikacje webowe (framework Django)
« Srodowiska typu Jupyter i interaktywna praca z Pythonem
¢ Obliczenia, analiza i wizualizacja danych (biblioteki pandas, numpy i matplotlib)

11.Walidacja

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 51

Przedmiot /
temat

Wprowadzeni
eipierwsze
kroki

as-

Wprowadzeni
eipierwsze
kroki

-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Robert Wasik

Robert Wasik

Data realizacji
zajec

19-12-2026

19-12-2026

19-12-2026

19-12-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

12:00

13:00

15:00

Godzina
zakonczenia

12:00

13:00

15:00

15:15

Liczba godzin

03:00

01:00

02:00

00:15



Przedmiot /
temat

Wprowadzeni
eipierwsze
kroki

Podstawowe
elementy
jezyka Python

-

Podstawowe
elementy
jezyka Python

s

Podstawowe
elementy
jezyka Python

Struktury
danychiiich
zastosowania

xR

Struktury
danychiich
zastosowania

L

Struktury
danychiiich
zastosowania

Programowan
ie
proceduralne

-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Data realizacji
zajeé

19-12-2026

20-12-2026

20-12-2026

20-12-2026

20-12-2026

20-12-2026

16-01-2027

16-01-2027

16-01-2027

16-01-2027

16-01-2027

17-01-2027

17-01-2027

Godzina
rozpoczecia

15:15

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

09:00

12:00

Godzina
zakonczenia

17:00

12:00

13:00

15:00

15:15

17:00

12:00

13:00

15:00

15:15

17:00

12:00

13:00

Liczba godzin

01:45

03:00

01:00

02:00

00:15

01:45

03:00

01:00

02:00

00:15

01:45

03:00

01:00



Przedmiot /
temat

Programowan
ie
proceduralne

-

Programowan
ie
proceduralne

Programowan
ie obiektowe
(oop)

am-

Programowan
ie obiektowe
(oopP)

em-

Programowan
ie obiektowe
(oop)

Obstuga
wyjatkow

=

Obstuga
wyjatkéow

am-

Obstuga
wyjatkow

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Data realizacji
zajeé

17-01-2027

17-01-2027

17-01-2027

30-01-2027

30-01-2027

30-01-2027

30-01-2027

30-01-2027

31-01-2027

31-01-2027

31-01-2027

31-01-2027

31-01-2027

Godzina
rozpoczecia

13:00

15:00

15:15

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

Godzina
zakonczenia

15:00

15:15

17:00

12:00

13:00

15:00

15:15

17:00

12:00

13:00

15:00

15:15

17:00

Liczba godzin

02:00

00:15

01:45

03:00

01:00

02:00

00:15

01:45

03:00

01:00

02:00

00:15

01:45



Przedmiot /
temat

Biblioteka
standardowa
jezyka Python

&m-

Biblioteka
standardowa
jezyka Python

em-

Biblioteka
standardowa
jezyka Python

Dodatkowe
narzedzia i
biblioteki

&=

Dodatkowe
narzedzia i
biblioteki

-

Dodatkowe
narzedziai
biblioteki

Sztuczna
inteligencjaw

pracy
programisty

s

Sztuczna
inteligencjaw

pracy
programisty

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Data realizacji
zajeé

20-02-2027

20-02-2027

20-02-2027

20-02-2027

20-02-2027

21-02-2027

21-02-2027

21-02-2027

21-02-2027

21-02-2027

06-03-2027

06-03-2027

06-03-2027

Godzina
rozpoczecia

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

09:00

12:00

13:00

Godzina
zakonczenia

12:00

13:00

15:00

15:15

17:00

12:00

13:00

15:00

15:15

17:00

12:00

13:00

15:00

Liczba godzin

03:00

01:00

02:00

00:15

01:45

03:00

01:00

02:00

00:15

01:45

03:00

01:00

02:00



Przedmiot /
temat

Lo B

Sztuczna
inteligencjaw

pracy
programisty

Wstep

do dalszych
zastosowan
jezyka Python

-

Wstep

do dalszych
zastosowan
jezyka Python

am-

Wstep

do dalszych
zastosowan
jezyka Python

-

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zajeé

w tym suma godzin walidac;ji

w tym suma przerw

Prowadzacy

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Robert Wasik

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Data realizacji
zajeé

06-03-2027

06-03-2027

07-03-2027

07-03-2027

07-03-2027

07-03-2027

07-03-2027

07-03-2027

Godzina
rozpoczecia

15:00

15:15

09:00

12:00

13:00

15:00

15:15

16:15

Liczba godzin

80:00

66:45

00:45

12:30

90:00

Godzina
zakonczenia

15:15

17:00

12:00

13:00

15:00

15:15

16:15

17:00

Liczba godzin

00:15

01:45

03:00

01:00

02:00

00:15

01:00

00:45



Cennik

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustugg lub dostawa towarow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé mozliwos¢ skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze srodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolniefi w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\ J
Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5891,70 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4790,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 73,65 PLN

Koszt osobogodziny netto 59,88 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 80:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Robert Wasik

‘ ' Programista technologii Web o szerokim zakresie kompetencji m.in. Python i Java. Wieloletni lider
przy tworzeniu zintegrowanych systeméw klasy ERP, EOD oraz dedykowanych projektéw e-
Commerce.

Robert prowadzi kursy zawodowe z programowania w jezykach JavaScript, Python, Java i PHP, a
takze opracowuje programy szkolen i tworzy materiaty szkoleniowe. Jednak to nie tylko jego wiedza
techniczna przycigga uwage, ale rowniez jego zdolnosci dydaktyczne.

Jego doswiadczenie praktyczne obejmuje zaréwno prace w duzych zespotach programistycznych,
jak i udziat w mniejszych projektach, co sprawia, ze doskonale rozumie i zna szeroki zakres
Ssrodowiska programistycznego. Poza programowaniem Robert jest pasjonatem technologii




mobilnych w kontekscie stron internetowych oraz konfiguracji sterownikéw PLC w inteligentnych
domach.

Posiada tytut magistra uzyskany na Wydziale Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Mikotaja
Kopernika. Dodatkowo zdobyt certyfikaty ITIL Foundation oraz Prince2 Foundation, dzieki czemu
jeszcze lepiej rozumie i zna najlepsze praktyki w zarzadzaniu projektami i ustugami IT.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg autorskie materiaty szkoleniowe ALX przekazane droga elektroniczna.

Warunki uczestnictwa

Dostep do szkolenia dofinansowanego z EFS/KFS uwarunkowany jest uprzednig rejestracja profilu w Bazie Ustug Rozwojowych, przestaniem
zgtoszenia na ustuge poprzez system BUR oraz dopetnieniem formalnosci wymaganych przez wtasciwego Operatora srodkéw.

Za udziat w ustudze uznaje sie wytgcznie tacznos¢ z wtgczonym przekazem wideo (kamera wtgczona i skierowana na uczestnika),
pozwalajgcym na state potwierdzanie jego tozsamosci.

Warunkiem zaliczenia kursu jest zachowanie co najmniej 80% frekwencji na zajeciach (badz wartosci przewidzianej w indywidualnych
ustaleniach z Operatorem). W przypadku braku wymaganego poziomu obecnosci uczestnik traktowany jest jako nieobecny. Wykaz frekwencji
sporzadzany jest w oparciu o raporty aktywnosci platformy Zoom oraz bezposrednig obserwacje trenera.

Informacje dodatkowe

Po zakonczeniu zaje¢ kazdemu stuchaczowi zostanie wydany imienny dokument potwierdzajgcy udziat i ukonczenie kursu przez ALX Academy
Sp. z 0.0. Harmonogram spotkania przewiduje elastyczne, krétkie przerwy dostosowane do tempa pracy oraz ustalen z grupg po oméwieniu
poszczegdlnych blokéw materiatu.

Uwaga. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przesuniecia terminu ustugi w sytuacji, gdy nie zostanie zebrana prognozowana,
minimalna grupa uczestnikow.

Kwestie podatkowe (VAT): Prawo do zwolnienia z podatku od towardw i ustug przystuguje wytacznie w sytuacjach opisanych w art. 43 ust. 1 pkt
29 lit. c ustawy o VAT (przy 100% dofinansowaniu ze srodkéw publicznych) badz na podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia MF w sprawie
zwolnien z VAT (przy dofinansowaniu ze srodkéw publicznych na poziomie minimum 70%). W przypadku spetnienia powyzszych kryteriéw cena
ustugi réwna jest kwocie netto. W przeciwnym razie do ceny podstawowej zostanie doliczona stawka 23% VAT.

Adres

Warszawa 14/16A
00-041 Warszawa

woj. mazowieckie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe



Kontakt

ﬁ E-mail j.kaminska@alx.pl

Telefon (+48) 604 280 025

JUSTYNA KAMINSKA



