Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie: Marketing z Al - program 3 690,00 PLN brutto
kompleksowy. Audyt i fundamenty, wtasny 3 000,00 PLN netto
asystent GPT, materiaty foto i wideo oraz 307,50 PLN brutto/h
awatary. 250,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2026/08/18/192199/3752504 250,00 PLN ' cena rynkowa @

Creative Brand
Mateusz Wrzesinski

ok ok Kok 50/5

40 ocen

& Ustuga szkoleniowa

[l zdalna w czasie rzeczywistym
& Zajecia grupowe

® 12:00h

£ 02.03.2027 do 11.03.2027

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

e Wiasciciele firm, marketerzy i osoby odpowiedzialne za komunikacje i
promocje marki, ktérzy chca wykorzystaé Al w codziennej pracy.

e Specjalisci marketingu, social media i e-commerce, ktérzy chca
przyspieszy¢ tworzenie tresci oraz materiatéw foto i wideo.

Grupa docelowa ustugi * Przedsiebiorcy i zespoty marketingowe z sektora MSP, ktére chca

uporzadkowac i zautomatyzowac proces produkcji contentu.

¢ Osoby tworzgce content dla marek, ktére chca taczy¢ asystentow Al,
grafike, awatary i wideo w jeden proces.

Minimalna liczba uczestnikow 2

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 01-03-2027

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat ISO 21001: 2018 Organizacje edukacyjne — ,Systemy
Podstawa uzyskania wpisu do BUR zarzadzania dla organizacji edukacyjnych — wymagania ze wskazéwkami
dotyczacymi uzytkowania”

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do samodzielnego wykorzystania narzedzi Al w marketingu i komunikacji marki. Po jej
ukonczeniu uczestnik audytuje dotychczasowe zastosowania Al, identyfikuje obszary do usprawnien, tworzy i



wykorzystuje wtasnego asystenta Al (GPT), generuje materiaty graficzne i krotkie wideo, stosuje awatary w komunikacji

oraz opracowuje plan wdrozenia rozwigzan Al do codziennej pracy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik identyfikuje mozliwosci i
zasady bezpiecznego wykorzystania Al
w pracy i marketingu.

Uczestnik dobiera elementy konfiguracji
asystenta Al (GPT) do okreslonego celu
i sposobu komunikacji marki.

Uczestnik dobiera rozwigzania Al do
przygotowania materiatéw wizualnych
zgodnych z charakterem marki i
kanatem publikacji.

Uczestnik charakteryzuje proces
tworzenia krétkich materiatéw wideo z
wykorzystaniem Al.

Uczestnik dobiera elementy planu
wdrozenia rozwigzan Al do codziennej
pracy zespotu.

Kryteria weryfikacji

- Rozpoznaje zadania powtarzalne i
czasochtonne, ktére moga zosta¢
usprawnione lub zautomatyzowane przy
uzyciu Al,

- Wskazuje ryzyka zwigzane z
wykorzystaniem Al oraz zasady ochrony
danych i weryfikacji wynikéw
generowanych przez Al,

- Rozréznia dziatanie pojedynczego
promptu od dziatania
skonfigurowanego asystenta Al,

- Dobiera role, zakres dziatania, styl
komunikac;ji oraz zakres wiedzy
asystenta do przedstawionego
zastosowania.

- Dobiera rodzaj materiatu wizualnego,
w tym awatar, scene, obraz lub asset, do
okreslonego celu komunikacyjnego,

- Rozpoznaje zasady zachowania
spéjnosci materiatu z marka oraz
dostosowania jego formatu do kanatu
publikacji.

- Porzadkuje etapy przygotowania
krétkiego materiatu wideo lub rolki,

- Przyporzadkowuje zastosowanie
tekstu, obrazu, gtosu Al i animacji do
poszczegolnych etapéw procesu
tworzenia materiatu.

- Porzadkuje etapy wdrozenia
rozwigzania Al oraz przyporzadkowuje
odpowiedzialnosci w zespole.

- Wskazuje sposoby monitorowania
wykorzystania Al i oceny efektow
wdrozenia.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie odbywa sie w godzinach zegarowych (1 godzina = 60 minut). Przy kazdym module podano wymiar godzin teoretycznych i
praktycznych, a przy kazdym punkcie sposdb prowadzenia zajec.

Dzien 1 (Modut 1) — Audyt i fundamenty pracy z Al

Wymiar godzin: 1 h 45 min zaje¢ teoretycznych + 1 h 30 min zaje¢ praktycznych.

1. Audyt obecnego wykorzystania Al w pracy i marketingu.

Sposdb realizacji: wyktad na Zywo + prezentacja + wspdtdzielenie ekranu (ClickMeeting) + éwiczenie diagnostyczne

2. Identyfikacja zadan powtarzalnych i proceséw do automatyzacji oraz obszaréw o najwiekszym potencjale.

Sposob realizacji: wyktad na Zywo + prezentacja + wspotdzielenie ekranu (ClickMeeting) + cwiczenie analityczne + dyskusja moderowana
3. Bezpieczne i Swiadome korzystanie z Al: zasady, ograniczenia i jako$¢ pracy.

Sposadb realizacji: wyktad na zywo + prezentacja + wspdtdzielenie ekranu (ClickMeeting) + analiza przypadkéw

Dzien 2 (Modut 2) — Twdj Asystent GPT: od narzedzia do systemu pracy

Wymiar godzin: 1 h zaje¢ teoretycznych + 1 h 45 min zajeé praktycznych.

1. 0d pojedynczych promptéw do wiasnego asystenta GPT - réznice, rola i cel.

Sposob realizacji: wyktad na zywo + prezentacja + wspotdzielenie ekranu (ClickMeeting) + demonstracja na zywo
2. Projektowanie asystenta: styl komunikacji, zakres dziatania oraz dane i wiedza.

Sposadb realizacji: wyktad na zywo + prezentacja + wspaotdzielenie ekranu (ClickMeeting) + warsztat tworzenia asystenta na wtasnych
materiatach

3. Wykorzystanie asystenta do tresci i komunikacji; testowanie i workflow.

Sposob realizacji: wyktad na zywo + prezentacja + wspotdzielenie ekranu (ClickMeeting) + ¢wiczenie praktyczne + dopracowanie



Dzien 3 (Modut 3) — Awatary i zasoby wizualne Al

Wymiar godzin: 45 min zaje¢ teoretycznych + 2 h zaje¢ praktycznych.

1. Awatary i modele Al dopasowane do charakteru marki.

Sposob realizacji: wyktad na zZywo + prezentacja + wspotdzielenie ekranu (ClickMeeting) + demonstracja na zZywo + éwiczenie praktyczne
2. Generowanie materiatow wizualnych: sceny, obrazy i assety do contentu.

Sposdb realizacji: wyktad na Zzywo + prezentacja + wspdtdzielenie ekranu (ClickMeeting) + warsztat tworzenia grafik

3. Dopasowanie materiatéw foto do potrzeb promocyjnych i social media.

Sposob realizacji: wyktad na zywo + prezentacja + wspotdzielenie ekranu (ClickMeeting) + ¢wiczenie praktyczne na wtasnych konceptach

Dzien 4 (Modut 4) — Wideo, rolki i wdrozenie gotowych rozwigzan

Wymiar godzin: 45 min zaje¢ teoretycznych + 1 h 30 min zaje¢ praktycznych + 30 min walidacji.

1. Tworzenie krétkich materiatow wideo i rolek z wykorzystaniem Al.

Sposdb realizacji: wyktad na zywo + prezentacja + wspdtdzielenie ekranu (ClickMeeting) + warsztat tworzenia wideo
2. Glos Al, animacja i fagczenie asystenta, obrazu i wideo w jeden proces contentowy.

Sposob realizacji: wyktad na zywo + prezentacja + wspotdzielenie ekranu (ClickMeeting) + cwiczenie praktyczne

3. Plan wdrozenia gotowych rozwigzan Al do codziennej pracy zespotu.

Sposadb realizacji: wyktad na zywo + prezentacja + wspdtdzielenie ekranu (ClickMeeting) + cwiczenie praktyczne (plan wdrozenia) +
dyskusja moderowana

4.Walidacja
Sposob realizacji: test online z wynikiem generowanym automatycznie (ClickMeeting).
Walidacja efektéw uczenia sie zostanie przeprowadzona w formie testu teoretycznego z wynikiem generowanym automatycznie.

Test sprawdza osiggniecie zdefiniowanych efektéw uczenia sie w oparciu o przypisane do nich kryteria weryfikacji. Zapewnione jest rozdzielenie
procesu ksztatcenia i szkolenia od procesu walidacji.

Metody pracy

Wyktad na zywo, prezentacja, demonstracja na zywo, wspétdzielenie ekranu (ClickMeeting), ¢wiczenia praktyczne na wtasnych
materiatach, warsztat tworzenia (asystent Al, grafika, wideo), analiza przypadkdéw oraz praca nad planem wdrozenia.

Liczba godzin ustugi jest liczona w godzinach zegarowych i obejmuje proces ksztatcenia, walidacje oraz przerwy. W trakcie szkolenia
przewidziane sg przerwy, ktére stanowig integralng czes$¢é ustugi rozwojowe;j.

Podczas szkolenia przewidywane sg drobne przerwy fizjologiczne zalezne od potrzeb i dynamiki grupy.

Szkolenie jest zwolnione z VAT na podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri
od podatku od towardw i ustug oraz warunkow stosowania tych zwolnieri (tekst jednolity Dz.U. z 2020r., poz. 1983).

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 21



Przedmiot /
temat

Modut

1 Audyt
obecnego
wykorzystania
Al w pracy i
marketingu.S
poséb
realizacji:
wyktad na
zywo +
prezentacja +
wspoétdzieleni
e ekranu
(ClickMeeting
) + éwiczenie
diagnostyczn

Modut
1

Identyfikacja
zadan
powtarzalnyc
h i proceséw
do
automatyzac;ji
. Sposéb
realizacji:
wyktad na
zywo +
prezentacja +
wspotdzieleni
e ekranu+
éwiczenie
analityczne +
dyskusja
moderowana

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

MATEUSZ
WRZESINSKI

MATEUSZ
WRZESINSKI

Data realizacji
zajeé

02-03-2027

02-03-2027

02-03-2027

02-03-2027

Godzina
rozpoczecia

10:00

10:50

11:00

11:50

Godzina
zakonczenia

10:50

11:00

11:50

12:00

Liczba godzin

00:50

00:10

00:50

00:10



Przedmiot /
temat

Modut

1 Bezpieczne
i Swiadome
korzystanie z
Al: zasady,
ograniczenia i
jakos¢ pracy.
Sposéb
realizacji:
wyktad na
zywo +
prezentacja +
wspoétdzieleni
e ekranu
(ClickMeeting
) + analiza
przypadkow

F%3) Modut
2 0d
pojedynczych
promptéw do
wlasnego
asystenta
GPT -
réznice, rola i
cel. Sposéb
realizacji:
wyktad na
zywo +
prezentacja +
wspotdzieleni
e ekranu +
demonstracja

PP Modut

Projektowanie
asystenta.
Sposéb
realizacji:
wyktad na
zywo +
prezentacja +
wspotdzieleni
e ekranu
(ClickMeeting
) + warsztat
tworzenia
asystenta na
wiasnych
materiatach

am-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

MATEUSZ
WRZESINSKI

MATEUSZ
WRZESINSKI

MATEUSZ
WRZESINSKI

Data realizacji
zajeé

02-03-2027

04-03-2027

04-03-2027

04-03-2027

04-03-2027

Godzina
rozpoczecia

12:00

10:00

10:50

11:00

11:50

Godzina
zakonczenia

13:00

10:50

11:00

11:50

12:00

Liczba godzin

01:00

00:50

00:10

00:50

00:10



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Modut
2

Wykorzystani
e asystenta
do tresci i
komunikaciji;
testowanie i
workflow.
Sposo6b
realizacji:
wyktad na
zywo +
prezentacja +
wspotdzieleni
e ekranu+
éwiczenie

Zajecia

praktyczne +
dopracowanie

Modut

3 Awatary i
modele Al
dopasowane
do charakteru
marki.
Sposéb
realizacji:
wyktad na
Zywo + Zajecia
prezentacja +
wspotdzieleni
e ekranu
(ClickMeeting
)+
demonstracja
na zywo +
éwiczenie
praktyczne

Przerwa

-

Prowadzacy

MATEUSZ
WRZESINSKI

MATEUSZ
WRZESINSKI

Data realizacji
zajeé

04-03-2027

09-03-2027

09-03-2027

Godzina
rozpoczecia

12:00

10:00

10:50

Godzina
zakonczenia

13:00

10:50

11:00

Liczba godzin

01:00

00:50

00:10



Przedmiot /
temat

Modut
3

Generowanie
materiatéw
wizualnych:
sceny, obrazy
i assety do
contentu.
Sposo6b
realizacji:
wyktad na
Zywo +
prezentacja +
wspoétdzieleni
e ekranu
(ClickMeeting
) + warsztat
tworzenia
grafik

om-

Modut
3

Dopasowanie
materiatéw
foto do
potrzeb
promocyjnych
i social
media.
Sposéb
realizacji:
wyktad na
zywo +
prezentacja +
wspotdzieleni
e ekranu+
éwiczenie
praktyczne na
wiasnych
konceptach

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

MATEUSZ
WRZESINSKI

MATEUSZ
WRZESINSKI

Data realizacji
zajeé

09-03-2027

09-03-2027

09-03-2027

Godzina
rozpoczecia

11:00

11:50

12:00

Godzina
zakonczenia

11:50

12:00

13:00

Liczba godzin

00:50

00:10

01:00



Przedmiot /
temat

Modut

4 Tworzenie
krétkich
materiatéw
wideo i rolek z
wykorzystanie
m Al. Sposéb
realizacji:
wyktad na
zywo +
prezentacja +
wspoétdzieleni
e ekranu
(ClickMeeting
) + warsztat
tworzenia
wideo

=3

EEEFIN Modut
4 Gtos Al,
animacja i
taczenie
asystenta,
obrazu i
wideo w jeden
proces
contentowy.
Sposéb
realizacji:
wyktad na
zywo +
prezentacja +
wspoétdzieleni
e ekranu
(ClickMeeting
) + éwiczenie
praktyczne

(o 3

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

MATEUSZ
WRZESINSKI

MATEUSZ
WRZESINSKI

Data realizacji
zajeé

11-03-2027

11-03-2027

11-03-2027

11-03-2027

Godzina
rozpoczecia

10:00

10:50

11:00

11:50

Godzina
zakonczenia

10:50

11:00

11:50

12:00

Liczba godzin

00:50

00:10

00:50

00:10



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Modut

4 Plan
wdrozenia
gotowych
rozwigzan Al
do codziennej
pracy.Sposéb
realizacji:
wyktad na
zywo + Zajecia
prezentacja +
wspoétdzieleni
e ekranu+
éwiczenie
praktyczne
(plan
wdrozenia) +
dyskusja
moderowana

21221 Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zaje¢

w tym suma godzin walidac;ji

w tym suma przerw

Data realizacji Godzina

Prowadzac
acy zajeé rozpoczecia

MATEUSZ

. 11-03-2027 12:00
WRZESINSKI

- 11-03-2027 12:30

Liczba godzin

12:00

10:10

00:30

01:20

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 14:10

Cennik

Godzina
zakonczenia

12:30

13:00

Liczba godzin

00:30

00:30

r

\.

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towarow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze srodkow publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnieri w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

Cennik




Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 MATEUSZ WRZESINSKI

‘ ' Mateusz Wrzesinski — ekspert marketingu, transformacji cyfrowej i wykorzystania Al w biznesie,
posiadajgcy blisko 20-letnie doswiadczenie zawodowe. W okresie ostatnich 5 lat (2021-2026)
zdobywat i rozwijat doswiadczenie zawodowe bezposrednio zwigzane z zakresem ustugi, realizujgc
dziatania w obszarze marketingu, sprzedazy, komunikacji, wykorzystania Al i automatyzacji w
biznesie oraz wdrazania narzedzi cyfrowych usprawniajgcych prace. W praktyce wykorzystuje Al
m.in. do tworzenia i optymalizaciji tresci, analizy potrzeb klientdw, wsparcia dziatan marketingowych
i sprzedazowych, przygotowania ofert i materiatéw biznesowych oraz automatyzacji proceséw. W
2023 r. ukonczyt szkolenie ,Al i automatyzacje — wykorzystanie w komercyjnych projektach”
(Harbingers), a nastepnie program Al_managers zakonczony certyfikatem i projektem praktycznym.
W 2024 r. ukonczyt program Tigers United 7. Posiada doswiadczenie w prowadzeniu szkolen i pracy
z przedsiebiorcami, menedzerami oraz zespotami, wykorzystujac praktyczne przyktady i rzeczywiste

przypadki biznesowe.

Informacje dodatkowe

Cena

3 690,00 PLN

3 000,00 PLN

307,50 PLN

250,00 PLN

Liczba godzin

12:00

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

e Opracowane materiaty edukacyjne — prezentacja oraz skrypt szkoleniowy w wersji elektroniczne;j.
e Zestaw szablondw i checklist: audyt Al, brief asystenta GPT, scenariusze materiatéw foto i wideo oraz plan wdrozenia.
¢ Lista rekomendowanych narzedzi Al oraz materiatéw do samodzielnej pracy.

Wszystkie materiaty sg chronione prawem autorskim i przeznaczone wytgcznie do wiasnego uzytku uczestnikow.



Warunki uczestnictwa

¢ Wymagania formalne: petnoletno$¢, ukoriczona szkota srednia.

* Wymagania merytoryczne: podstawowa obstuga komputera i internetu, aktywne konto narzedzia Al (lub gotowos¢ jego zatozenia),
dostep do komputera/laptopa oraz smartfona, gotowo$¢ do pracy na wtasnych materiatach i przyktadach marki.

¢ Wymagania organizacyjne: obowigzek obecnosci min. 80% czasu, aktywny udziat (kamera, mikrofon wtgczone).

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie poprzez aplikacje: ClickMeeting.
Wymagania techniczne:

e o Procesor 2-rdzeniowy 2GHz lub lepszy (zalecany 4-rdzeniowy);
e 2GB pamieci RAM (zalecane 4GB)
e System operacyjny Windows 8 (zalecany Windows 10), Mac OS wersja 10.13 (zalecana najnowsza wersja)
e Aktualna przegladarka internetowa: zalecany Google Chrome, dopuszczalne Mozilla Firefox lub Safari (w najnowszej wers;ji)
¢ State i stabilne tgcze internetowe o predkosci 1,5 Mbps (zalecane 2,5 Mbps z obrazem w jakos$ci HD)
e kamera, mikrofon oraz gtosniki lub stuchawki - wbudowane lub zewnetrzne

¢ konto lub dostep do ChatGPT w zakresie umozliwiajgcym wykonywanie ¢wiczen,
e konto lub dostep do Canva w zakresie umozliwiajagcym wykonywanie éwiczen.

Rekomendujemy korzystanie z komputera/laptopa oraz stuchawek z mikrofonem, co poprawia komfort pracy i jakos¢ dzwieku.

Kontakt

KAROLINA NAWROT

E-mail karolina.nawrot@creativebrand.pl
Telefon (+48) 511 509 703




