Mozliwos$¢ dofinansowania

Kurs Data Scientist Online + Al / LearnIT 6 500,00 PLN brutto
6 500,00 PLN netto

49,24 PLN brutto/h
49,24 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/05/13/182536/3557587

LEARN IT SPOLKA Z
OGRANICZONA & Ustuga szkoleniowa
ODPOWIEDZIALNOS

[l zdalna w czasie rzeczywistym
Cl

A & Zajecia grupowe
*okokkd 45/5(© 132:00h

29 ocen £ 03.08.2026 do 23.12.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

L, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Kierunek - Rozwdj, Regionalny
Identyfikatory projektow .
Fundusz Szkoleniowy I

Program szkoleniowy ,Data Scientist Online + Al” zostat zaprojektowany z
mysla o osobach dorostych, ktére:

1. nie majag doswiadczenia w Data Science i chcg sie przekwalifikowag,

2. Nie posiadajg doswiadczenia w programowaniu - kurs jest
skierowany do os6b poczatkujgcych

3. Poszukujg elastycznej formy ksztalcenia dostosowanej do
obowiagzkéw zawodowych i rodzinnych

4. pracujg z danymi i chca rozwingé kompetencje analityczne i ML,

Grupa docelowa ustugi 5. potrzebuja praktycznych umiejetnosci w Pythonie, SQL,

Pandas/NumPy, scikit-learn, TensorFlow,

6. planujg budowac¢ portfolio projektéw DS i szukajag pracy jako Junior
Data Scientist / ML Analyst.

7. Chca rozwija¢ zielone kompetencje, czyli umiejetnosc¢ tworzenia
energooszczednych, zrbwnowazonych i odpowiedzialnych $rodowisk
cyfrowych

Ustuga rozwojowa adresowana rowniez dla Uczestnikow projektu
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Minimalna liczba uczestnikow 8
Maksymalna liczba uczestnikéw 30
Data zakonczenia rekrutacji 02-08-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga ,Data Scientist Online + Al / LearnIT" potwierdza przygotowanie uczestnika do petnienia roli Junior Data Scientist
z uwzglednieniem kontekstu zrownowazonego rozwoju (zielone kompetencje):

+ samodzielna analiza danych (import, czyszczenie, EDA),

- modelowanie ML (regresja, klasyfikacja, walidacja, metryki),

- podstawy Deep Learning (MLP, CNN, RNN, NLP — przeglad i praktyka),

+ SQL + ORM i fgczenie kodu z bazami,

« wizualizacja i storytelling wynikow

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uruchamia srodowisko pracy i

o X . konfiguruje narzedzia. Pracuje w .
Obstuguje srodowisko analityczne Data > Test teoretyczny z wynikiem
sposo6b energooszczedny - korzysta z

Science (Jupyter/Colab, Git enerowanym automatycznie
(Jupyter/ ) mniejszych zestawéw danych i wytacza g y y

zbedne procesy.

. Lo . Importuje, czysci i taczy dane. L
Tworzy i analizuje zbiory danych w L . L Test teoretyczny z wynikiem
. Optymalizuje operacje, ograniczajac .
Pythonie (NumPy, Pandas) o . . generowanym automatycznie
zuzycie pamiegci i energii komputera.

Buduje i ocenia modele ML. Dobiera

Projektuje i trenuje modele uczenia algorytmy o mniejszej ztozonosci, Test teoretyczny z wynikiem
maszynowego (scikit-learn) skracajac czas obliczen i zuzycie generowanym automatycznie
energii.

Wdraz dele ML h Tworzy i udostepnia APl z modelem w Testt ; iKi
raza modele w chmurze chmurze. Wybiera regiony z OZE i est teoretyczny z wynikiem

FastAPI, GCP/AWS . X enerowanym automatycznie
( ) uruchamia tylko niezbedne zasoby. g y y

Przygotowuje wizualizacje i prezentacje

Test teoretyczny z wynikiem
danych. Tworzy raporty cyfrowe,

Wizualizuje dane i raportuje wyniki

(Matplotlib, Plotly) generowanym automatycznie

ograniczajac druk i zuzycie papieru.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Modut 1. Wprowadzenie i Podstawy Data Science
1. Wprowadzenie

e Krotki przeglad kursu i Sciezki kompetencji DS/ML

e Czym jest Machine Learning, Data Science, Al — podobienistwa i réznice

¢ Realne case'y zastosowarn (biznes, produkt, badania)

¢ Aspekt srodowiskowy: Uczestnik poznaje znaczenie zréwnowazonego rozwoju w branzy IT i uczy sie, jak analizy danych moga
wspiera¢ decyzje proekologiczne.

2. Srodowisko pracy

e Google Colab i Jupyter Notebook — workflow

* Instalacja Pythona i bibliotek (pip/venv)

e Struktura projektu i dobre praktyki pracy z notatnikami

o Aspekt sSrodowiskowy: Konfiguruje srodowisko tak, aby ogranicza¢ zuzycie energii — uzywa mniejszych zestawéw danych i zamyka
niepotrzebne procesy.

3. Kontrola wersji i GitHub

e Git: init, commit, branch, merge, PR

¢ Git Flow w praktyce (feature/release/hotfix)

e Praca z GitHub: repozytoria, Issues, Pull Requests

e Aspekt srodowiskowy: Pracuje w spos6b ekonomiczny — wersjonuje tylko potrzebne pliki i korzysta z repozytoriéw chmurowych
zamiast lokalnych kopii, co zmniejsza zuzycie pamieci i energii.

Modut 2. Python dla Data Science
1. Podstawy: sktadnia, typy i operatory

e Zmienne, operatory i wyrazenia

* Liczby catkowite i zmiennoprzecinkowe (int/float)

e Wejscie/wyjscie i formatowanie stringéw

¢ Aspekt sSrodowiskowy: Stosuje czytelny i prosty kod, ktéry jest tatwiejszy w utrzymaniu i mniej obcigza sprzet.

2. Kolekcje I: listy i tanncuchy znakéw

e Listy: indeksowanie, wycinki, mutowalnosé

¢ Metody list i typowe wzorce (append, extend, sort)

e tancuchy znakdw: operacje i metody

¢ Aspekt srodowiskowy: Uczy sie korzysta¢ z metod, ktére pozwalajg przetwarza¢ dane efektywnie i unika¢ niepotrzebnego kopiowania
duzych struktur.

w

. Kolekcje II: stowniki, zbiory i krotki



¢ Stowniki, zbiory, krotki — zastosowania
¢ Aspekt srodowiskowy: Optymalizuje strukture danych, by ograniczy¢ zuzycie pamieci operacyjnej i energii komputera.

4. Logika i petle

o if/elif/else, petle while/for, range
¢ Aspekt sSrodowiskowy: Pisze krétszy kod, ktéry wykonuje mniej operacji i zuzywa mniej zasobéw obliczeniowych.

5. Funkcje i idiomy

¢ Funkcje, parametry, lambda, comprehensions
¢ Aspekt srodowiskowy: Tworzy funkcje wielokrotnego uzytku, ograniczajgc powielanie kodu i niepotrzebne obliczenia.

6. Programowanie obiektowe (OOP)

 Klasy, metody, dziedziczenie, kompozycja
¢ Aspekt sSrodowiskowy: Stosuje modularne podejscie — kod tatwiej utrzymag, testowac i rozwija¢ bez nadmiarowego obcigzenia
sprzetu.

Modut 3. Praca z danymi i SQL
1. NumPy i podstawy pracy z tablicami

e Tablice, operacje wektorowe, broadcasting
¢ Aspekt sSrodowiskowy: Stosuje wektoryzacje i operacje macierzowe zamiast petli, co skraca czas obliczen i zmniejsza zuzycie energii.

2. Pandas I: wczytywanie i czyszczenie danych

¢ Import danych, filtrowanie, brakujgce wartosci
* Aspekt srodowiskowy: Uczy sie przetwarza¢ dane w mniejszych partiach (batchach), aby ograniczy¢ obcigzenie systemu.

3. Pandas lI: transformacje i grupowanie

e GroupBy, agregacje, feature engineering
e Aspekt sSrodowiskowy: Agreguje dane i usuwa duplikaty, dzieki czemu analiza jest szybsza i bardziej energooszczedna.

4. SQL: zapytania i taczenia

e SELECT, JOIN, GROUP BY, indeksy
¢ Aspekt srodowiskowy: Pisze zoptymalizowane zapytania SQL, ktére wymagaja mniej operacji dyskowych i energii serwera.

5. ORM z SQLAIchemy i PostgreSQL

* Modele, relacje, migracje
¢ Aspekt sSrodowiskowy: Projektuje bazy danych tak, by minimalizowaé nadmiar danych i zuzycie pamieci w chmurze.

Modut 4. Matematyka, statystyka i wizualizacja
1. Algebra liniowa w praktyce DS

e Wektory, macierze, iloczyny, normy
e Aspekt sSrodowiskowy: Korzysta z optymalnych struktur danych i funkcji, ktére skracajg czas obliczen i zmniejszajg zuzycie energii.

2. Statystyka i prawdopodobieristwo

¢ Rozktady, korelacje, weryfikacja hipotez
¢ Aspekt srodowiskowy: Uzywa prostszych metod statystycznych, ktore dajg wystarczajgce wyniki przy mniejszym naktadzie obliczen.

3. Wizualizacja danych

e Matplotlib i Plotly — wykresy, dashboardy
¢ Aspekt sSrodowiskowy: Przygotowuje wizualizacje w wersji cyfrowej, ograniczajac potrzebe drukowania raportéw.

Modut 5. Klasyczne algorytmy Machine Learning
1. Wprowadzenie do ML i typy uczenia

e Zasady i rodzaje uczenia maszynowego
¢ Aspekt srodowiskowy: Poznaje wptyw duzych modeli ML na zuzycie energii i uczy sie dobierac je rozsadnie.



2. Funkcje btedu i spadek gradientu

e MSE, LoglLoss, gradient, walidacja
¢ Aspekt srodowiskowy: Skraca czas trenowania modeli poprzez mniejsze batch size i ograniczenie epok treningowych.

3. Regresja liniowa

¢ Model, interpretacja, diagnostyka
¢ Aspekt srodowiskowy: Stosuje modele proste i szybkie, ktére wymagaja mniej zasoboéw sprzetowych.

4. Regresja logistyczna i klasyfikacja

¢ Prawdopodobienstwo, metryki, balans klas
¢ Aspekt srodowiskowy: Ogranicza liczbe iteracji, wybierajac efektywne metody uczenia.

5. Regularizacja i kontrola dopasowania

e L1/L2, walidacja krzyzowa
¢ Aspekt srodowiskowy: Unika przeuczenia modeli, co zmniejsza potrzebe wielokrotnego trenowania i obcigzenia systemu.

6. Przeglad algorytmoéw i ensemble

e kNN, SVM, drzewa, Boosting
e Aspekt sSrodowiskowy: Dobiera algorytmy o mniejszej ztozonosci obliczeniowej i nizszym zuzyciu energii.

Modut 6. Sieci neuronowe i Deep Learning
1. Podstawy sieci neuronowych

¢ Neuron, warstwy, aktywacje
¢ Aspekt sSrodowiskowy: Rozumie, Ze trenowanie sieci zuzywa duzo energii i planuje eksperymenty w sposéb ekonomiczny.

2. Uczenie sieci: straty i optymalizacja

e Backpropagation, funkcje strat, optymalizatory
¢ Aspekt srodowiskowy: Dobiera optymalizatory i parametry, ktére skracajg czas treningu i zmniejszajg zuzycie energii GPU.

3. Stabilne trenowanie

e Regularizacja, hiperparametry, gradient
o Aspekt srodowiskowy: Uzywa technik takich jak early stopping, by zatrzymaé uczenie, gdy model osigga odpowiedni wynik.

4. Architektury i transfer learning

¢ Architektury, fine-tuning, repozytoria modeli
* Aspekt sSrodowiskowy: Wykorzystuje gotowe modele (transfer learning), by ograniczy¢ koszt ponownego trenowania.

5. Praktyka: pierwsza sie¢ w Keras/PyTorch

e Przygotowanie danych, trening, test
e Aspekt sSrodowiskowy: Analizuje zuzycie zasobéw podczas treningu i dobiera parametry w sposéb oszczedny.

Modut 7. Sieci konwolucyjne (CNN)
1. Wprowadzenie do CNN

¢ Konwolucje, pooling, architektura CNN
e Aspekt srodowiskowy: Uczy sie projektowa¢ modele o mniejszej liczbie warstw i parametrach, by skrécié czas treningu.

2. Warstwy i klasyfikacja obrazéw

e Conv/Pool/Dropout, augmentacja
¢ Aspekt srodowiskowy: Stosuje augmentacje danych zamiast powiekszania zbioréw, co zmniejsza zapotrzebowanie na pamiec.

3. Zastosowania CNN - demo

¢ Detekcja obiektéw, rozpoznawanie twarzy
¢ Aspekt sSrodowiskowy: Pracuje na probkach danych, zamiast petnych zestawéw, aby ograniczy¢ obcigzenie GPU.



Modut 8. Modele sekwencyjne i NLP
1.RNN, GRU i LSTM

 Architektury, trenowanie
e Aspekt sSrodowiskowy: Dobiera liczbe epok i wielko$¢ sekwencji, by nie marnowa¢ zasobdéw obliczeniowych.

2. Attention i Seq2Seq

¢ Mechanizm uwagi, ttumaczenia
¢ Aspekt srodowiskowy: Stosuje uproszczone modele seq2seq do krétszych tekstéw, co zmniejsza zuzycie energii.

3. Podstawy NLP i reprezentacje

¢ Tokenizacja, embeddingi, BERT
¢ Aspekt sSrodowiskowy: Uzywa gotowych modeli jezykowych zamiast trenowac je od zera, ograniczajac zuzycie energii i czasu.

4. Praktyka NLP

¢ Klasyfikacja tekstu, analiza sentymentu
¢ Aspekt srodowiskowy: Pracuje na probkach tekstow, testujgc model na mniejszej liczbie danych.

Modut 9. Klasteryzacja, PCA i szeregi czasowe
1. Klasteryzacja i anomalie

e k-Means, DBSCAN
¢ Aspekt srodowiskowy: Wybiera prostsze metody grupowania, ktére wymagaja mniej iteracji i mniejszej mocy obliczeniowej.

2. Redukcja wymiarowosci

e PCA, t-SNE, wizualizacja
¢ Aspekt srodowiskowy: Uzywa metod redukcji wymiaréw, aby zmniejszy¢ rozmiar danych i czas obliczen.

3. Wprowadzenie do szeregéw czasowych

¢ Przygotowanie danych, walidacja
¢ Aspekt srodowiskowy: Ogranicza liczbe probek w czasie treningu, analizujgc tylko najwazniejsze dane historyczne.

Modut 10. Inzynieria, APIl, chmura i kariera
1. Project pipeline i ocena modeli

e Struktura projektu, metryki, MLflow
¢ Aspekt srodowiskowy: Monitoruje zuzycie zasobdw i planuje eksperymenty w sposob oszczedny.

2. APl i integracja webowa

e FastAPI/Flask — endpointy, bezpieczenstwo
e Aspekt sSrodowiskowy: Tworzy lekkie API, ktére zuzywa mniej zasobdw serwera i energii.

3. Chmura i wdrozenia

e AWS/GCP, MLOps, konteneryzacja
» Aspekt sSrodowiskowy: Wybiera regiony z energig odnawialng (OZE) i automatyczne wytgczanie nieuzywanych zasobow.

4. Przygotowanie projektu dyplomowego

e Temat, plan, prezentacja
o Aspekt srodowiskowy: Uwzglednia w projekcie dobre praktyki efektywnego wykorzystania energii i danych.

5. Kariera w Data Science

e CV, portfolio, rozmowa techniczna
¢ Aspekt srodowiskowy: Promuje swiadomos¢ ,Green IT” i etycznego wykorzystania technologii w pracy analityka danych.

6 Walidacja za pomoca testu z wynikiem generowanym automatycznie

Lacznie 180 godziny dydaktyczne, w tym 20% (36 h) zajec¢ teoretycznych i 80% (144 h) praktycznych.



Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 129

Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Srodowisko
pracy /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Zajecia

- Przerwa

Srodowisko
pracy /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Zajecia

Kontrola
wersji i
GitHub /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

03-08-2026

03-08-2026

03-08-2026

06-08-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

- Przerwa

Kontrola
wersiji i
GitHub /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Podstawy:
sktadnia, typy
i operatory /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

Podstawy:
sktadnia, typy
i operatory /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

06-08-2026

06-08-2026

10-08-2026

10-08-2026

10-08-2026

Godzina
rozpoczecia

19:20

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

19:35

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

00:15

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Kolekcje I:
listy i
tancuchy
znakoéw /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Zajecia

Przerwa

-

Kolekcje I:
listy i
tancuchy
znakow /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni

Zajecia

e ekranu.

Kolekcje Il:
stowniki,
zbiory i krotki
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Przerwa

121 8

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

13-08-2026

13-08-2026

13-08-2026

17-08-2026

17-08-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina . .
L. Prowadzacy . X , i Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakorczenia

Kolekcje I:
stowniki,
zbiory i krotki
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

KAROL

. 17-08-2026 19:35 21:00 01:25
WOZNIAK

Logika i petle
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie Zajecia
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

KAROL

. 20-08-2026 18:00 19:20 01:20
WOZNIAK

- Przerwa - 20-08-2026 19:20 19:35 00:15

Logika i petle

/ Zajecia

teoretyczno-

praktyczne.

Zajeciaw

formie Zajecia
wyktadu,

rozmowy na

KAROL

WOZNIAK 20-08-2026 19:35 21:00 01:25

zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.



Przedmiot /
temat

Funkcje i
idiomy /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

emD-

Funkcje i
idiomy /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Programowan
ie obiektowe
(ooP) /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

24-08-2026

24-08-2026

24-08-2026

27-08-2026

27-08-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Programowan
ie obiektowe
(oop) /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

NumPy i
podstawy
pracy z
tablicami /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz

Zajecia

wspotdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

NumPy i
podstawy
pracy z
tablicami /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz

Zajecia

wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

27-08-2026

31-08-2026

31-08-2026

31-08-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

22:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

02:25



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Pandas I:
wczytywanie i
czyszczenie
danych /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Zajecia

Przerwa

Pandas I:
wczytywanie i
czyszczenie
danych /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni

Zajecia

e ekranu.

Pandas II:
transformacje
, grupowanie i
metryki /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni

Zajecia

e ekranu.

Przerwa

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

03-09-2026

03-09-2026

03-09-2026

07-09-2026

07-09-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot /
temat

Pandas II:
transformacje
, grupowanie i
metryki /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

€3 so-

zapytania i
taczenia /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

352129 o

€ so-

zapytania i
taczenia /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

07-09-2026

10-09-2026

10-09-2026

10-09-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

G2 oRM
z

SQLAIchemy i
PostgreSQL /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Przerwa

o212 8

2 oRM
z

SQLAIchemy i
PostgreSQL /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Algebra
liniowa w
praktyce DS /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Przerwa

aED-

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

14-09-2026

14-09-2026

14-09-2026

17-09-2026

17-09-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Algebra
liniowa w
praktyce DS /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Statystyka i
prawdopodobi
enstwo /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

447129 |8 Przerwa

Statystyka i
prawdopodobi
enstwo /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

17-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Wizualizacja
danych /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

ED-

Wizualizacja
danych /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Wprowadzeni
edo ML i typy
uczenia /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

24-09-2026

24-09-2026

24-09-2026

28-09-2026

28-09-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Wprowadzeni
edo ML i typy
uczenia /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Funkcje btedu
i spadek
gradientu /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

537129 o Przerwa

Funkcje btedu
i spadek
gradientu /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

28-09-2026

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Regresja
liniowa /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

(oo 12 3

Regresja
liniowa /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Regresja
logistyczna i
klasyfikacja /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

(55220 8

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

05-10-2026

05-10-2026

05-10-2026

08-10-2026

08-10-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

22:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

02:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Regresja
logistyczna i
klasyfikacja /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Regularizacja
i kontrola
dopasowania
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

622129 M Przerwa

Regularizacja
i kontrola
dopasowania
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

08-10-2026

12-10-2026

12-10-2026

12-10-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Przeglad
algorytmow i
ensemble /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Przerwa

=

Przeglad
algorytmow i
ensemble /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Podstawy
sieci
neuronowych
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Przerwa

cED-

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

15-10-2026

15-10-2026

15-10-2026

19-10-2026

19-10-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Podstawy
sieci
neuronowych
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Uczenie sieci:
straty i
optymalizacja
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

Uczenie sieci:
straty i
optymalizacja
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

19-10-2026

22-10-2026

22-10-2026

22-10-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

22:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

02:25



Przedmiot /
temat

Stabilne
trenowanie /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

D -

Stabilne
trenowanie /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Architektury i
transfer
learning /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

07228

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

26-10-2026

26-10-2026

26-10-2026

29-10-2026

29-10-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Architektury i
transfer
learning /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Praktyka:
pierwsza sie¢
w
Keras/PyTorc
h / Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz

Zajecia

wspotdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

Praktyka:
pierwsza sie¢
w
Keras/PyTorc
h / Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz

Zajecia

wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

29-10-2026

02-11-2026

02-11-2026

02-11-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Wprowadzeni
edo CNN/
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

D -

Wprowadzeni
edo CNN/
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Warstwy i
klasyfikacja
obrazéw /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

(oo- 25 8

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

05-11-2026

05-11-2026

05-11-2026

09-11-2026

09-11-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Warstwy i
klasyfikacja
obrazéw /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Zastosowania
CNN —
przeglad z
demo /
Zajecia
teoretyczno-
pra‘kt)'lczne. Zajecia
Zajeciaw

formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

Zastosowania
CNN —
przeglad z
demo /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu

Zajecia

oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

09-11-2026

12-11-2026

12-11-2026

12-11-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

G RN,

GRUiLSTM/
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

922129 &

G RN,

GRUiLSTM/
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Attention i
Seq2Seq /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

B -

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

16-11-2026

16-11-2026

16-11-2026

19-11-2026

19-11-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Attention i
Seq2Seq /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni

Zajecia

e ekranu.

Podstawy
NLP i
reprezentacje
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

Podstawy
NLP i
reprezentacje
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

19-11-2026

23-11-2026

23-11-2026

23-11-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Praktyka NLP
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

1012120

Praktyka NLP
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Klasteryzacja
i anomalie /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

CED-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

26-11-2026

26-11-2026

26-11-2026

30-11-2026

30-11-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Klasteryzacja
i anomalie /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Zajecia

Redukcja

wymiarowosci

/ Zajecia

teoretyczno-

praktyczne.

Zajeciaw L.

. Zajecia
formie

wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

D - Przerwa

Redukcja
wymiarowosci
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Za]e(?la W Zajecia
formie

wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

30-11-2026

03-12-2026

03-12-2026

03-12-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

Wprowadzeni

edo

szeregow

czasowych /

Zajecia

teoretyczno-

praktyczne. L KAROL
L Zajecia .

Zajecia w WOZNIAK

formie

wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu

oraz

wspoétdzieleni

e ekranu.

Przerwa -

-

Wprowadzeni

edo

szeregow

czasowych /

Zajecia

teoretyczno-

praktyczne. Zajecia KARIOL
Zajeciaw WOZNIAK
formie

wyktadu,

rozmowy na

zywo, chatu

oraz

wspotdzieleni

e ekranu.

Project
pipeline i
ocena modeli
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz

KAROL

Zajecia .
WOZNIAK

wspotdzieleni
e ekranu.

Przerwa -

Data realizacji
zajeé

07-12-2026

07-12-2026

07-12-2026

10-12-2026

10-12-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Project
pipeline i
ocena modeli
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

APl
integracja
webowa /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz

Zajecia

wspotdzieleni
e ekranu.

- Przerwa

APl
integracja
webowa /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw L.

K Zajecia
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

10-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25



Przedmiot /
temat

Chmurai
wdrozenia /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

amD -

Chmurai
wdrozenia /
Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajecia w
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

1212129
Przygotowani
e projektu
dyplomowego
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

14-12-2026

14-12-2026

14-12-2026

17-12-2026

17-12-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

Godzina
zakonczenia

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

Liczba godzin

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15



Przedmiot /
temat

Przygotowani
e projektu
dyplomowego
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspoétdzieleni
e ekranu.

Karieraw
Data Science
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

1252129 o

Kariera w
Data Science
/ Zajecia
teoretyczno-
praktyczne.
Zajeciaw
formie
wyktadu,
rozmowy na
zywo, chatu
oraz
wspotdzieleni
e ekranu.

1272129 o

)
[e9)
N
-
)
te)
'

1252120 B

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Walidacja

Przerwa

Walidacja

Prowadzacy

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

KAROL
WOZNIAK

Data realizacji
zajeé

17-12-2026

21-12-2026

21-12-2026

21-12-2026

23-12-2026

23-12-2026

23-12-2026

Godzina
rozpoczecia

19:35

18:00

19:20

19:35

18:00

19:20

19:35

Godzina
zakonczenia

21:00

19:20

19:35

21:00

19:20

19:35

21:00

Liczba godzin

01:25

01:20

00:15

01:25

01:20

00:15

01:25



Podsumowanie

Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 132:00
w tym suma godzin zajeé 118:30
w tym suma godzin walidacji 02:45
w tym suma przerw 10:45
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 161:30
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 500,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 49,24 PLN
Koszt osobogodziny netto 49,24 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 132:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

KAROL WOZNIAK



y Specjalista z ponad 5-letnim doswiadczeniem komercyjnym w Al, ML i Data Science. Posiada
praktyczne umiejetnosci w budowie, trenowaniu i wdrazaniu modeli ML, analizie danych, computer
vision, NLP oraz generative Al.

Absolwent Politechniki Warszawskiej — magister Automatyki i Robotyki oraz inzynier Mechatroniki.
Ukonczyt specjalistyczne szkolenia: Machine Learning (Stanford University) oraz Deep Learning
Specialization (deeplearning.ai).

Doswiadczenie zawodowe zdobywat jako Data Scientist w projektach komercyjnych i badawczych w
ciggu ostatnich 5 lat, realizujgc rozwigzania zgodne z tematyka ustugi.

Ma doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg publikacji ustugi w BUR.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy kursu otrzymujg dostep do kompletnego zestawu materiatéw edukacyjnych, w tym autorskich podrecznikéw, prezentaciji,
przyktadéw kodu oraz nagran wszystkich zaje¢, co umozliwia nauke w indywidualnym tempie i powrét do omawianych tresci w dowolnym
momencie.

Dodatkowo kursanci korzystajg ze wskazéwek przygotowanych przez Doradce Kariery, ktére obejmujg m.in. tworzenie skutecznego CV
oraz budowanie profesjonalnego profilu na LinkedIn — z uwzglednieniem wymagan branzy IT i specyfiki rekrutacji na stanowisko Junior
Data Scientist.

Nasza ustuga zostata przygotowana w zgodzie z zatozeniami programu Zielone Kompetencje, co oznacza, ze w trakcie kursu uczestnicy
rozwijajg rowniez umiejetnosci wspierajgce zrownowazony rozwéj, efektywne wykorzystanie zasobéw i technologii przyjaznych
srodowisku — zgodnie z aktualnymi trendami i oczekiwaniami rynku pracy.

Ustuga jest zgodna z Regionalng Strategig Innowacji poprzez wpisywanie sie w Inteligentne Specjalizacje Regionu, w szczegdlnosci w
obszarze Technologii Informacyjnych i Komunikacyjnych (ICT) oraz zréwnowazonego rozwoju (Zielone Kompetencje).

Weryfikacja obecnosci i frekwenciji
Obecnosé uczestnikdw bedzie weryfikowana poprzez:

e system LMS, w ktérym generowane sg listy obecnosci z kazdego spotkania online,
e raporty z platformy (czas logowania, czas aktywnosci),
¢ potwierdzenie obecnosci przez trenera prowadzacego.

Wymagana minimalna frekwencja do zaliczenia kursu wynosi 80%.
Dodatkowe elementy monitorowania postepow

¢ Uczestnicy zobowigzani sg do systematycznego wykonywania zadarh domowych, ktére sg weryfikowane w systemie LMS.

¢ Kazda sesja jest nagrywana, a nagrania sg udostepniane w LMS, co umozliwia weryfikacje przebiegu zaje¢ oraz ewentualne uzupetnienie
wiedzy przez uczestnikow.

¢ Brak realizacji wymaganych zadan oraz niewystarczajgca obecnos$¢ (ponizej 80%) skutkuje niezaliczeniem szkolenia i brakiem mozliwosci
otrzymania dokumentu potwierdzajgcego kompetencje.

Informacje dodatkowe

Szkolenie z analizy danych i uczenia maszynowego realizowane w obszarze technologii informacyjnych (4.2 PRT). Program obejmuje
modelowanie i symulacje proceséw biznesowych (4.4 PRT) z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania (8.11 PRT),
przygotowujac uczestnikdw do pracy z Big Data i Al. Ustuga powigzana z PRT 2019-2030: technologie informacyjne (4.2), modelowanie i
symulacje procesow (4.4), oprogramowanie do modelowania i symulacji (8.11).

Ustuga zwolniona z podatku VAT na podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towardw i ustug (Dz.U. 2004
nr 54 poz. 535 z p6zn. zm.), jesli jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

Rekomendacje od pracodawcow danej branzy -

https://drive.google.com/drive/folders/100_fajFPecu-Mrkdli-GHOIDvPXa30IN?usp=sharing



Informacje dodatkowe

Nasz kurs to intensywna, praktyczna $ciezka do zawodu Junior Python Developera.

tacznie 132 godziny zegarowe realizacji ustugi, w tym 24 godziny zegarowe zaje¢ teoretycznych i 94,5 godziny zegarowej zaje¢
praktycznych (nie wliczajac przerw i czasu walidacji).

Zapewniamy:

praktyczng wiedze i umiejetnosci zgodne z wymaganiami rynku IT

wsparcie mentoréw i treneréw z doswiadczeniem komercyjnym

doradztwo kariery — pomoc w stworzeniu profesjonalnego CV, profilu na LinkedIn i GitHub
zajecia na zywo online, prowadzone w matych grupach poprzez platforme Zoom.

Szkolenie prowadzone jest przez zespét ekspertéw - kazdy temat omawiany jest przez dedykowanego trenera, co gwarantuje najwyzsza
jakos$¢ nauki.

Po ukonczeniu kursu uczestnik otrzymuje oficjalne zaswiadczenie potwierdzajgce zdobyte kompetencije.

Kurs réwniez dedykowany jest dla os6b chcacych skorzystaé z projektu “Matopolski pocigg do kariery” oraz ,Zachodniopomorskie Bony
Szkoleniowe”.

Kolejna edycja planowana za 1,5-2 mies.

Warunki techniczne

Minimalne wymagania sprzetowe obejmujg komputer z systemem operacyjnym Windows 10, macOS lub Linux.
Rekomendowana konfiguracja to procesor klasy i5 lub wyzszy, co najmniej 8 GB pamigci RAM oraz dysk SSD dla ptynnej pracy.

Niezbedne jest rowniez posiadanie kamery internetowej, stuchawek oraz stabilnego tacza internetowego o predkosci min. 3 Mb/s
(zaréwno dla pobierania, jak i wysytania danych).

Wszystkie zajecia — zarowno czesc¢ teoretyczna, jak i praktyczna (warsztaty i projekty) — realizowane sg w formie zdalnej, na zywo, za
posrednictwem platformy Zoom.

Kontakt

ﬁ E-mail lukasz.gwara@learnit.com.pl

Telefon (+48) 573 580 990

Lukasz Gwara



