Mozliwos$¢ dofinansowania

Specjalista ds. sztucznej inteligencji (Al), 2 880,00 PLN brutto

uczenia maszynowego (ML) i chatbotéw 2880,00 PLN netto
180,00 PLN brutto/h

180,00 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/04/14/202526/3486793
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& Ustuga szkoleniowa
Marta Jedro

[ zdalna w czasie rzeczywistym

kKK 5075 © 1600
1 ocena £ 15.06.2026 do 16.06.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Identyfikatory projektow Kierunek - Rozwdj

Szkolenie skierowane jest do oséb dorostych zainteresowanych
rozwojem kompetencji w obszarze sztucznej inteligencji oraz
nowoczesnych technologii cyfrowych. Ustuga adresowana jest w
szczeg6lnosci do 0sdb, ktére cheg zrozumie¢ praktyczne zastosowanie
narzedzi opartych o Al, w tym chatbotdw, oraz wykorzystac¢ je w
codziennej pracy zawodowej lub dziatalnosci biznesowej.

Grupa docelowa ustugi Grupe docelowg stanowig m.in. osoby chcace zwiekszy¢ swoje
kompetencje cyfrowe, nadgzy¢ za zmianami technologicznymi oraz
przygotowac sie do funkcjonowania w srodowisku pracy
wykorzystujgcym rozwigzania oparte na sztucznej inteligencji. Szkolenie
skierowane jest rowniez do oséb planujgcych zmiane $ciezki zawodowej
lub rozszerzenie dotychczasowych kompetencji w kierunku IT i Al, a takze
do oséb chcacych rozwija¢ sie zgodnie z aktualnymi trendami rynku

pracy.
Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikéw 28
Data zakonczenia rekrutacji 05-06-2026
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat ISO 21001: 2018 Organizacje edukacyjne — ,Systemy
Podstawa uzyskania wpisu do BUR zarzgdzania dla organizacji edukacyjnych — wymagania ze wskazéwkami



dotyczacymi uzytkowania”

Cel

Cel edukacyjny

Uczestnik szkolenia nabedzie umiejetnosci w zakresie wykorzystania jezyka Python oraz metod sztucznej inteligenciji i
uczenia maszynowego do analizy danych oraz tworzenia prostych rozwigzan informatycznych, w tym modeli Al i
chatbotéw opartych o przetwarzanie jezyka naturalnego. Podczas szkolenia pozna podstawowe pojecia i mechanizmy
dziatania Al i ML, nauczy sie przygotowywac dane, trenowac i ocenia¢ modele z wykorzystaniem bibliotek oraz stosowaé
je w prostych scenariuszach aplikacyjiji.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik rozumie podstawowe pojecia
zwigzane z Al i uczeniem maszynowym

Uczestnik przygotowuje dane do analizy
i modelowania w Pythonie

Uczestnik trenuje modele uczenia
maszynowego typu supervised learning

Uczestnik stosuje klasyfikacje i regresje
w praktyce

Uczestnik rozumie problem overfittingu
i underfittingu

Uczestnik stosuje podstawy walidacji
modeli

Uczestnik wykorzystuje podstawowe
algorytmy ML

Uczestnik przygotowuje dane tekstowe
do analizy

Uczestnik tworzy prosty model NLP lub
chatbota

Uczestnik uzyskuje praktyczne
rozwigzania, ktére beda mogty mieé
zastosowanie w srodowisku pracy

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia réznice pomiedzy Al, ML oraz
supervised i unsupervised learning

Przygotowuje dane i dzieli je na zbiér
treningowy i testowy

Trenuje model z uzyciem biblioteki
scikit-learn

Buduje model regresji lub klasyfikacji i
ocenia jego jakos¢é

Identyfikuje przeuczenie lub
niedouczenie modelu

Wyjasnia i wykorzystuje podziat
train/test lub cross-validation

Stosuje algorytmy takie jak KNN lub
Random Forest

Wykonuje tokenizacje i wektoryzacje
TF-IDF

Implementuje chatbota lub klasyfikator
tekstu i omawia dziatanie

Uczestnik planuje strategie, organizuje
dziatania informacyjne, prowadzi
konsultacje i analizuje ich skutecznos$é
w budowaniu swiadomosci cyfrowej
organizacji

Metoda walidacji

Prezentacja

Prezentacja

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Prezentacja

Prezentacja

Prezentacja

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Prezentacja

Wywiad swobodny



Cel biznesowy

Celem biznesowym ustugi jest zwigkszenie poziomu kompetencji cyfrowych uczestnikéw w obszarze analizy danych,
sztucznej inteligencji oraz uczenia maszynowego, w sposob umozliwiajacy ich praktyczne wykorzystanie w
realizowanych zadaniach zawodowych, projektowych lub edukacyjnych. Ustuga ukierunkowana jest na rozwoj
umiejetnosci pozwalajacych na $wiadome i samodzielne stosowanie narzedzi opartych o Al i ML, w tym jezyka Python
oraz popularnych bibliotek analitycznych, w celu usprawnienia pracy z danymi oraz lepszego rozumienia proceséw
opartych na analizie informaciji.

Cel ten ma charakter szczego6towy, poniewaz odnosi sie do jasno okreslonego zakresu kompetencji, obejmujgcego
przygotowanie danych, trenowanie i ocene prostych modeli uczenia maszynowego, interpretacje wynikéw analiz oraz
wykorzystanie tych elementéw w praktycznych scenariuszach. Zakres celu jest zrozumiaty i jednoznaczny dla
wszystkich stron biorgcych udziat w realizacji ustugi, w tym dostawcy ustugi, oséb prowadzacych szkolenie, uczestnikéw
oraz organizacji delegujagcych uczestnikéw.

Cel biznesowy jest mierzalny, poniewaz jego realizacja weryfikowana jest poprzez wykonanie przez uczestnikéw zadan
praktycznych obejmujacych analize danych, budowe i ocene modeli uczenia maszynowego oraz prezentacje uzyskanych
rezultatow. Stopien osiggniecia celu oceniany jest na podstawie wczesniej okreslonych efektéw uczenia sie oraz
kryteriow ich weryfikacji, co umozliwia jednoznaczne potwierdzenie nabycia zaktadanych kompetenciji.

Cel ustugi jest osiggalny i realistyczny, poniewaz program szkolenia oraz poziom zaawansowania tresci zostaty
dostosowane do oséb posiadajgcych podstawowe umiejetnosci obstugi komputera i zainteresowanych rozwojem
kompetencji w obszarze Al i ML. Zakres materiatu uwzglednia ograniczenia czasowe szkolenia oraz stopniowe
wprowadzanie zagadnien, co umozliwia skuteczne przyswojenie wiedzy i umiejetnosci w trakcie realizacji ustugi.
Jednoczesnie cel stanowi wyzwanie rozwojowe dla uczestnikéw, wymagajgce aktywnego udziatu w zajeciach oraz
samodzielnej pracy z danymi i narzedziami analitycznymi.

Cel biznesowy ma charakter uzgodniony i wspdlny dla wszystkich interesariuszy procesu szkoleniowego. Realizacja
ustugi wspiera uczestnikow w podnoszeniu jakosci wykonywanych analiz, lepszym rozumieniu narzedzi opartych o
sztuczng inteligencje oraz bardziej Swiadomym podejmowaniu decyzji w oparciu o dane. Z perspektywy organizacji
delegujacych uczestnikow, realizacja celu przyczynia sie do rozwoju kompetencji zespotéw w obszarze nowoczesnych
technologii i analizy danych.

Cel ma réwniez charakter terminowy, poniewaz jego osiggniecie nastepuje wraz z zakonczeniem realizacji ustugi
szkoleniowej. Po zakornczeniu szkolenia uczestnicy sg przygotowani do dalszego samodzielnego rozwijania kompetencji
w obszarze Al i ML oraz stopniowego wdrazania poznanych rozwigzan w praktyce zawodowej lub edukacyjne;j.
Realizacja celu biznesowego wpisuje sie w dtugofalowy rozwoj kompetenciji cyfrowych, bez deklarowania konkretnych
efektdw organizacyjnych, finansowych ani zatrudnieniowych.

Efekt ustugi

Efektem realizacji ustugi szkoleniowej jest nabycie przez uczestnikéw podstawowych kompetencji w zakresie analizy danych oraz
wykorzystania metod sztucznej inteligenciji i uczenia maszynowego z uzyciem jezyka Python. Uczestnicy potrafig przygotowaé dane do
analizy, zastosowac wybrane algorytmy uczenia maszynowego, przeprowadzi¢ trening i ocene prostych modeli oraz wykorzystac je w
nieskomplikowanych scenariuszach aplikacyjnych, w tym w obszarze przetwarzania danych tekstowych i prostych rozwigzan opartych o
NLP.

Osiagniecie efektu ustugi weryfikowane jest poprzez realizacje zadan praktycznych polegajacych na przygotowaniu zbioru danych,
podziale na zbiory treningowe i testowe, trenowaniu modeli uczenia maszynowego oraz interpretacji uzyskanych wynikéw. Kryterium
weryfikacji stanowi poprawno$¢ wykonanych dziatan, zgodnos$¢ zastosowanych metod z zatozeniami zadania, umiejetno$¢ rozpoznania
probleméw takich jak overfitting i underfitting oraz prawidtowe zastosowanie podstawowych metod walidacji modeli.

Dodatkowym kryterium potwierdzajgcym osiggniecie efektu ustugi jest umiejetnos¢ zaprezentowania przez uczestnika przebiegu analizy,
zastosowanych algorytmdw oraz uzyskanych rezultatéw w sposéb logiczny i zrozumiaty. Efekt ustugi uznaje sie za osiggniety, jezeli
uczestnik potrafi samodzielnie wykonaé prostg analize danych lub model Al zgodnie z okreslonym celem oraz uzasadni¢ zastosowane
rozwigzania.



Metoda potwierdzenia osiggniecia efektu ustugi

Potwierdzenie osiggniecia efektu ustugi realizowane jest poprzez zaplanowany i spéjny proces dokumentowania dziatarn podejmowanych
przez uczestnikdw w trakcie realizacji szkolenia oraz ocene rezultatéw koficowych po jego zakonczeniu. Proces ten umozliwia
jednoznaczne potwierdzenie, ze uczestnicy osiggneli zaktadane efekty ustugi okreslone w opisie efektu oraz efektach uczenia sie.

Podstawowa metodg potwierdzania osiggniecia efektu ustugi jest realizacja zadan praktycznych wykonywanych przez uczestnikéw w
trakcie zajeé. Zadania obejmujg przygotowanie danych do analizy, podziat danych na zbiory treningowe i testowe, trenowanie prostych
modeli uczenia maszynowego, ocene ich jakosci oraz interpretacje uzyskanych wynikéw. Realizacja zadan dokumentowana jest poprzez
przygotowane pliki robocze, kod Zrédtowy oraz rezultaty analiz.

Istotnym elementem procesu potwierdzania efektu ustugi jest obserwacja pracy uczestnikéw prowadzona przez osobe prowadzaca
szkolenie w trakcie zaje¢ praktycznych. Obserwacji podlega poprawnos¢ merytoryczna wykonywanych dziatan, zgodno$é zastosowanych
metod z zatozeniami zadan, samodzielno$¢ uczestnikdw oraz umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw pojawiajgcych sie w trakcie pracy z
narzedziami Al i ML.

Dodatkowa metoda potwierdzania osiggniecia efektu ustugi jest prezentacja wykonanych analiz lub modeli przez uczestnikdéw. Uczestnicy
omawiajg zastosowane rozwigzania, przebieg analizy oraz wnioski wynikajgce z uzyskanych rezultatéw, co pozwala na ocene stopnia
zrozumienia omawianych zagadnien.

Proces potwierdzania osiggnigcia efektu ustugi obejmuje réwniez przekazanie uczestnikom informacji zwrotnej po zakonczeniu szkolenia,
wskazujacej zakres opanowanych kompetencji oraz obszary wymagajgce dalszego samodzielnego doskonalenia. Zastosowane metody
umozliwiajg rzetelne i jednoznaczne potwierdzenie osiggniecia efektu ustugi.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie realizowane jest w wymiarze 16 godzin zegarowych i obejmuje zajecia teoretyczne oraz praktyczne. W ramach ustugi przewidziano 45
minut przerwy na dzien. Przerwy wliczone sg w catkowity czas trwania szkolenia.

Szkolenie realizowane jest w formule online w czasie rzeczywistym. Uczestnicy korzystajg z wtasnych komputeréw oraz dostepu do
Internetu. Organizator zapewnia szczegétowe instrukcje instalacji i konfiguracji niezbednego srodowiska pracy, w tym interpretera jezyka
Python, edytora kodu (np. Visual Studio Code) oraz bibliotek wykorzystywanych do analizy danych i uczenia maszynowego.



Przed rozpoczeciem szkolenia uczestnicy otrzymujg materiaty instruktazowe dotyczgce przygotowania srodowiska lokalnego, co
umozliwia sprawne rozpoczecie zaje¢ oraz aktywny udziat w czesci praktycznej. W trakcie szkolenia praca odbywa sie w srodowisku
lokalnym uczestnika z wykorzystaniem aktualnych i powszechnie stosowanych narzedzi analitycznych oraz bibliotek Python.

Udziat w szkoleniu umozliwia zdobycie kompetencji w zakresie analizy danych oraz wykorzystania metod sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego do tworzenia prostych rozwigzan informatycznych, w tym modeli predykcyjnych oraz podstawowych rozwigzan opartych o
przetwarzanie jezyka naturalnego.

Zakres tematyczny szkolenia

W trakcie szkolenia uczestnicy poznajg m.in.:

¢ wprowadzenie do analizy danych, sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego,
e podstawowe pojecia i mechanizmy dziatania Al oraz ML,

e przygotowanie i wstepne przetwarzanie danych do analizy,

e prace z danymi w jezyku Python,

e podziat danych na zbiory treningowe i testowe,

¢ trenowanie modeli uczenia maszynowego typu supervised learning,

¢ zastosowanie algorytmow regresiji i klasyfikacji,

e ocene jakosci modeli oraz podstawowe metody walidacji,

e problem overfittingu i underfittingu,

» wykorzystanie popularnych bibliotek do uczenia maszynowego (np. scikit-learn),
e podstawy analizy danych tekstowych i przetwarzania jezyka naturalnego,

e przygotowanie danych tekstowych do analizy,

¢ realizacje zadania podsumowujgcego — prostego projektu Al lub ML,

e omowienie i prezentacje rezultatéw wykonanych analiz lub modeli.

Cele szkolenia

Celem szkolenia jest:

¢ zdobycie wiedzy z zakresu analizy danych, sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego,

e opanowanie podstaw pracy z jezykiem Python w kontekscie Al i ML,

¢ nabycie umiejetnosci przygotowywania danych oraz trenowania prostych modeli,

e rozwdj kompetencji w zakresie interpretacji wynikéw analiz i modeli,

e przygotowanie do dalszego rozwoju kompetencji w obszarze nowoczesnych technologii opartych o dane.

Dodatkowo uczestnicy rozwing umiejetnosci:

e samodzielnej pracy z danymi i narzedziami analitycznymi,

¢ |ogicznego rozwigzywania problemow analitycznych,

e oceny jakosci modeli uczenia maszynowego,

e prezentowania wynikow analiz i modeli,

¢ Swiadomego wykorzystania narzedzi Al w praktycznych scenariuszach.

Forma realizacji szkolenia
Zajecia prowadzone sg w formie warsztatowej z elementami wyktadu. Szkolenie realizowane jest w formule online w czasie
rzeczywistym. Kazdy uczestnik pracuje samodzielnie na przygotowanych zestawach danych lub wtasnych danych, a efekty pracy sg na

biezgco omawiane z prowadzgcym. Uczestnicy otrzymujg dostep do materiatéw szkoleniowych w formacie PDF, zestawéw danych,
plikéw roboczych oraz przyktadowych fragmentéw kodu.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 20



Przedmiot / temat

Wprowadzenie
do Al, ML i
analizy danych -
teoria

Przygotowanie
srodowiska
Python i praca z
danymi -
praktyka

Przerwa

Podstawy

pracy z danymi i
struktura zbioréw
- teoria

Cwiczenia:

wczytywanie i
wstepna analiza
danych -
praktyka

Przygotowanie i
czyszczenie
danych - teoria

Klasyfikacja i
regresja — teoria

Przerwa

Podziat

danych na
train/test —
praktyka

Modele

supervised
learning — teoria

Trenowanie
modeli w scikit-
learn — praktyka

Prowadzacy

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

Data realizacji
zajeé

15-06-2026

15-06-2026

15-06-2026

15-06-2026

15-06-2026

15-06-2026

15-06-2026

15-06-2026

15-06-2026

15-06-2026

16-06-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

08:45

09:30

10:00

10:45

11:30

12:15

13:00

13:15

14:00

08:00

Godzina
zakonczenia

08:45

09:30

10:00

10:45

11:30

12:15

13:00

13:15

14:00

16:00

08:45

Liczba godzin

00:45

00:45

00:30

00:45

00:45

00:45

00:45

00:15

00:45

02:00

00:45



Przedmiot / temat

Budowa i

ocena modeli ML
- praktyka

LEFZL) Przerwa

Overfitting,
underfitting i
walidacja -
teoria

Cwiczenia:
walidacja i
interpretacja
wynikéw —
praktyka

Wprowadzenie
do NLP i analizy
tekstu — teoria

Przygotowanie
danych
tekstowych (TF-
IDF) - praktyka

Przerwa

Prosty

model NLP /
chatbot - teoria

walidacja

Prowadzacy

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

PATRYK TOKARZ

Data realizacji
zajeé

16-06-2026

16-06-2026

16-06-2026

16-06-2026

16-06-2026

16-06-2026

16-06-2026

16-06-2026

16-06-2026

Godzina
rozpoczecia

08:45

09:30

10:00

10:45

11:30

12:15

13:00

13:15

15:00

Godzina
zakonczenia

09:30

10:00

10:45

11:30

12:15

13:00

13:15

15:00

16:00

Liczba godzin

00:45

00:30

00:45

00:45

00:45

00:45

00:15

01:45

01:00

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 880,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 880,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 180,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 180,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

PATRYK TOKARZ

Trener posiada wieloletnie doswiadczenie w obszarze programowania oraz edukacji oséb
dorostych. W okresie ostatnich 5 lat zrealizowat ponad 120 godzin szkolen o zblizonej tematyce,
skierowanych do oséb rozpoczynajgcych nauke programowania oraz rozwijajagcych kompetencje
cyfrowe. Dodatkowo mentor/trener posiada 9-letnie doswiadczenie szkoleniowe, realizowane w
sposob ciggty, w wymiarze okoto 40 godzin tygodniowo, obejmujgce prowadzenie kursow,
warsztatéw oraz mentoringu w obszarze technologii webowych. Trener posiada wyksztatcenie
$rednie techniczne — Technik Informatyk — oraz rozpoczete studia wyzsze na kierunku Inzynier
Informatyk, co stanowi solidng podstawe teoretyczng dla prowadzonych zaje¢. Uzupetnieniem
wyksztatcenia formalnego jest bogate doswiadczenie praktyczne zdobyte w trakcie wieloletniej
pracy zawodowej. Trener posiada 17-letnie doswiadczenie komercyjne jako programista, w tym jako
Webmaster oraz FullStack Developer. Na co dzien pracuje jako Software Engineer w duzej firmie
programistycznej, realizujgc projekty informatyczne w srodowisku produkcyjnym. Dzieki temu
przekazuje uczestnikom aktualng, praktyczng wiedze opartg na realnych wymaganiach rynku oraz
obowigzujacych standardach branzowych. Doswiadczenie zawodowe trenera obejmuje prace z
technologiami front-endowymi, tworzenie i rozwijanie aplikacji webowych oraz wspétprace w
zespotach projektowych. Pozwala to na tgczenie wiedzy teoretycznej z praktycznymi przyktadami i
zadaniami, ktore odzwierciedlajg rzeczy

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymujg dostep do materiatéw dydaktycznych wspierajgcych realizacje programu szkolenia oraz umozliwiajacych
samodzielng prace w trakcie i po zakonczeniu ustugi. Materiaty przekazywane sg w formie elektronicznej i udostepniane uczestnikom
przed rozpoczeciem szkolenia oraz w jego trakcie.

W ramach materiatow uczestnicy otrzymuja prezentacje szkoleniowe obejmujgce omawiane zagadnienia teoretyczne, instrukcje
dotyczace instalacji i konfiguracji Srodowiska pracy w jezyku Python, opisy wykorzystywanych narzedzi i bibliotek do analizy danych oraz
uczenia maszynowego, a takze zestawy danych wykorzystywane podczas ¢wiczen praktycznych. Uczestnicy majg rowniez dostep do
przyktadowych plikéw roboczych, fragmentéw kodu oraz instrukcji realizacji zadan praktycznych.

Materiaty umozliwiajg utrwalanie zdobytej wiedzy oraz samodzielne powtarzanie omawianych zagadnien po zakoriczeniu szkolenia.
Udostepnione pliki stanowig baze do dalszego rozwijania kompetencji w zakresie analizy danych oraz pracy z narzedziami opartymi o
sztuczng inteligencje i uczenie maszynowe.

Warunki uczestnictwa



Warunkiem ukonczenia szkolenia jest udziat w co najmniej 80% czasu trwania zajeé. Frekwencja jest monitorowana w trakcie realizacji
ustugi.

Uczestnicy kursu nie muszg posiada¢ wczesniejszego doswiadczenia w zakresie programowania. Szkolenie rozpoczyna sie od podstaw i
jest dostosowane do 0séb poczatkujacych.

Po spetnieniu warunku frekwencji uczestnicy otrzymuja certyfikat potwierdzajacy udziat w szkoleniu oraz dostep do materiatow
szkoleniowych.

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule online w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem komunikatora internetowego Google Meet.

Minimalne wymagania dotyczace tgcza internetowego wynosza co najmniej 1 Mb/s, umozliwiajgce stabilne potaczenie w trakcie zaje¢
online.

Do udziatu w szkoleniu wymagane jest posiadanie systemu operacyjnego Windows 7, 8,10 lub 11 oraz aktualnej wersji jednej z
przegladarek internetowych: Google Chrome.

Uczestnik powinien posiadac réwniez stuchawki oraz gtosniki (lub stuchawki z mikrofonem), umozliwiajgce komfortowy odbiér dzwieku i
udziat w komunikacji podczas zajec.

Potaczenie zdalne realizowane jest bezposrednio za posrednictwem komunikatora lub poprzez klikniecie w link do spotkania
udostepniony przez organizatora. Szczegétowa instrukcja instalacji i konfiguracji niezbednego oprogramowania zostanie przekazana
uczestnikom przed rozpoczeciem szkolenia.

Kontakt

ﬁ E-mail dotacje@impuls-finanse.pl

Telefon (+48) 507 793 675

Marta Jedro



