Mozliwos$¢ dofinansowania

Sztuczna Inteligencja w Biznesie - Od 11 768,64 PLN brutto
Podstaw do Automatyzac;ji 9/568,00 PLN  netto

Numer ustugi 2026/03/26/200507/3437928
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Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

& Ustuga szkoleniowa

£ 30.04.2026 do 30.06.2026

367,77 PLN brutto/h
299,00 PLN netto/h
137,50 PLN cena rynkowa @

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Szkolenie ,Sztuczna Inteligencja w Biznesie” skierowane jest do
profesjonalistow i lideréw biznesu. Gtéwng grupe docelowa stanowia
wiasdciciele firm oraz kadra zarzadzajaca, planujgca opracowanie strategii
wdrozenia Al, budzetowanie i tworzenie roadmapy technologicznej.
Program dedykowany jest menedzerom i specjalistom z dziatéw
marketingu, sprzedazy, HR, finanséw oraz obstugi klienta, dgzgcym do
optymalizacji codziennych procesoéw.

Odbiorcami sg rowniez osoby chcgce opanowac automatyzacje pracy bez
kodowania za pomocg Make.com oraz integracje asystentow Al (np.
ChatGPT, Gemini, Copilot) z narzedziami biznesowymi. Kurs tgczy nauke
,0d podstaw” z zaawansowanymi scenariuszami, trafiajgc do nowicjuszy,
jak i oséb chcacych budowacé agentéw Al i ztozone workflow. To oferta
dla praktykéw stawiajgcych na warsztaty, case studies i realne wdrozenia
biznesow.
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zdalna w czasie rzeczywistym

32

Certyfikat VCC Akademia Edukacyjna



Cel

Cel edukacyjny

Gtownym celem edukacyjnym szkolenia jest wyposazenie uczestnikdw w kompleksowg wiedze oraz praktyczne
umiejetnosci niezbedne do samodzielnego wdrazania i optymalizacji procesow biznesowych z wykorzystaniem
sztucznej inteligencji. Program zostat zaprojektowany tak, aby przeprowadzi¢ kursanta od zrozumienia fundamentéw Al,
przez nauke konkretnych narzedzi, az po budowe zaawansowanych, zautomatyzowanych systemow pracy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

. . . .. Prezentacja autorskiej, w petni
Prompt Engineering: Biegto$¢ w

komunikacji z modelami takimi jak
ChatGPT, Gemini, Claude i Perplexity.

funkcjonalnej automatyzacji Al, ktéra

Obserwacja w warunkach rzeczywistych
rozwigzuje konkretny problem ) ywisty

biznesowy.

Cel biznesowy

S (Specific) — Konkretny: Uczestnik zdobedzie praktyczng wiedze z zakresu obstugi narzedzi Al (m.in. ChatGPT, Gemini,
Perplexity) oraz platformy Make.com. Nauczymy sie tworzy¢ zaawansowane scenariusze automatyzacji i integrowac je z
dziatami marketingu, sprzedazy, HR czy finanséw.

M (Measurable) — Mierzalny: Realizacja celu zostanie potwierdzona przez ukoriczenie petnego cyklu 32 godzin
dydaktycznych (16 sesji) oraz samodzielne przygotowanie i wdrozenie projektu konncowego - dziatajgcej automatyzaciji
Al.

A (Achievable) — Osiggalny: Program szkolenia jest skonstruowany progresywnie — od podstaw i strategii, przez proste
automatyzacje, az po zaawansowanych agentéw Al. Wykorzystanie gotowych szablonéw implementi.ai zwieksza szanse
na sukces wdrozeniowy.

R (Relevant) — Istotny: Szkolenie bezposrednio odpowiada na potrzeby rynkowe roku 2026, oferujgc narzedzia do
optymalizacji kosztow i czasu pracy poprzez eliminacje powtarzalnych zadan.

T (Time-bound) — Okreslony w czasie: Cel zostanie zrealizowany w ramach harmonogramu przewidzianego na rok 2026,
obejmujacego 16 dwugodzinnych sesji online

Efekt ustugi

Gtéwnym efektem ustugi jest transformacja cyfrowa uczestnika, ktéry z poziomu teoretycznej wiedzy o Al przechodzi do roli projektanta i
operatora automatyzacji biznesowych.

Efekt ustugi (Product)

¢ Gotowy projekt koricowy: Kazdy uczestnik stworzy swojg pierwsza, w petni funkcjonalng automatyzacje Al dostosowang do potrzeb
wiasnego biznesu.

¢ Zbudowane workflow Al: Uczestnik posigdzie umiejetno$¢ budowania kompletnych proceséw pracy (workflow), tgczacych narzedzia
takie jak ChatGPT, Gemini czy Claude z platformag Make.com.

¢ Strategiczna Roadmapa Al: Wypracowanie konkretnej metodyki wdrozenia, obejmujacej harmonogram dziatan, budzet oraz zasady
etyki w firmie.

e Zasoby cyfrowe i bazy wiedzy: Utworzenie wtasnych asystentéw GPT, baz wiedzy w NotebookLM oraz profesjonalnych prezentacji
wygenerowanych przez Al.



Metoda potwierdzenia osiggniecia efektu ustugi

Potwierdzenie osiggniecia efektéw szkolenia opiera sie na podejsciu praktycznym, gdzie dowodem nabycia kompetencji nie jest sam test
wiedzy, ale konkretne, dziatajgce rozwigzania technologiczne.

Gtoéwna metoda: Projekt Koncowy

Najwazniejszym sposobem weryfikacji jest budowa i uruchomienie wtasnej automatyzacji Al. Uczestnik musi samodzielnie
zaprojektowac¢ workflow, ktéry:

e Integruje wybrane narzedzia biznesowe za pomocg Make.com.

* Wykorzystuje zaawansowane funkcje sztucznej inteligencji (np. ChatGPT, Gemini czy Claude) do przetwarzania danych lub
generowania tresci.

e Zostaje poddany optymalizaciji i procesowi "troubleshooting"”, czyli samodzielnemu naprawianiu ewentualnych btedéw w logach.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

RAMOWY PROGRAM USLUGI: Sztuczna Inteligencja w Biznesie

Informacje ogdlne:

e Czas trwania: 32 godziny zegarowe (co odpowiada 43 godzinom dydaktycznym).
» Forma: Szkolenie online (warsztaty praktyczne na zywo).
¢ Prowadzacy: tukasz NiedZzwiadek.

MODUL I: Strategia Al i Prompt Engineering (10h zegarowych)
Celem tego modutu jest zrozumienie ekosystemu Al w 2026 roku i opanowanie technik komunikacji z modelami LLM.

1. Ekosystem Al 2026: Przeglad najnowszych trendéw, réznice miedzy modelami (OpenAl, Google, Anthropic) oraz wybér narzedzi pod
konkretne cele biznesowe.

2. Zaawansowany Prompt Engineering: Techniki Zero-shot, Few-shot, Chain-of-Thought oraz tworzenie systemowych instrukcji dla
modeli Al.

3. Praktyka narzedziowa: Wykorzystanie Google Gemini do analizy duzych zbioréw danych, ChatGPT w trybie Canvas do tworzenia tresci
oraz Gamma Al do btyskawicznego generowania prezentacji i dokumentaciji.



4. Research i analiza: Praca z Perplexity i NotebookLM w celu automatyzacji zbierania informacji rynkowych.

MODUL II: Automatyzacje proceséw w Make.com (10h zegarowych)
Skupienie na budowie ,uktadu nerwowego” firmy bez pisania kodu (no-code).

1. Architektura Make.com: Zrozumienie modutéw, triggeréw, akcji i webhookdw.

2. Logika scenariuszy: Budowanie przeptywéw danych miedzy réznymi aplikacjami (np. CRM, e-mail, bazy danych).

3. Zaawansowane operacje: Wykorzystanie filtréw, routeréw do rozgateziania proceséw oraz narzedzi do transformacji danych (JSON,
XML).

4. Bezpieczenstwo i optymalizacja: Debugowanie btedéw, obstuga wyjatkéw i minimalizacja zuzycia ,operations” w Make.com.

MODUL llI: Integracja Al z automatyzacjami (12h zegarowych)
Najbardziej zaawansowana cze$¢ — budowa autonomicznych agentéw i inteligentnych systemoéw.

1. Al jako modut w Make.com: tgczenie APl ChatGPT i Gemini ze scenariuszami automatyzacji.

2. Agenci Al w praktyce: Budowa systemoéw do automatycznej obstugi zapytan klientéw, kategoryzacji dokumentéw i inteligentnego
reportingu.

3. Skalowanie i Best Practices: Projektowanie trwatych struktur automatyzacji i metodyka wdrazania zmian w zespole.

4. Warsztat koricowy: Realizacja indywidualnego projektu automatyzacji dopasowanego do specyfiki firmy uczestnika.

Metodyka pracy: Szkolenie prowadzone jest metodag warsztatowg (learning-by-doing). Kazdy modut koriczy sie zadaniem praktycznym.
Uczestnicy pracujg na rzeczywistych scenariuszach biznesowych, co gwarantuje natychmiastowa uzyteczno$é nabytej wiedzy.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 13

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. L . ) . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia

Modut I:

Perplexity, tukasz
Microsoft Copilot Niedzwiadek
i HeyGen

30-04-2026 09:00 11:00 02:00

ModutI: Al

w dziatach firmy i tukasz
metodyka Niedzwiadek
wdrozenia

14-05-2026 09:00 11:00 02:00

Modui I:

Wprowadzenie tukasz
do Make.com i Niedzwiadek
interfejsu

18-05-2026 09:00 11:00 02:00

@3E) Modut I1:

Budowanie
tukasz

workflow i .. 21-05-2026 09:00 11:00 02:00
R Niedzwiadek
pierwsze

integracje



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy L, X , X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
E3B) Modut Ii:
Testowanie i tukasz
. L 25-05-2026 09:00 11:00 02:00
debugowanie NiedZzwiadek

scenariuszy

Modut I
Filtry, routery i tukasz
. o 28-05-2026 09:00 11:00 02:00
funkcje Niedzwiadek
zaawansowane
Modut II:
J_— tukasz
Obstuga btedow i R 01-06-2026 09:00 11:00 02:00
. NiedZzwiadek
optymalizacja
Modut II:
Alw tukasz
. L 08-06-2026 09:00 11:00 02:00
automatyzacjach Niedzwiadek
Make.com
Modut Il
Integracje z tukasz 11-06-2026 09:00 11:00 02:00
ChatGPT, Claude Niedzwiadek ’ ’ ’
i Gemini
Modut l1I:
Agenci Al w tukasz
L 15-06-2026 09:00 11:00 02:00
procesach NiedZzwiadek
biznesowych
Modut 11
Skalowanie tukasz
I s 18-06-2026 09:00 11:00 02:00
rozwigzan Al i Niedzwiadek
Best Practices
Modut IlI:
Praktyczne tukasz
. . 22-06-2026 09:00 11:00 02:00
warsztaty i case Niedzwiadek
studies
Modut l1I:
. . tukasz
Projekt koncowy o 25-06-2026 09:00 11:00 02:00
Niedzwiadek

i podsumowanie

Cennik

( Jezeli korzystasz z dofinansowania w wysokosci co najmniej 70% przystuguje Tobie zwolnienie z podatku VAT )

Cennik



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 11 768,64 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 9 568,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 367,77 PLN

Koszt osobogodziny netto 299,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O tukasz Niedzwiadek

‘ ' Ekspert z ponad 10-letnim doswiadczeniem w branzy technologicznej, specjalizujacy sie w
praktycznym wdrazaniu Sztucznej Inteligenciji, automatyzacji proceséw oraz Prompt Engineeringu.
Posiada bogate, udokumentowane portfolio szkoleniowe, obejmujace ponad 1680 godzin
przeprowadzonych warsztatéw oraz egzamindw technicznych. Jako certyfikowany trener i
egzaminator VCC/ZSK oraz miedzynarodowy trener ACI, realizuje szkolenia dla zréznicowanych
grup odbiorcéw, w tym sektora biznesowego, kadry pedagogicznej oraz w ramach ksztatcenia
zawodowego. W swojej pracy dydaktycznej ktadzie szczegdlny nacisk na przekazywanie
konkretnych, praktycznych rozwigzan oraz narzedzi utatwiajgcych codzienng prace i podnoszacych
efektywnos¢ operacyjna

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Gotowe szablony automatyzacji: Uczestnicy otrzymujg dostep do gotowych szablonéw od implementi.ai, co utatwia natychmiastowe
wdrozenie rozwigzan w firmie.

Projekt konncowy: Kazdy uczestnik buduje wtasng, kompletng automatyzacije Al, ktéra stanowi praktyczny rezultat szkolenia.
Materialy warsztatowe i Case Studies: Program opiera sie na analizie realnych scenariuszy biznesowych oraz praktycznych
¢wiczeniach (np. automatyzacja procesoéw, research konkurencji).
Wypracowane assety Al: W trakcie sesji uczestnicy tworzg konkretne materiaty, takie jak:

e Prezentacje i witryny wygenerowane z pomoca Al.

» Baza wiedzy, podcasty oraz sekcje FAQ przygotowane w NotebookLM.

e Wiasny asystent GPT (Custom GPT) dostosowany do potrzeb uzytkownika.

Dokumentacja strategiczna: Uczestnicy przygotowujg roadmape Al, budzet wdrozeniowy oraz plan etyki i bezpieczenstwa dla swojej
organizacji.

Dostep do maila przez 1 rok, gdzie kazdy uczestnik bedzie otrzymywa¢ odpowiedz na pytania

Dostep do materiatéw video przez 1 rok, gdzie zawsze uczestnik bedzie mégt sie doszkoli¢ po czasie szkolenia.



Warunki techniczne

1. tgcznosé i platforma konferencyjna

¢ Stabilny dostep do Internetu: Niezbedny do udziatu w dwugodzinnych sesjach wideo na Google Meet oraz ptynnej pracy z narzedziami

webowymi.
¢ Sprzet audio-wideo: Sprawna kamera oraz mikrofon, ktére umozliwig aktywny udziat w warsztatach, sesjach pytan i odpowiedzi oraz

prezentacji projektu koricowego.

2. Oprogramowanie i konta w serwisach

Uczestnicy muszg posiadaé lub zatozy¢ konta w nastepujgcych ustugach, aby realizowa¢ ¢wiczenia praktyczne:

e Make.com: Wymagane jest utworzenie konta i nawigacja w interfejsie w celu budowania modutéw, scenariuszy oraz potgczen.
» Glowni asystenci Al: Dostep do narzedzi ChatGPT (w tym Canvas Mode i Custom GPT), Google Gemini (wykorzystanie dtugiego

kontekstu) oraz Microsoft Copilot.
Narzedzia specjalistyczne:

* Gamma: Do tworzenia prezentacji i witryn Al

» Perplexity: Do researchu i analizy konkurencji.

¢ NotebookLM: Do budowy baz wiedzy i generowania podcastow.

¢ HeyGen: Do tworzenia materiatéw wideo z Al.

e Claude: Do integracji w zaawansowanych scenariuszach automatyzaciji.

3. Wymagania sprzetowe

¢ Wydajno$é komputera: Z uwagi na charakter warsztatéw (np. budowanie workflow, analiza danych w czasie rzeczywistym, tworzenie

Al video), komputer powinien pozwala¢ na stabilng prace z wieloma otwartymi kartami przegladarki jednoczesnie.
¢ Dostep do szablonéw: Uczestnicy beda korzysta¢ z gotowych szablonédw automatyzacji od implementi.ai, co moze wymagaé

mozliwos$ci importowania plikéw lub konfiguracji zewnetrznych potaczen (webhooki, API)

Kontakt

ﬁ E-mail contact@implementi.ai

Telefon (+48) 888 776 444

LUKASZ NIEDZWIADEK



