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Informacje podstawowe

Kompleksowe wprowadzenie do DevOps -

5 535,00 PLN brutto
4 500,00 PLN netto
158,14 PLN brutto/h
128,57 PLN netto/h
332,00 PLN cena rynkowa @

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

Skierowane do poczatkujgcych DevOpsoéw, administratoréw systemow,
Grupa docelowa ustugi programistéw oraz os6b zainteresowanych automatyzacja,
konteneryzacja i wdrazaniem aplikacji w nowoczesnych $rodowiskach.

Minimalna liczba uczestnikéw 6

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 10-12-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Po ukonczeniu tego szkolenia uczestnik bedzie potrafit:

+ wykorzystywac skrypty shellowe na przyktadzie basha,

+ zagadnienia wstepne z zakresu GIT i Ansible, Dockera - tworzenia
wtasnych obrazoéw,

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



« repozytorium obrazéw, Docker Compose, Kubernetesa, logowania, monitoringu,
+ koncepcje pracy z wieloma srodowiskami i dobrych praktyk.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Po ukoriczeniu tego szkolenia uczestnik
bedzie potrafit:

3 Kazde omawiane zagadnienie jest
+ wykorzystywac¢ skrypty shellowe na

utrwalane rzedem ¢éwiczen o

przyktadzie basha, . N -
wzrastajagcym poziomie trudnosci.

« zagadnienia wstepne z zakresu GIT i
Ansible, Dockera - tworzenia
wiasnych obrazoéw,

Podczas szkolenia uczestnicy wykonuja
ponad 50 warsztatow. W szkoleniu duzy Obserwacja w warunkach rzeczywistych

. | nacisk jest ktadziony na dobre
* repozytorium obrazéw, Docker

Compose, Kubernetesa, logowania,
monitoringu,

zrozumienie zasad dziatania
wykorzystywanych technik, a nie ich

N . odtwdrcze stosowanie.
* koncepcje pracy z wieloma

$srodowiskami i dobrych praktyk.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikaciji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

1. Wprowadzenie
2. Po co DEVOPS... Kto to DEVOPS?
o Kultura czy funkcja?

o Po co devops?



3.GIT

o Przypomnienie i podstawy

o Branching - dlaczego jest wazny

o Gitflow - bez tego ani rusz - po co z tego korzystamy

4. Skrypty shellowe na przyktadzie basha

0 Zmienne

o Petle

o Instrukcje warunkowe - if then else

o Obstuga btedéw

o Funkcje

o Operator case

o Interfejs graficzny w skryptach

o Przyktadowy skrypt do robienia backupu - rollbacku

5. Ansible - wstep do Ansible

o Czym jest Ansible

o Sposoby instalacji Ansible

o Praca z modutami uruchamianymi z linii komend

o Tworzenie pierwszych playbook-6w

o Role

o Przygotowanie od zera deploymentu aplikaciji - tworzenie prostego playbook’a do instalacji i uruchomienia aplikacji
6. REST API

o Wprowadzenie do REST API

o Metody autoryzaciji

o Jak wykorzystywac¢ REST API praktycznie z konsoli

7. Docker - co to jest, gdzie ptywa i gdzie dokuje?

o Instalacja i konfiguracja

o Docker images — czym sg obrazy, tworzenie i obstuga

o UnionFs

o Uruchomienie Hello World!

o Kontenery — tworzenie, wspoétdzielenie, uruchamianie i podziat warstw
8. Docker - tworzenie wiasnych obrazéw

o Budujemy wtasne obrazy i poznajemy Dockerfile

0 ENTRYPOINT vs CMD - jaka jest roznica i po co sie to stosuje
o .dockerignore - co jezeli nie chcemy mie¢ niektérych rzeczy
o Multistage build - staramy sie trzymac¢ mate obrazy

o Optymalizacja warstw w Docker - jak budowa¢ dobre obrazy?



9. Registry - czyli repozytorium obrazéw

o Uruchamiamy lokalne registry

0 Zabezpieczamy dostep do niego

o Docker Hub — $cigganie i wysytanie obrazéw

o Chmura czy lokalne registry (jakie sg rozwigzania i ktére bedzie dla mnie najlepsze)
10. Security i inne

0 Bezpieczenstwo konteneréw i skanowanie pod katem bezpieczenstwa.
11. Docker Compose

o Wprowadzenie i instalacja

o Konfiguracja i format YAML

12. Kubernetes

o Podstawy architektury

X API

X Opis obiektéw

o Oméwienie kubectl i podobienstwa z docker

I Wejscie w POD i kontener

W Zarzadzanie kontekstem

o Repliki, skalowanie a deployment wersji

o Eksponowanie ustug

X NodePort

X ClusterlP

W Ingress

o Konfiguracja i wspétdzielenie informac;ji

Nl Sekrety

N ConfigMaps

13. Portainer - graficzny interfejs uzytkownika - co to jest i czy warto
14. Logowanie

o Centralne logowanie na przyktadzie rsyslog

o Centralne logowanie z wykorzystaniem Elastic Stack
15. Monitoring

o Dobre praktyki monitoringu serweréw jak i aplikacji
o Przeglad aplikacji do monitoringu

o Instalacja oraz konfiguracja Zabbixa

o Instalacja oraz konfiguracja Prometheusa

o Grafana - one dashboard to rule them all

16. Koncepcje pracy z wieloma srodowiskami



o dey, test, QA, UAT, PROD - jak to wszystko potaczyc¢ i Utrzymad!
17. Dobre praktyki - 12 factor app

o Przeglad dobrych praktyk przy tworzeniu aplikacji

o Przyktady ztych aplikacji

18. Cl/CD

o Jak robi¢ Code Review mikroserwiséw

o Utozenie Continous Integration pipeline - na przyktadzie Jenkinsa

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 0

D lizacii . .
Przedmiot / temat Prowadzacy a.ta’rea 1zacyl Godzina i Godz!na i Liczba godzin
zajec rozpoczecia zakonczenia
Brak wynikoéw.
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5 535,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 158,14 PLN
Koszt osobogodziny netto 128,57 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Maciej Krajewski

‘ ' Pasjonat kultury DEVOPS, zaprawiony w bojach programista JAVA i DEVOPS od 15 lat (jeszcze
zanim to byto modne). Ma wieloletnie doswiadczenie w zarzadzaniu wszelorakimi zespotami
developerskimi. Zjadt zeby na realizacji projektéw informatycznych w metodologiach klasycznych i
zwinnych. Od systeméw telekomunikacyjnych opartych na VolP, rozwigzan video dla firm



ubezpieczeniowych, bankéw, kilka fintechowych blockchainéw, po centralny system do
przetwarzania faktur medycznych dla rzadu w Ghanie. Uwielbia proste rozwigzania i na codzien jest
leniwy, dlatego jezeli moze automatyzuje co moze - stad wielka mito$¢ do konteneryzaciji i k8s'a,
technologi CI/CD oraz CM! Maciej posiada wieloletnie doswiadczenie trenerskie, Master of
Ceremony na scenie TECH konferencji Infoshare, na codzien zarzadza holendersko-polska
technologiczng

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymajg komplet materiatéw PDF

Warunki uczestnictwa

Podstawowa znajomos$¢ systemu Linux, umiejetnos$¢ korzystania z komputera

Informacje dodatkowe

Szkolenie konczy sie wydaniem certyfikatu imiennego

Warunki techniczne

Dostep do internetu, laptop/komputer, wideoaplikacja ZOOM lub dostep do wersji w przegladarce, mozliwos$¢ podtaczenia sie do hostéw
przygotowanych na pulpicie zdalnym.

Kontakt

O
M

Biuro Obstugi Klienta

E-mail biuro@jsystems.pl
Telefon (+48) 534 506 503



