Mozliwos$¢ dofinansowania

Projektowanie wnetrz - studia 6 900,00 PLN brutto

podyplomowe 6 900,00 PLN netto
42,86 PLN brutto/h

42,86 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/12/15/14367/3212518

Akademia
Techniczno-
Artystyczna Nauk
Stosowanych w
Warszawie

© Wroctaw / stacjonarna

& Studia podyplomowe
*AhkkKk 46/5 (D) 161h

25 ocen £ 24.10.2026 do 30.06.2027

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Budownictwo i projektowanie

¢ Projektowanie wnetrz to studia podyplomowe skierowane do
wszystkich oséb posiadajgcych dyplom ukoriczenia dowolnych
studiéw wyzszych ktére posiadajg umiejetnosc podstawowej obstugi
komputera.

e Program studiéw jest dostosowany do tych, ktérzy stawiajg pierwsze
kroki w tej dyscyplinie projektowej, a nowoczesny design i aranzacja
wnetrz sg ich pasja.

e Kierunek skierowany jest takze dla oséb, ktére majg kierunkowe
wyksztatcenie techniczne lub budowlane i planujg podnies¢
kwalifikacje w zakresie estetycznego projektowania wnetrz.

e dla osob ktére chcg wzbogacic¢ swojg wiedze o szeroki wachlarz
zagadnien: od percepcji wnetrza, poprzez aspekty techniczne i
technologiczne, po tworzenie kompletnych projektéw.

e 0s6b, ktore stawiajg na rozwoéj osobisty poprzez inwestycje w swoja

Grupa docelowa ustugi

przysztosc.
Minimalna liczba uczestnikéw 15
Maksymalna liczba uczestnikow 23
Data zakonczenia rekrutacji 16-10-2026
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 161

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . . ; L
wyzszym i nauce (t. j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, z pézn. zm.)



Decyzjg Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego DSW-

Zakres uprawnien .
WUN.6011.36.2025.2.BP Warszawa, 10 lipca 2025 .

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga Projektowanie wnetrz - studia podyplomowe potwierdza przygotowanie do roli projektanta wnetrz.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Projektuje w programie CAD. Stosuje

wytyczne niezbedne do stworzenia

rysunku w wybranym programie 2D. Wywiad swobodny
Przygotowuje dokumentacje

projektowe.

Projektuje komputerowo w programie
2D

Stosuje zasady obowiagzujgce w rysunku
technicznym oraz przy
przygotowywaniu dokumentacji
techniczne;j.
Stosuje zasady dotyczace
projektowania wnetrz uzytecznosci
mieszkalnej. Wymienia zasady
poprawnego projektowania wnetrza
mieszkalnego.

Projektuje uktady funkcjonalne, Uzywa poprawnie programy 2D do

projektuje kuchnie i tazienki wedtug przygotowania dokumentacji Wywiad swobodny

takiego uktadu projektowe;j.
Projektuje wnetrze uzytecznosci
mieszkalnej z uwzglednieniem
wszystkich niezbednych norm i regut
przy jednoczesnym zachowaniu zasad
ergonomii, estetyki i kompozyciji.
Wspétpracuje innymi branzami oraz
wykonawcami w sposob przystepny,
ttumaczy swoje zatozenia i projekt
osobom niebedacym specjalistami.



Efekty uczenia sie

Dobiera materiaty wykonczeniowe

Projektuje zgodnie z obowigzujgcymi w
przepisach prawa budowlanego
zasadami projektowania

Projektuje zgodnie z nowoczesnymi
trendami w designie

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Ocenia szczegétowe wymagania i
przyjete normy dotyczace wnetrz
mieszkalnych. Rozpoznaje warunki
kompozycyjne, kolorystyczne i
materiatowe jakie powinna spetniaé¢
poprawnie zaprojektowana przestrzen
mieszkalna.;

Korzysta z inspiracji oraz przektadaé je
na projekt;

Wspotpracuje z innymi branzami oraz
wykonawcami w sposéb przystepny, Wywiad swobodny
Ttumaczy swoje zatozenia i projekt

osobom niebedacym specjalistami.

Szuka samodzielnie inspiracji oraz

rozwigzan technicznych stosowanych w

architekturze wnetrz.

Wyszukuje zrédta wiedzy i

systematycznie aktualizuje swoja

wiedze w zakresie trendow i nowych

technologii w designie.

Wymienia obowiazki i zakres pracy na
stanowisku projektanta wnetrz.
Wymienia zasady konstruowania
budynkéw. Identyfikuje znaczenie
elementéw nosnych, rozréznia rodzaje
elementéw ustroju budowlanego.
Przygotowuje dokumentacje
architektoniczng. Wymienia zasady
poprawnego wykonania elementow
projektu.

Ocenia w ktdre elementy
architektoniczne moze ingerowaé
architekt wnetrz bez szkody dla
konstrukcji budynku.

Pracuje samodzielnie. Identyfikuje
zakres obowigzkéw nalezacy do
projektanta wnetrz. Identyfikuje i
poprawia btedy w projekcie.

Wywiad swobodny

Wyszukuje zrédta inspiracji

dla projektu oraz stosuje je w procesie
projektowym; Korzysta z inspiracji

oraz przektada¢ je na projekt;
Samodzielnie korzysta z ré6znych Zrédet
wiedzy i

S){stematycznle aktualizuje swoja Wywiad swobodny
wiedze w

zakresie trendéw i nowych technologii
w

designie. Identyfikuje najwigkszych
prekursorow

designu i architektury, wymienia ich
dzieta.



Efekty uczenia sie

Wspétpracuje projektowo z inwestorem

Projektuje z zachowaniem zasad
ergonomii

Projektuje z zachowaniem okreslonego
stylu

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wymienia i stosuje metody komunikacji
z inwestorem. Wyjasnia trafno$¢ doboru
koncepc;ji.

Komunikuje sie bez przeszkéd
inwestorem. Przedstawia swoje
pomysty i koncepcje.

Stucha, interpretuje i spetnia

Wywiad swobodny

oczekiwania klienta. Ocenia mozliwosci
przestrzeni projektowej, realnosé
realizacji projektu.

Wymienia szczegétowe wymagania i
przyjete normy dotyczace wnetrz
mieszkalnych Interpretuje i dokonuje
analizy warunkéw kompozycyjnych i
kolorystycznych i materiatowych.
Projektuje z uwzglednieniem
wszystkich niezbednych norm i regut
przy jednoczesnym zachowaniu zasad
ergonomii, estetyki i kompozyciji.
Projektuje wnetrza publiczne
uwzglednieniem wszystkich
niezbednych norm i regut przy
jednoczesnym zachowaniu zasad
ergonomii, estetyki i kompozyc;ji.
Potrafi stucha¢ i spetnia¢ oczekiwania
klienta, potrafi oceni¢, ktoére z nich sg

Wywiad swobodny

realne w danej przestrzeni projektowe;j,
a ktére nie.

Wyszukuje zrédta inspiracji oraz
rozwigzan technicznych stosowanych w
architekturze wnetrz.

Interpretuje teorie koloru, geometrii i
$wiatta oraz potrafi jg wykorzysta¢ w
pracy projektowe;j.

Rozréznia style we wnetrzach a takze
elementy jego wyposazenia.
Identyfikuje style najwiekszych
prekursoréw designu i architektury,
potrafi rozpoznac¢ ich dzieta.
Postuguje sie w procesie projektowym
takimi wnetrzarskimi elementami jak
$wiatto, kolor i geometria.

Projektuje wnetrze w okreslonej
stylistyce.

Samodzielnie korzysta z ré6znych Zrédet
wiedzy i systematycznie aktualizuje
swojag wiedze w zakresie trendéw i

Wywiad swobodny

nowych technologii w designie.



Efekty uczenia sie

Projektuje komputerowo programach
3D

Projektuje wnetrza mieszkalne

Projektuje wnetrza uzytecznosci
publicznej

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Stosuje zasade dziatania programéw

3D. Réznicuje programy graficzne w

ramach projektowania 3D.

Wykonuje wizualizacje 3D

zaprojektowanego przez siebie wnetrza. Wywiad swobodny

Przeglad i podstawy obstugi wybranych
programéw 3D uzywanych w
projektowaniu wnetrz.

Interpretuje wytyczne dotyczace wnetrz
uzytecznosci mieszkalnej. Stosuje
zasady poprawnego zaprojektowania
wnetrza mieszkalnego.

Wymienia wymagania i przyjete normy
dotyczace wnetrz mieszkalnych.
Wymienia warunki kompozycyjne,
kolorystyczne i materiatowe jakie
powinno spetnia¢ poprawnie
zaprojektowana przestrzen mieszkalna.
Projektuje z zachowaniem zasad dla
wnetrz uzytecznosci mieszkalnej z
uwzglednieniem wszystkich
niezbednych norm i regut przy
jednoczesnym zachowaniu zasad
ergonomii, estetyki i kompozyc;ji.
Wspotpracuje z innymi branzami oraz

Wywiad swobodny

wykonawcami w sposéb przystepny.
Zrozumiale wytlumaczy¢ swoje
zatozenia i projekt osobom niebedacym
specjalistami.

Stucha i spetnia oczekiwania klienta.
Ocenia ktore z nich sa realne w danej
przestrzeni projektowej, a ktore nie.
Identyfikuje zasady oraz wytyczne,
ktérymi nalezy sie kierowa¢ podczas
projektowania wnetrz mieszkalnych.
Materialy oraz technologie stosowane
w przestrzeniach mieszkalnych dobiera
poprawnie.

Wymienia zasady projektowania wnetrz
uzytecznosci publicznej i rodzaje ich
przeznaczenia.

Interpretuje normy budowlane,
materiatowe oraz ergonomiczne dla
projektéw uzytecznosci publiczne;j.
Projektuje z uwzglednieniem
wszystkich niezbednych norm i regut

Wywiad swobodny

przy jednoczesnym zachowaniu zasad
ergonomii, estetyki i kompozyc;ji.



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wyjasnia trafno$¢ zastosowania
instalacji sanitarnych i elektrycznych we
wnetrzu. Wskazuje celowos¢ ich
zastosowania.

T L . Réznicuje rodzaje instalacji sanitarnych
Projektuje z uwzglednieniem instalacji

oraz wkomponowuje je w projekt Wywiad swobodn
we wnetrzu P 1€ 1€ W pro] y y

wnetrzarski.

Wspotpracuje z innymi branzami oraz
wykonawcami w bez przeszkéd.
Interpretuje swoje zatozenia i projekt
osobom nie bedagcym specjalistami.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Gtéwnym celem ustugi Projektowanie wnetrz - studia podyplomowe jest nabycie kompetencji w zakresie przeprowadzenia procesu
projektowego od inspiracji do finalnego projektu, stosowania zasad technicznych i technologicznych, tworzenia cyfrowej dokumentaciji
technicznej projektu a takze tworzenia wysokiej jakosci wizualizacji 3D, projektowania i aranzacji wnetrz réznego typu oraz wspodtpracy
z inwestorem na wszystkich etapach projektowych.

Studia trwajg 2 semestry i majg charakter praktyczny. Podczas 160h dydaktycznych uczestnicy studiéw zdobeda 30 punktéw ECTS.
Studia organizowane sg w wersji stacjonarnej. Dni zaje¢ to sobota i niedziela srednio raz lub 2 razy w miesigcu za wyjatkiem okresu $wiat,
ferii i wakacji, w godzinach zwykle 8:00-15:00. Zajecia prowadzone sg w formie ¢wiczen, warsztatéw oraz multimedialnych wyktadéw.
Wyktadowcami sg osoby bedgcymi ekspertami w zakresie projektowania wnetrz. Uczestnicy studiéw po ukoriczeniu programu i zdaniu
egzaminu ustnego przed komisjg otrzymajg $wiadectwo ukonczenia studiéw podyplomowych. Przerwy po miedzy zajeciami nie wliczajg
sie czas trwania ustugi. Czas realizacji zaje¢ to 160h dydaktycznych tj 120h zegarowych. Egzamin koricowy prowadzony jest przez
dedykowang komisje w sktad ktérej wchodzi Przewodniczgcy Komisji - opiekun merytoryczny kierunku studiéow oraz cztonek komisji
reprezentant uczelni, zapewnia to rozdzielnos¢ procesu dydaktycznego od walidacji. Egzamin koricowy odbedzie sie do 30.06.2027, czas
realizacji ustugi dydaktycznej (programu studiéw) wynosi 160h dydaktycznych, natomiast pozostaly czas szkolenia przeznaczony jest na
walidacje, bedaca czesciag ustugi, natomiast nie bedaca bezposrednio czesciag studiéw podyplomowych.



Program studiow:

Projektowanie komputerowe 2D
Uktady funkcjonalne, kuchnie i tazienki
Materiaty wykonczeniowe

Podstawy projektowania
Wspétczesne inspiracje w designie
Wspotpraca projektowa z inwestorem
Ergonomia we wnetrzach

Style we wnetrzu

Projektowanie komputerowe 3D
Projektowanie wnetrz mieszkalnych
Projektowanie wnetrz uzyteczno$ci publicznej
Instalacje we wnetrzu

Dyplomowanie

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizaciji
. Prowadzacy L
zajeé zajeé

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Godzina
rozpoczecia

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 900,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 900,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 42,86 PLN

Koszt osobogodziny netto 42,86 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 5

O
)

125

Jozefina Furmanczyk

Architekt praktyczny i teoretyczny. Absolwentka studiéw magisterskich, obecnie doktorantka
Wydziatu Architektury Politechniki Wroctawskiej. Zawodowo zwigzana z biurem PracOFFnia.
Posiada uprawnienia budowlane do projektowania bez ograniczen w specjalnosci architektoniczne;.
Gtownym obszarem zainteresowan badawczych i projektowych jest architektura wspotczesna, a
przede wszystkim zagadnienia obiektéw medycznych i projektowania zintegrowanego. Autorka i
wspétautorka prac naukowych w jezyku polskim i angielskim.

225

Przemystaw Nowak

Mgr inz. arch Przemystaw Nowak - z wyksztatcenia architekt, z pasji nauczyciel, artysta i wynalazca.
Ukonczyt Wydziat Architektury Politechniki Wroctawskiej, od samego poczatku studiéw podejmujac
aktywnos¢ zawodowa. Wspétpracowat z wieloma inwestorami i pracowniami. Od szesciu lat
zwigzany z wroctawskim biurem architektonicznym PracOFFnia, wspéttworzyt wiele
rozpoznawalnych realizacji architektonicznych i wnetrzarskich. Réwnolegle prowadzi dziatalnos¢
naukowg opracowujac innowacyjne rozwigzania budowlane i technologiczne wspélnie z badaczami
z Politechniki Wroctawskiej. Specjalizuje sie rowniez w grafice uzytkowej 3D i 2D, nieliczne wolne
chwile poswieca na doskonalenie sie w fotografii i malarstwie.

3z5

Paulina Burzynska

Kazdy méj projekt tworze w oparciu o preferencije klienta oddajgc w kazdg realizacje swoje serce i
artystyczna wizje. Ukonczytam Akademie Sztuk Pieknych we Wroctawiu na kierunku Architektury
Whnetrz i Wzornictwa Przemystowego. Juz w trakcie studiéw rozpoczetam wspotprace z czotowymi
firmami z branzy, a swoje prace wystawiatam na festiwalach projektowych takich t6dz Design, Nocy
z Dizajnem we Wroctawiu, czy kilku miedzynarodowych wystawach.

Do swoich sukceséw moge zaliczy¢ miedzy innymi wspétprace z firmg KLER, DEFRA, czy
wspotprace z firmg NOTI.

Praktyke w zawodzie zdobytam pracujgc w firmie Zieta Prozessdeesign, gdzie pod okiem znanego
projektanta Oskara Ziety wykonywatam pierwsze realizacje na zlecenie klientow. Wspotpracowatam
réwniez z HANCZAR Studio prowadzonym przez Szymona Hanczara i Magdalene Garncarz oraz
realizowatam duze projekty gastronomiczne we wroctawskiej firmie PATECH Design.



4z5

O Paulina Karolina Pospiech

‘ ' mgr szt. Paulina Karolina Pospiech

Absolwentka wroctawskiej Akademii Sztuk Pieknych, magister sztuki, designerka, pasjonatka
réznych form tworczosci. Doswiadczenie zawodowe zdobywata gtéwnie we wroctawskich biurach
architektonicznych. Tworzy projekty zaréwno dla duzych firm jak i indywidualnych inwestoréw.
Nieustannie stara sie poszerza¢ swoje granice dziatania czesto wykraczajgc poza wnetrzarskie
rejony. Obecnie rozwija wtasne studio projektowe.

525

0 Diana Ziejto

‘ ' Absolwentka Wydziatu Architektury Politechniki Wroctawskiej, gdzie uzyskata tytut magistra
inzyniera architekta. Od ponad 4 lat aktywna zawodowo w branzy architektonicznej, zdobyta
doswiadczenie na stanowisku Architekta przy projektowaniu i realizacji inwestycji prywatnych oraz
publicznych, takich jak szpitale, hotele czy budynki mieszkalne. Specjalizuje sie w projektowaniu z
wykorzystaniem nowoczesnych technologii oraz narzedzi cyfrowych wspierajgcych procesy
projektowe.

Certyfikowany kosztorysant budowlany, posiadajacy rowniez kwalifikacje w zakresie prawa
zaméwien publicznych. Jej dziatalnos$¢ taczy techniczng precyzje z wrazliwoscig artystyczng —
swoje prace artystyczne prezentowata m.in. w Muzeum Architektury oraz Galerii Dizajn BWA we
Wroctawiu.

Jej celem w pracy dydaktycznej jest przekazywanie studentom wiedzy opartej na praktycznym
doswiadczeniu zawodowym oraz inspirowanie ich do twdrczego, technicznego i Swiadomego
podejscia do projektowania.

Prywatnie pasjonatka roslin domowych, aktywnego trybu zycia oraz gier planszowych, ktére traktuje
jako doskonatg forme integrac;ji i rozwijania strategicznego myslenia.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty zapewnia ATA, wydziat Wroctawska Akademia Biznesu w Naukach Stosowanych

Warunki uczestnictwa

0 przyjeciu na studia decyduje komplet dokumentéw, ktére mozna wystac¢ tradycyjnie droga pocztowa, skanem lub ztozy¢ osobiscie w
biurze Centrum Studiéw MBA i Podyplomowych.

Wymagane dokumenty:

¢ Podanie o przyjecie na studia

* 1 zdjecie w formie papierowej (35x45 mm)

e Kopia dyplomu ukonczenia studiow pierwszego lub drugiego stopnia orginat do wgladu
e Suplement lub wyciag z indeksu - dla konczacych studia przed 2005 r. orginat do wgladu
e Podpisana umowa o nauke wraz z zatgcznikiem - 2 egz.

¢ Dowod wniesienia optaty wpisowej (250 PLN)

¢ Dowdd osobisty do wgladu

Informacje dodatkowe



Wymagania sprzetowe do komputera

Minimalne:

¢ Procesor Intel Core i7 3,0 GHz lub AMD Ryzen 7 z 8 rdzeniami

e 32 GBRAM

e Karta graficzna kompatybilna z DirectX 11 VRAM: 8 GB, 12 GB pamieci VRAM
¢ Windows 10 64-bit

Dodatkowe:

¢ myszka z trzema przyciskami (prawy, lewy, scroll)
e dostep do internetu

Adres

ul. Aleksandra Ostrowskiego 22
53-238 Wroctaw

woj. dolnoslaskie
Zajecia stacjonarne odbywaja sie na uczelni WAB przy ulicy Ostrowskiego 22 we Wroctawiu w pracowniach

komputerowych.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wi
e Laboratorium komputerowe

e bezptatny parking, bar, biblioteka

Kontakt

ﬁ E-mail weronika.bereska@wab.edu.pl

Telefon (+48) 535 164 459

Weronika Bereska



