Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie: Projektowanie graficzne 6 800,00 PLN brutto
komunikacji marek oraz tworzenie reklam 6 800,00 PLN netto
sNT (= iako swiadome dziatania ekologiczne oraz 100,00 PLN  brutto/h
etyczne i odpowiedzialne spotecznie. 100,00 PLN netto/h
Numer ustugi 2025/04/14/5395/2688754
NTG.pl Sp. z 0.0.
© zdalna w czasie rzeczywistym
% % % K I

& Ustuga szkoleniowa

® 68h
£ 26.05.2025 do 26.06.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L, o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Szkolenie przeznaczone jest dla uzytkownikéw Adobe Photoshop, ktérzy
chca pozna¢ zasady edycji map bitowych i pracy nad zdjeciami w
domenie cyfrowej w szerszym wymiarze oraz uzytkownikéw Adobe
lllustrator, ktérzy chcag poznaé zasady edycji i tworzenia grafiki

Grupa docelowa ustugi wektorowej w szerszym wymiarze. Szkolenie przeznaczone réwniez dla
0s6b odpowiedzialnych za komunikacje marki w mediach
spotecznosciowych, w szczegdlnosci na Facebooku, a takze dla os6b
zajmujacych sie marketingiem, PR i tworzeniem tresci z wykorzystaniem
dostepnych narzedzi graficznych oraz Al.

Minimalna liczba uczestnikow 2

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakornczenia rekrutacji 08-05-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 68

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Uczestnicy nauczg sie metod zaawansowanej pracy z grafikg rastrowg. Od prawidtowego szparowania po fotomontaz i
poprawianie jakosci przy uzyciu funkcji dopasowywania. Uczestnicy nauczg sie metod zaawansowanej pracy z grafikg
wektorowa. Od pracy na krzywych, przez typografie az po projektowanie znakéw graficznych. Uczestnicy kursu poznajg
takze skuteczne strategie prowadzenia firmowego profilu na Facebooku oraz sposoby budowania rozpoznawalnosci

marki na innych platformach spotecznosciowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik pracuje z warstwami,
maskami, trybami mieszania i
obiektami inteligentnymi.

Uczestnik obejmuje znieksztatcanie
ksztattow, tworzenie tekstur i
dodawanie stylow warstw.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik korzysta z technik
zaawansowanego retuszu, tworzenia
fotomontazy, kolorowania zdje¢ oraz
poprawy jako$ci obrazéw.

Uczestnik tworzy dopasowane do
specyficznych potrzeb wizualnych
np.przy projektowaniu logo czy
materiatéw marketingowych.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, test w oparciu o zawarte w karcie efekty uczenia sie (test teoretyczny).

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument zawiera informacje o rozdzielnosci szkolenia i walidacji.

Program

Trener w postaci wyktadu popartego multimediami prezentuje czes¢ teoretyczng dotyczaca danej czesci szkolenia, a nastepnie
kursanci wykonuja ¢wiczenia. W trakcie szkolenia wykorzystywany jest materiat przygotowany przez trenera.

Szkolenie jest realizowane w godzinach dydaktycznych.



Czes$¢ I: ADOBE PHOTOSHOP:

¢ Preferencje programu

e Zaawansowane operacje na warstwach

e Tryby mieszania warstw

e Zaawansowany retusz

e Praca z maskami na warstwach

e Maski odcinania

e Warstwy ksztattu

¢ Elementy wektorowe w zastosowaniu bitmapowym

¢ Obiekty inteligentne

e Szparowanie

¢ Funkcje dopasowywania (w tym korekcja barw)

e Warstwy dopasowania

e Gradient

¢ Poprawianie jakosci zdje¢

¢ Kolorowanie zdje¢ czarno-biatych

¢ Fotomontaz przy uzyciu warstw

e Filtry w zastosowaniu profesjonalnym

e Szparowanie na kanatach

e Praca z tekstem

¢ Technologia druku offsetowego a Photoshop

e Automatyzacja proceséw

e Skroty klawiaturowe (oraz tworzenie wtasnych)

e Wywotywanie plikdw typu RAW

e HDR w Photoshopie

¢ Filtry Neural

e Tworzenie plikéw multimedialnych - animacji poklatkowej i klipédw filmowych z dzwiekiem

¢ Generowanie grafiki za pomoca sztucznej inteligencji w Photoshop i Adobe Firefly

¢ Wykorzystanie rozwigzan cyfrowych w pracy zespotéw podczas akceptacji procesdéw uwzgledniajgce oszczednos¢ papieru jako
dziatania zwigzane z ekologia.

Czesc¢ 1l: ADOBE ILLUSTRATOR:

e Grafika wektorowa i bitmapowa teoria

e Tworzenie i edycja obiektow

e Zaznaczanie bezposrednie

¢ Edycja krzywych, punkty i punkty kontrolne

e Tworzenie i edycja artboardow

¢ Praca z linijkami

¢ Siatka, klejenie, inteligentne linie pomocnicze

¢ Proste obiekty

¢ Narzedzie piéro tworzenie krzywych

e Justowanie obiektéw

¢ Narzedzia odnajdywania Sciezek

e Skalowanie, obrét, znieksztatcanie

e Wzory - korzystanie z biblioteki i tworzenie wtasnych wzoréw
e Efekty specjalne

e Tekstury

e Kolor - modele koloréw, kolory rozbarwiane i dodatkowe
¢ Kolor w poligrafii

¢ Okno wyglad - taczenie atrybutdw i efektow

e Przenoszenie atrybutow

e Bitmapy w lllustratorze

¢ Funkcja aktywnego malowania

e Malowanie pedzlem

e Typografia - tekst w akapicie i blokowy

e Symbole - wykorzystywanie biblioteki i tworzenie wtasnych symboli
e Tworzenie plikéw PDF do Internetu i do druku

¢ Projektowanie logotypow

e Tworzenie ksigzki logotypu

« |dentyfikacja marki



¢ Wykorzystanie rozwigzan cyfrowych w pracy zespotéw podczas akceptacji proceséw uwzgledniajgce oszczednos¢ papieru jako
dziatania zwigzane z ekologig
¢ Praca z klientem podczas akceptacji projektu ze $wiadomoscig odpowiedzialnos$ci spotecznej

Czesé ll: SOCIAL MEDIAL TOOLKIT:
Wprowadzenie do komunikacji marki w social media

e Czym jest spdjna komunikacja marki?
¢ Rola PR i marketingu w mediach spotecznosciowych
¢ Omoéwienie specyfiki Facebooka, Instagrama, Linkedlna i TikToka

Prowadzenie firmowego profilu na Facebooku

e Struktura profilu: sekcje, ustawienia, informacje

e Planowanie tresci: kalendarz publikacji

¢ Roéznice miedzy postem organicznym a sponsorowanym

e Praktyczne ¢wiczenia: przygotowywanie tygodniowego/miesiecznego planu postéw
¢ Spotkania statusowe zespotu odpowiedzialnego za przygotowanie contentu

e Podziat pracy przy przygotowywaniu contentu

Wykorzystanie ChatGPT w tworzeniu tresci

e generowania pomystéw na posty

¢ pisania tekstow promocyjnych i opiséw produktow
e tworzenia tresci z uwzglednieniem SEO

e stworzenie kampanii z wykorzystaniem Al

Reklama i promocja w mediach spotecznosciowych

¢ Rodzaje reklam na Facebooku i Instagramie
e Targetowanie odbiorcéw: podstawy i dobre praktyki
¢ Budzetowanie kampanii reklamowych

Public Relations w social media

e Kreowanie wizerunku marki online
e Wspoétpraca z mediami, liderami opinii, influencerami
¢ Publikacje sponsorowane i partnerstwa

Odpowiedzialnos¢ spoteczna w mediach cyfrowych, zagadnienia ekologii

e Wptyw tresci na zdrowie psychiczne odbiorcéw

e Etyczne zarzadzanie informacjg i przeciwdziatanie dezinformaciji
e Zrownowazona komunikacja marki — eko storytelling

e Minimalizm cyfrowy — mniej znaczy lepie;.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 1

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. . . . . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Projektowanie
Tomasz
graficzne o 26-05-2025 09:00 15:00 06:00
L Wajnkaim
komunikacji
marek



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 800,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 800,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

O
)

122

Tomasz Wajnkaim

Prowadzacy z ponad 15 letnim doswiadczeniem. Od wielu lat dzieli sie swojg wiedzg prowadzac
szkolenia. Tworzy konspekty i programy oraz prowadzi duze projekty szkoleniowe finansowane
przez Unie Europejska. Szkolenia prowadzi w ten sposéb, by nie koncentrowa¢ sie na ,ksigzkowym”
omowieniu zagadnien, ale dopasowuje je do potrzeb i mozliwosci kursanta.Dzieki bogatemu
doswiadczeniu w branzy, doskonale rozumiem realia i wyzwania, z jakimi spotykaja sie graficy na co
dzien, co czyni moje szkolenia wartosciowymi i praktycznymi. Umiejetnosci potwierdza certyfikat
Visual Communication Using Adobe Photoshop.

222

Beata Kowalska Wajnkaim

Zawodowo zajmuje sie marketingiem, budowaniem e-commerce oraz zarzgdzaniem projektami.
Ukonczyta studia z e-commerce na Wydziale Zarzadzania Ut Zajmuje sie tworzeniem strategii
contentowych i budowaniem zaangazowania i rozpoznawalnosci marek, a takze monitorowaniem
trenddw i analizag wynikow tak, by dostosowac tresci do potrzeb i oczekiwan odbiorcow. Moje
dziatania obejmuja

tworzenie spojnych i efektywnych strategii komunikaciji, ktére wptywajg na wzrost widocznosci
marek oraz budowanie trwatych relacji z klientami. Na co dzieh pomagam w optymalizacji proceséw
i osigganiu celéw projektowych w dynamicznym $rodowisku kilku zréznicowanych kontekstach
rynkowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Autorskie materiaty szkoleniowe w wersji elektronicznej. Praca na udostepnionych przyktadach przez trenera.



Informacje dodatkowe

Po ukoriczeniu szkolenia uczestnik otrzymuje certyfikat potwierdzajacy zdobyte umiejetnosci.
Jak skorzystaé z ustug dofinansowanych?

* Krok 1: Zatozenie konta indywidualnego/instytucjonalnego w Bazie Ustug Rozwojowych.
e Krok 2: Ztozenie wniosku do Operatora, ktéry rozdziela srodki w Twoim wojewddztwie.

e Krok 3: Uzyskanie dofinasowania.

e Krok 4: Zapisanie na szkolenie poprzez platforme BUR.

Podczas szkolen istnieje mozliwos¢ przeprowadzenia kontroli/audytu ustugi przez osoby do tego upowaznione przez PARP.
Dlaczego wybra¢ firme NTG Sp. z 0.0.?

¢ Realizujemy szkolenia od 2002 roku.

¢ Mamy wyspecjalizowang kadre szkoleniowa.

¢ Przeprowadzimy Ciebie przez caty proces pozyskania dofinansowania.
¢ Bezptatnie pomozemy w uzyskaniu dofinansowania.

e Zaproponujemy szkolenia dopasowane do potrzeb Twojej firmy.

¢ Dostarczymy dokumentacje szkoleniowa, niezbedng do rozliczenia.

e Odpowiemy na wszystkie Twoje pytania.

Petna oferta szkolen dostepna na stronie: www.ntg.pl

Warunki techniczne

Zalecamy korzystanie z dodatkowego monitora, aby méc swobodnie wykonywaé éwiczenia wraz z trenerem.

Szkolenie bedzie realizowane za posrednictwem aplikacji Microsoft Teams. Link do spotkania mozna otworzy¢ za pomoca przegladarki, nie jest
wymagana instalacja aplikacji.

Do poprawnego udziatu w ustudze uczestnik powinien posiada¢ komputer z kamerg, mikrofonem, dostepem do Internetu; szybkoscig pobierania
i przesytania 500 kb/s; aktualng wersje przegladarki Microsoft Edge, Internet Explorer, Safari lub Chrome. Zalecamy posiadanie systemu
operacyjnego Windows 10 oraz min. 2 GB RAM pamieci.

Kontakt

ﬁ E-mail ntg@ntg.edu.pl

Telefon (+48) 609 009 742

NTG.pl sp. z 0.0.



