Projektowanie interfejséw graficznych - 6 300,00 PLN brutto
ﬁ studia podyplomowe 6 300,00 PLN netto

Numer ustugi 2024/09/26/7405/2329211 3580 PLN brutto/h
35,80 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Unlv.versytet WSB, & Studia podyplomowe
Merito w Poznaniu

® 176 h
ook %k e 5 26.10.2024 do 08.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe
Identyfikator projektu Kierunek - Rozwdj

wsparcie dla osob indywidualnych

Spos6b dofinansowania . o _
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Studia kierowane sg do 0s6b, poczatkujacych oraz tych chcacych
pogtebi¢ swoje znajomos¢ tematyki. Prowadzone sg przez
wykwalifikowanych i doswiadczonych wyktadowcoéw, ktdrzy pracowali
miedzy innymi dla tak renomowanych marek jak Disney, Samsung czy
Microsoft. Pracowali zaréwno w kraju, jak i za granicg zdobywajac
odpowiednie umiejetnosci. Wieloletnie doswiadczenie w pracy
zawodowej i akademickiej daje im mozliwos$¢ przekazywania wiedzy w

Grupa docelowa ustugi

sposoéb przystepny i praktyczny.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu Kierunek — Rozwa;.

Minimalna liczba uczestnikow 18

Maksymalna liczba uczestnikow 25

Data zakornczenia rekrutacji 04-10-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 176

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . . . ..
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742,z p6zn. zm.)



Zakres uprawnien Studia podyplomowe

Cel

Cel edukacyjny

Celem studiéw jest ksztatcenie przysztych grafikéw, chcacych rozpoczaé prace jako twércy interfejséw. Ksztatcenie
rozpoczyna sie od poziomu podstawowego, tak wiec nawet osoby nie posiadajgce wstepnej wiedzy, nauczg sie jak
obstugiwaé programy graficzne, dowiedzg sie, jak tworzy¢ prototypy interfejséw oraz, jak implementowac je w projektach
informatycznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- przedstawia sposoby kreowanie ikon,
butonéw oraz innych elementow
Opisuje elementy graficzne interfejsow interakcji Prezentacja
- definiuje projektowanie linii
narzedziowych

- definiuje zasady szkicowania
kt jedno i dwuzbieznej
Przedstawia kompozycje obrazu oraz pers'pe' ywa jecnol dwuiz 1ezne1 .
- opisuje zasady kompozycji obrazu Prezentacja
(tréjpodziat, ztoty podziat, podziaty

ukosne, ciggi Fibbonaciego)

rysunku odrecznego

Wyjasnia podstawy tworzenia stron - opisuje zasady jezyka HTML Prezentacia
internetowych (HTML+CSS) - przedstawia style CSS ]
Kwalifikacje
Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Swiadectwo studiéw podyplomowych zawiera program kierunku wraz ze zrealizowanymi godzinami i punktami ECTS.
Absolwent uzyskuje zaswiadczenie potwierdzajgce zdobyte efekty ksztatcenia.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Swiadectwo ukonczenia studiéw podyplomowych jest wydawane na podstawie uzyskania pozytywnej oceny z zaliczenia
koncowego zgodnie z Regulaminem Studiéw Podyplomowych.
Studia konczg sie zaliczeniem na ocene okreslonym w karcie kierunku.



Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidacji?

Swiadectwo ukonczenia studiéw podyplomowych jest potwierdzeniem uzyskania pozytywnego wyniku z projektu

zaliczeniowego.

Program

Obstuga programéw graficznych
-32h

Elementy graficzne interfejséw -
16h

Prototypownie interfejséw — 16h

Kompozycja obrazu i rysunek
odreczny - 16h

Projektowanie graficzne
interfejséw — 32h

Podstawy tworzenia stron
internetowych (HTML+CSS) - 24h

Obstuga klienta i etyka zawodowa
- 8h

Nauka obstugi programoéw do edyciji grafiki
rastrowe]j (Adobe Photoshop)

Nauka obstugi programoéw do edyciji grafiki
wektorowej (Adobe ilustrator, Corel Draw)
Wprowadzenie do grafiki 3D

Nauka tworzenia elementow
wykorzystywanych do obstugi interfejséw
Kreowanie ikon, buttonéw oraz innych
elementéw interakcji

Projektowanie linii narzedziowych

Nauka obstugi programu (Adobe XD)
Przeglad pozostatych programéw do
prototypowania interfejsow

Kreowanie symulacji interakciji interfejséw

Zasady szkicowania Perspektywa jedno i
dwuzbiezna

Zasady kompozycji obrazu (tréjpodziat, ztoty
podziat, podziaty uko$ne, ciggi Fibbonaciego)
Zasady kadrowania i balansu

Projektowanie graficzne stron internetowych
Projektowanie graficzne aplikacji mobilnych
Zasada responsywnosci.

Projektowanie Landing Page

Wprowadzenie do jezyka HTML
Wprowadzenie do styléw CSS
Implementacja wczesniej wykonanych
projektow

Zasady wspotpracy ze zleceniodawca
Pozyskiwanie materiatéw

Etyka zawodowa pracownikéw branzy IT
Wprowadzenie do prawa autorskiego
Elementy umowy zlecenia projektowego



Wprowadzenie do UX i Ul — 16h o

PROJEKT - 16h

e Budowanie architektury informacji

User Experiance

e User Interface

e User Center Design

* Wezwanie do dziatania

e Uzytecznos¢ interfejséw

e Zasady dostepnosci

» Testowanie uzytecznosci

¢ Projektowanie zgodne z zasadg Design
Thinking

e Seminarium projektowe

Konsultacje do wybranych zagadnien w
projektach korncowych

Omowienie i przedstawienie przygotowanych
projektéw zaliczeniowych

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 43

Przedmiot / temat
zajec

Obstuga

programoéw
graficznych

Obstuga
programow
graficznych

Dostepnosé
stron internetowych

Dostepnosé
stron internetowych

Obstuga

programow
graficznych

Obstuga

programéw
graficznych

Obstuga

programoéw
graficznych

Data realizacji zajg¢ Godzina rozpoczecia Godzina zakonczenia
26-10-2024 08:30 11:30
26-10-2024 12:00 15:00
27-10-2024 08:30 11:30
27-10-2024 12:00 15:00
16-11-2024 08:30 11:30
16-11-2024 12:00 15:00
17-11-2024 08:30 11:30

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

Obstuga

programow
graficznych

Dostepnosé¢
stron internetowych

Dostepnosé

stron internetowych

Obstuga
programow
graficznych

Obstuga
programow
graficznych

Wprowadzenie

do UXi Ul

Podstawy

tworzenia stron
internetowych

Rysunek

odreczny

Rysunek

odreczny

Projektowanie
graficzne interfejsow

Projektowanie
graficzne interfejsow

Elementy

graficzne i
kompozycja obrazu

Elementy

graficzne i
kompozycja obrazu

Projektowanie
graficzne interfejsow

YRR Projektowanie
graficzne interfejsow

Data realizacji zaje¢

17-11-2024

07-12-2024

07-12-2024

08-12-2024

08-12-2024

18-01-2025

18-01-2025

19-01-2025

19-01-2025

01-02-2025

01-02-2025

02-02-2025

02-02-2025

22-02-2025

22-02-2025

Godzina rozpoczecia

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

Godzina zakoniczenia

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

Elementy

graficzne i
kompozycja obrazu

Elementy

graficzne i
kompozycja obrazu

Projektowanie
graficzne interfejsow

Podstawy

tworzenia stron
internetowych

Projektowanie
graficzne interfejsow

Projektowanie
graficzne interfejsow

Prototypownie
interfejsow

Prototypownie
interfejsow

Wprowadzenie
do UXi Ul

Projektowanie
graficzne interfejsow

Wprowadzenie
do UXi Ul

Podstawy

tworzenia stron
internetowych

Prototypownie
interfejsow

Prototypownie
interfejsow

Seminarium

Seminarium

Data realizacji zaje¢

23-02-2025

23-02-2025

15-03-2025

15-03-2025

16-03-2025

16-03-2025

05-04-2025

05-04-2025

06-04-2025

06-04-2025

17-05-2025

17-05-2025

18-05-2025

18-05-2025

24-05-2025

31-05-2025

Godzina rozpoczecia

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

08:30

12:00

09:00

09:00

Godzina zakonczenia

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

11:30

15:00

15:00

15:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

06:00

06:00



Przedmiot / temat

zajeé Data realizacji zaje¢ Godzina rozpoczecia Godzina zakoniczenia Liczba godzin

Wprowadzenie

do UX i Ul 07-06-2025 08:30 11:30 03:00

Podstawy
tworzenia stron 07-06-2025 12:00 15:00 03:00
internetowych

Podstawy
tworzenia stron 08-06-2025 08:30 11:30 03:00
internetowych

Podstawy

tworzenia stron 08-06-2025 12:00 15:00 03:00
internetowych

Egzamin 08-06-2025 15:15 16:45 01:30

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 300,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 300,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 35,80 PLN

Koszt osobogodziny netto 35,80 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122
o Marek Miedzinski

‘ ' Od ponad 15 lat pracuje zawodowo jako nauczyciel akademicki, uczac studentéw grafiki
komputerowej, typografii oraz tworzenia stron internetowych. Powadzi takze zajecia z filozofii
wschodniej i zachodniej, etyki, bioetyki i etyki biznesu, a takze przedmioty ogélnorozwojowe i
dotyczace z szeroko rozumianej turystyki. Zwigzany zawodowo z czterema uczelniami. Posiada
dwudziestoletnie doswiadczenie pracy jako projektant wzoréw przemystowych i opakowan, a takze
jako grafik komputerowy i twérca stron internetowych. Kilka lat pracowat za granica, zdobywajac



tam wiedze i umiejetnosci w dziedzinie reklamy i kompozycji obrazu. Przez pewien czas petnit
funkcje Asystenta Rektora do Sprawy Kontaktu z Przemystem.

222

O Leszek Kostulski

‘ ' Absolwent Akademii Sztuk Pieknych we Wroctawiu. Artysta malarz, grafik. Projektant modeli
tréjwymiarowych, grafik komputerowy, fotograf. Od wielu lat pracujacy jako grafik i fotograf.
Nauczyciel akademicki. Wyktada przedmioty zwigzane gtéwnie z grafikg komputerowg. Uczy
réwniez technik malarstwa i grafiki. Wspétpracuje z kilkoma uczelniami na Dolnym Slagsku.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Podczas zjazdu kazdy uczestnik programu otrzymuje komplet materiatéw dydaktycznych w formie pdf badz na platformie moodle.
Materiaty te przygotowuja wyktadowcy, dostosowujac je do specyfiki prowadzonego tematu.

Uczestnicy studidw pracujg na platformie Extranet, to wewnetrzna platforma komunikacyjna Uczelni WSB Merito, stworzona w celu
ograniczenia formalno$ci oraz utatwienia przeptywu informacji miedzy uczestnikami a uczelnia. Za jej pomoca przez catg dobe i z
kazdego miejsca na $wiecie uczestnicy maja dostep do:

¢ harmonogramu zaje¢,

¢ informacji na temat ptatnosci,

e materiatow dydaktycznych,

¢ katalogu bibliotecznego,

¢ informacji dotyczacych zmian w planach zajeé, ogtoszen i aktualnosci.

Warunki uczestnictwa

Zapisu mozna dokona¢ na stronach Uniwersytetu WSB Merito w wybranych filiach w:

e Chorzowie,
e Poznaniu,

e Szczecinie,
e Warszawie

poprzez formularz online znajdujacy sie na stronie: www.wsb.pl/rekrutacja/krok1 oraz dostarczy¢ komplet dokumentéw do Biura
Rekrutacji do wybranej filii.

Kryteria uczestnictwa w Programie

e ukonczone studia wyzsze | lub Il stopnia
¢ spetnienie warunkoéw rekrutacyjnych

Warunki zaliczenia
projekt koficowy + test koricowy
Interaktywna forma zajeé

Wyktady uzupetniane sg éwiczeniami, warsztatami, studiami przypadkoéw, treningami i symulacjg biznesowg, dzigki ktérym uczestnicy
moga na biezgco weryfikowac swoje umiejetnosci.

Zjazdy odbywaija sie srednio raz lub dwa razy w miesiacu:

e w soboty i niedziele w godzinach 8:00 - 16:00

Informacje dodatkowe



e Szczegotowy harmonogram ustugi moze ulec zmianie w postaci realizwanych przedmiotéw w danym dniu i oséb prowadzacych.

e Godziny zaje¢ podane w harmonogramie sg godzinami zegarowymi, zas ilo$¢ godzin programowych jest podana w godzinach
dydaktycznych. 8 h dydaktycznych = 6 h zegarowych, 1 h dydaktyczna = 45 minut.

e Cena ustugi nie obejmuje optaty wpisowej oraz koncowe;.

¢ Cena ustugi ulega zmianie, przy roztozeniu ptatnosci na raty.

e Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek - Rozwéj.

Warunki techniczne

Zajecia odbywaja sie na platformie MS Teams. Kazdy z uczestnikéw zobowigzany jest do posiadania wtasnego sprzetu z aktywnym
mikrofonem, kamerg i dostepem do internetu.

Kontakt

: Dziat Studiéw Podyplomowych

ﬁ E-mail dsp@warszawa.merito.pl

Telefon (+48) 22 2562 317



