Mozliwo$¢ dofinansowania

Studia podyplomowe "Inzynieria 7 200,00 PLN brutto
oprogramowania" 7 200,00 PLN netto
Numer ustugi 2024/01/25/14073/2057091 32,73 PLN brutto/h
32,73 PLN netto/h

WYZSZA SZKOLA

INFORMATYKI | Rzeszéw / mieszana (stacjonarna potaczona z ustuga

ZARZADZANIA Z zdalng w czasie rzeczywistym)

SIEDZIBA W ® Studia podyplomowe

RZESZOWIE ® 220h

% % K K B3 05.10.2024 do 30.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Studia adresowane sg do 0sob, krére planujg rozszerzy¢ swoje
Grupa docelowa ustugi kwalifikacje o umiejetno$¢ tworzenia oprogramowania i wigzg
swojg przysztosé z praca jako programista.

Minimalna liczba uczestnikow 18
Maksymalna liczba uczestnikow 30
Data zakonczenia rekrutacji 01-10-2024

. i mieszana (stacjonarna potaczona z ustuga zdalng w czasie
Forma prowadzenia ustugi )
rzeczywistym)

Liczba godzin ustugi 220

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . . . ..
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742, z p6zn. zm.)

Zakres uprawnien Studia podyplomowe



Cel

Cel edukacyjny

Studia przygotowujg stuchaczy do pracy w zespotach wytwarzajgcych oprogramowanie.lnzynieria oprogramowania
stanowi jedng z wazniejszych dziedzin wspotczesnej informatyki i jest zwigzana z réznymi aspektami wytwarzania
oprogramowania od projektowania, poprzez programowanie, a na testowaniu i dokumentowaniu aplikacji skonczywszy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji
Zna i rozumie istotne fakty, pojecia, Stuchacz potrafi wyjasnié¢ podstawowe

zasady i teorie na ktérych bazuje pojecia dotyczace ztozonosci

programowanie, w tym elementy obliczeniowej i definiowania Test teoretyczny
zarzadzania informacja, jej algorytmoéw oraz okresli¢ ztozono$é

gromadzenia oraz przetwarzania. algorytmu.

Zna i rozumie zasady doboru oraz
wykorzystania standardoéw i norm

pozwalajacych na skuteczne B o
: . . ; Potrafi stworzy¢ prosta aplikacje w .
programistyczne rozwigzywanie zadan Prezentacja

jezyku Java w oparciu o wytyczne
naukowych, technicznych, Jezy P vy
organizacyjnych oraz z obszaru
zarzadzania.

Zna i rozumie zagadnienia w zakresie

metod, technik i narzedzi stosowanych

podczas programistycznego Potrafi uzy¢ wybrane techniki i metody
rozwigzywania zadan naukowych, programowania obiektowego
technicznych oraz z obszaru

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

zarzadzania.

Zna i rozumie zagadnienia zawigzane
rolg i organizacja poszczegéinych
etapéw cyklu zycia projektu
informacyjnego, a takze szacowania
kosztéw jego projektowania, budowy
oraz eksploataciji.

Potrafi sprawnie postugiwac sie
technikami i metodami programowania Obserwacja w warunkach rzeczywistych
obiektowego

Zna, rozumie i potrafi stosowaé zasady,
sposoby oraz metody projektowania

aplikacji informatycznych, a takze Wymienia wszystkie dyscypliny procesu
L . . i . Test teoretyczny
pojmuje znaczenie kompromiséw w produkcyjnego oprogramowania
fazie wyboru efektywnego rozwigzania
projektowego.
Zna i rozumie zagadnienia w zakresie Wyjasnia zagadnienia w zakresie
algorytmiki oraz metod i technik algorytmiki oraz metod i technik
programowania, w réznych obszarach programowania, w réznych obszarach Test teoretyczny
zawodowej i spotecznej aktywnosci zawodowej i spotecznej aktywnosci

cztowieka. cztowieka.



Efekty uczenia sie

Zna i rozumie metodyke wdrazania i
eksploatacji systeméw informacyjnych,
pojmuje zaleznosci miedzy
komponentami i ich wptyw na cykl zycia
produktu.

Potrafi przygotowac zatozenia systemu
informacyjnego, bazujgcego na
dostepnych narzedziach i
technologiach.

Potrafi opracowac specyfikacje
funkcjonalng systemu informacyjnego z
uwzglednieniem dostepnych
technologii, aspektéw prawnych, w tym
ochrony wtasnosci intelektualnej oraz
innych wzgledéw pozatechnicznych,
takich jak: uwarunkowania
$rodowiskowe, spoteczne i
ekonomiczne.

Potrafi rozwigzywa¢ zadania
informatyczne, Swiadomie i skutecznie
korzysta¢ ze standardowych narzedzi
oraz ogdlnodostepnych zasobow
programistycznych.

Potrafi oceni¢ oraz poréwnac aspekty
sprzetowe i programowe systemoéw
informacyjnych ze wzgledu na zadane
kryteria uzytkowe i ekonomiczne
(mozliwosci funkcjonalne, szybko$¢
dziatania, koszty zakupu oraz
eksploatacji itp.).

Potrafi zaplanowa¢ procedure
testowania systemu informacyjnego
oraz okresli¢ modyfikacje majace na
celu jego dostosowanie do konkretnych
potrzeb uzytkownikow.

Potrafi opracowa¢ dokumentacje
uzytkowa opisujaca prace z
przygotowanym rozwigzaniem
informatycznym.

Jest gotoéw do korzystania,
gromadzenia i krytycznego
analizowania informacji, wyznaczaé
cele i znajdowac¢ sposoby ich osiggania
w warunkach ksztattowania i rozwoju
spoteczenstwa informacyjnego.

Kryteria weryfikacji

Wykorzystuje techniki programistyczne
stosujac rézne techniki dla danego
zagadnienia

Projektuje strukture aplikacji z
podziatem na warstwy i komponenty

Przeprowadza analize wymagan. Buduje
analityczny model dziedziny oraz model
przypadkéw uzycia.

Projektuje baze danych dla systemu
informatycznego

Potrafi efektywnie wykorzystywaé
cechy jezyka programowania, w
szczegdlnosci standardowe struktury
danych do rozwigzania postawionego
zagadnienia.

Potrafi zaprojektowac i
zaimplementowacé program dla
zadanego problemu z wykorzystaniem
instrukciji ztozonych oraz zweryfikowaé
poprawnos¢ jego dziatania.

Projektuje na poziomie komponentéw
aplikacje tréjwarstwowa.

Potrafi pracowaé w zespole
deweloperskim

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Wywiad swobodny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Jest gotéw do uswiadomienia

socjalnego znaczenia swojego zawodu,
J, g .J g Prezentuje wyniki swoich prac i badan Wywiad swobodny
posiada wysoka motywacje do

prowadzenia dziatalnosci zawodowej.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
Absolwent otrzymuje zaswiadczenie o uzyskanych efektach uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Kazdy przedmiot konczy sie zaliczeniem, zaliczeniem na ocene lub egzaminem.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Dokumentem potwierdzajgcych ukonczenie studiow podyplomowych jest Swiadectwo, ktdre absolwent uzyskuje po
zaliczeniu wszystkich przedmiotéw i zdaniu egzaminu koricowego.

Program

Program studiéw zawiera nastepujace zagadnienia:

e Algorytmy i struktury danych

e Jezyki i metody programowania

e Bazy danych

¢ Aplikacje korporacyjne

¢ Techniki wytwarzania ztozonego oprogramowania.

Podczas oferowanych zaje¢ studenci realizujg autoryzowane szkolenia firmy Oracle, co pozwala im na zdoby¢ wiedzy teoretycznej i
praktycznej z zakresu baz danych i przygotowac¢ do uzyskania certyfikatu z jezykéw SQL, PL/SQL i JAVA.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . . Forma
" L, . , . Liczba godzin .
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia stacjonarna

Brak wynikéw.

Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 7 200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 7 200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 32,73 PLN
Koszt osobogodziny netto 32,73 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122

O Wiestaw Streciwilk

‘ ' systemy informatyczne, bazy danych, opiekun merytoryczny kierunku
Posiada wieloletnie doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ i szkolen informatycznych, praktycznym

wdrazaniu systeméw informatycznych oraz zarzadzaniu zespotami utrzymania systemoéw
informatycznych.

wyzsze magister inzynier

Trener licencjonowanych szkolen informatycznych takich firm jak Sun, Cisco z zakresu baz danych,
sieci komputerowych i programowania. Autor kilkunastu publikacji naukowych w tym dwdéch
ksigzek. Kierownik wdrozen systeméw informatycznych. Prowadzi zajecia dydaktyczne na studiach |
i Il stopnia oraz na studiach podyplomowych.

222
O Maciej Koryl

‘ ' Programowanie, architektura systemoéw informatycznych, opiekun merytoryczny kierunku
Posiada duze doswiadczenie zwigzane z budowaniem ztozonego oprogramowania, zaréwno w
zakresie architektury i struktury systeméw, jak i w zakresie metod wytwarzania. Jako punkt wyjscia
stosuje sprawdzone wzorce i praktyki projektowe, dochodzac na zasadzie syntezy do bardziej
ztozonych konstrukcji. Interesuje sie mozliwoscig wykorzystania koncepcji epistemologicznych w
budowaniu oprogramowania. Od 1996 roku programista, projektant, architekt i szef zespotéw
deweloperskich w firmie Asseco Poland S.A. Wspéttworca rozwigzan dla sektora bankowego,
specjalizujgcy sie w budowaniu systeméw transakcyjnych i sprzedazowych.



wyzsze magister inzynier
Doswiadczony dydaktyk, prowadzi zajecia dla studentéw | i Il stopnia oraz na studiach
podyplomowych z zakresu objetego doswiadczeniem zawodowym.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Zapewniamy uczestnikom studiéw dostep do materiatéw przekazywanych przez wyktadowcédw poszczegdinych przedmiotéw droga
elektroniczng oraz na platformie Moodle.

Warunki uczestnictwa

Osoby z wyksztatceniem wyzszym (I lub Il stopnia). Rejestracja https://podyplomowe.wsiz.pl/rekrutacja/

Informacje dodatkowe

Zajecia prowadzone weekendowo co dwa tygodnie, Srednio od 6 do 8 godzin dziennie, realizowane w formie stacjonarnej i zdalnej.

Studia realizowane we wspétpracy z firmg Asseco Poland. Zajecia prowadza: Maciej Koryl, Mariusz Tymowicz, Wiestaw Streciwilk,
Damian Lombara, dr Barbara Fryc.

Warunki techniczne

Zajecia on line prowadzone sg z uzyciem platformy Cisco Webex. Stuchacz, aby skorzysta¢ z zaje¢ online musi posiadaé stanowisko
pracy spetniajgce ponizsze minimalne wymagania: Komputer/laptop/ z zainstalowanym systemem Windows 8.1, stabilne potgczenie
internetowe z przegladarka internetowa: Chrome, Opera, Firefox, Microsoft Edge. Uczestnictwo w zajeciach jest réwniez mozliwe poprzez
wiekszo$¢ urzadzen mobilnych.

Adres

ul. mjr. Henryka Sucharskiego 2
35-225 Rzeszéw

woj. podkarpackie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wi
¢ Udogodnienia dla os6b ze szczegdlnymi potrzebami

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

Marta Cisek-Babiarz



o E-mail mcisek@wsiz.edu.pl
Telefon (+48) 17 8661 517



