Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie: Projektowanie materiatow 1 230,00 PLN brutto
graficznych w Canva - poziom 1000,00 PLN netto

s n K Sredniozaawansowany 153,75 PLN brutto/h
125,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2026/10/26/8389/3905749

SNK Szkolenia
Jezykowe i

Biznesowe & Ustuga szkoleniowa

Katarzyna
Ludzinska
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1442 oceny £ 18.11.2026 do 18.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

[ Zajecia grupowe

279,73 PLN cena rynkowa @

[l zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Obstuga komputera

Kierunek - Rozwdj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski
Pociag do kariery, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Szkolenie skierowane jest do 0sob, ktére posiadajg podstawowa
znajomos$¢ Canvy (lub ukonczyty poziom podstawowy) i chcg rozwingé
umiejetnos¢ samodzielnego tworzenia spoéjnych, profesjonalnych
materiatéw graficznych oraz wideo do social mediéw i internetu. Kurs ma
charakter praktyczny: uczestnicy uczg sie pracy szybszej, bardziej
uporzadkowanej oraz $wiadomego projektowania zgodnego z
identyfikacjg wizualng marki.

e przedsiebiorcy i wtasciciele matych firm, ktérzy chca tworzy¢
materiaty promocyjne samodzielnie,

¢ specjalisci ds. marketingu, social media i komunikacji,

e tworcy internetowi (np. edukatorzy, blogerzy, influencerzy),

e pracownicy dziatéw PR, HR, sprzedazy i obstugi klienta
przygotowujacy materiaty do publikaciji,

e uczestnicy po szkoleniu podstawowym lub osoby o umiejetnosciach
réwnowaznych.

Ustuga adresowana réwniez do uczestnikow projektu Matopolski Pociag
do Kariery - sezon |, Nowy Start w Matopolsce z EURESEM,
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Kierunek Rozwaj.

13-11-2026



Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga pn. "Szkolenie: Projektowanie materiatéw graficznych w Canva - poziom $redniozaawansowany" przygotowuje
uczestnikow do samodzielnego i efektywnego wykorzystywania programu Canva w tworzeniu spéjnych materiatow
marketingowych i komunikacyjnych. Uczestnicy poznajg metody organizacji pracy w Canvie, zasady przenoszenia
identyfikacji wizualnej marki na projekty, a takze praktyczne techniki tworzenia wideo (reels), karuzel, grafik z
wykorzystaniem funkcji Al oraz prostych stron internetowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik sprawnie organizuje prace w
Canvie i dobiera narzedzia oraz
ustawienia do celu projektu.

Uczestnik wskazuje elementy
identyfikacji wizualnej marki oraz
zasady ich stosowania w materiatach.

Uczestnik zna podstawowe zasady
pracy z materiatami wideo w Canvie
(reels).

Uczestnik charakteryzuje schemat
skutecznej karuzeli i metody
zwiekszania zaangazowania odbiorcow.

Uczestnik wykorzystuje funkcje Al oraz
aplikacje Canvy do szybszego tworzenia
kreatywnych materiatéw, w tym
prostych stron www.

Kryteria weryfikacji

- porzadkuje zasoby (foldery, nazwy,
wersje)

- rozréznia Canva Free vs Pro i wskazuje
zastosowania

- wymienia elementy identyfikacji
wizualnej

- opisuje zasady spdéjnosci wizualnej w
komunikaciji

- wskazuje btedy wptywajace na
czytelnos¢ i estetyke

- wykonuje podstawowy montaz (cigcia,
przejscia, animacje)

- wskazuje zasady czytelnosci napisow i
formatéw pod platformy

- dobiera ustawienia eksportu pod
IG/TikTok/FB

- zna strukture skutecznej karuzeli
- wskazuje zasady uktadu slajdéw
- dobiera CTA do celu komunikacyjnego

- uzywa Al do generowania/edycji
elementéw graficznych

- dobiera aplikacje Canvy do
konkretnych zadan

- zna elementy i cechy dobrej strony
www

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje i kompetencje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Teoria:

1. Wprowadzenie do szkolenia
e poréwnanie Canva Free vs Canva Pro
e ustawienie i uporzadkowanie przestrzeni roboczej

2. Identyfikacja wizualna marki w praktyce
e czym jest identyfikacja wizualna i z czego sie sktada
e jak przetozy¢ branding na projekty w Canvie

Praktyka:

1. Wideo i reels w Canvie
¢ montaz wideo: ciecia, przejscia, animacje
¢ tworzenie reelséw: formaty, napisy, muzyka, zasady czytelnosci
e eksport i przygotowanie plikdw pod Instagram/TikTok/Facebook

2. Karuzele, ktére zatrzymujg uwage
¢ schemat skutecznej karuzeli
¢ metody tworzenia angazujgcych karuzel

3. ,Magiczne narzedzia”: funkcje oparte na Al
» przeglad funkcji opartych na Al
e generowanie i edycja grafik z pomoca Al

4. Aplikacje w Canvie do tworzenia kreatywnych materiatéw
¢ najciekawsze aplikacje wspierajgce kreatywne projekty
e workflow: z czego korzystaé na co dzien, zeby przyspieszy¢ prace

5. Projektowanie prostych stron internetowych
e co powinna zawiera¢ dobra strona internetowa: elementy i cechy
¢ uktad tresci na stronie: sekcje, hierarchia, CTA, czytelno$¢ mobilna

6. Podsumowanie i Q&A
e lista polecanych aplikacji w Canvie



Test walidujacy on-line i udostepnienie wynikow.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 12

Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina

L . Prowadzacy L. . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Wprowadzeni

e do szkolenia

(wiczenia,

rozmowa na Zajecia
zywo, chat,

testy, ankiety,
wspotdzieleni

e ekranu)

Katarzyna

<. 18-11-2026 09:00 09:30 00:30
Switas

Identyfikacja

wizualna

marki w

praktyce

(éwiczenia, Zajecia
rozmowa na

Katarzyna

C . 18-11-2026 09:30 10:15 00:45
Switas
zywo, chat,

testy, ankiety,

wspotdzieleni

e ekranu)

Wideo i

reels w

Canvie

(éwiczenia,

rozmowa na Zajecia
zywo, chat,

testy, ankiety,
wspoétdzieleni

e ekranu)

Katarzyna

.. 18-11-2026 10:15 11:15 01:00
Switas

- Przerwa - 18-11-2026 11:15 11:30 00:15

Karuzele,

ktore

zatrzymuja

uwage

(wiczenia, Zajecia
rozmowa na

zywo, chat,

testy, ankiety,
wspoétdzieleni

e ekranu)

Katarzyna
L. 18-11-2026 11:30 12:30 01:00
Switas



Przedmiot /
temat

,Magiczne
narzedzia”:
funkcje
oparte na Al
(éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
testy, ankiety,
wspoétdzieleni
e ekranu)

@D

Aplikacje w
Canvie do
tworzenia
kreatywnych
materiatéw
(wiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
testy, ankiety,
wspotdzieleni
e ekranu)

Projektowanie
prostych stron
internetowych
(éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
testy, ankiety,
wspotdzieleni
e ekranu)

o2 B

Podsumowani
eiQ&A
(¢wiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
testy, ankiety,
wspotdzieleni
e ekranu)

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Walidacja

Prowadzacy

Katarzyna
Switas

Katarzyna
Switas

Katarzyna
Switas

Katarzyna
Switas

Katarzyna
Switas

Data realizacji
zajeé

18-11-2026

18-11-2026

18-11-2026

18-11-2026

18-11-2026

18-11-2026

18-11-2026

Godzina
rozpoczecia

12:30

13:50

14:20

15:10

15:50

16:05

16:50

Godzina
zakonczenia

13:50

14:20

15:10

15:50

16:05

16:50

17:00

Liczba godzin

01:20

00:30

00:50

00:40

00:15

00:45

00:10



Podsumowanie

Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 08:00

w tym suma godzin zajeé 06:50

w tym suma godzin walidacji 00:10

w tym suma przerw 01:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 09:15

Cennik

r
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawg towarow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé mozliwos¢ skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnief w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 230,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 153,75 PLN
Koszt osobogodziny netto 125,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 08:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Katarzyna Switas

‘ ' Absolwentka UMCS w Lublinie (produkcja medialna i rozwdj zasobéw ludzkich). Od 2018
konsekwentnie rozwija dosw. w marketingu, a od 2022 zawodowo skupita sie na mediach spot.
Specjalizuje sie w strategii komunikacji, budowaniu rozpoznawalnos$ci marek oraz przyg.
angazujacych tresci. Swobodnie tgczy estetyke minimalistyczng z dynamicznym, kreatywnym
stylem, dopasowujac przekaz do branzy i typu marki — firmowej lub osobistej.

Doswiadczenie zdobywata w dziatach marketingu, agencjach social media i jako freelancerka, co
doprowadzito jg do zatozenia wiasnej dziatalnosci, w ramach ktérej kompleksowo wspiera klientow
w obecnosci online. Realizowata projekty lokalne i ogélnopolskie, m.in. dla branzy medycznej,
beauty, nieruchomosci i sportu. tgczy kreatywnos$¢ z analitycznym podejsciem: planuje dziatania,
zarzgdza komunikacjg i prowadzi kampanie w systemie Meta Ads, dbajac o estetyke oraz efekty
biznesowe.

Jest wspotorganizatorkg wydarzen rolkarskich, gdzie odpowiada za promocje i komunikacje w
social mediach. Prowadzi konsultacje z zakresu content marketingu, budowania marki i obecnosci
w internecie dla klientéw indywidualnych oraz matych firm. Stawia na komunikacje, ktéra angazuje,
wzmachnia relacje i przektada sie na realne rezultaty. Dosw. zawodowe adekwatne do zakresu ustug
zdobyta i rozwija w ostatnich 5 latach.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W trakcie szkolenia uczestnik bedzie otrzymywat zadania do wykonania oraz gotowe materiaty i zestawy wspierajgce prace (np. karty
¢wiczen do uzupetniania). Po ukonczeniu szkolenia uczestnik otrzyma rowniez plik z gotowa listg przydatnych skrétéw do usprawnienia
dalszej samodzielnej pracy.

Warunki uczestnictwa

¢ Podpisanie umowy z SNK Szkolenia Jezykowe i Biznesowe Katarzyna Ludzifska, okreslajagcej warunki Swiadczenia ustugi.

e Szkolenie realizowane zdalnie w czasie rzeczywistym na platformie Zoom, samodzielne stanowiska komputerowe.

e W przypadku finansowania szkolenia w co najmniej 70% mozliwe jest zwolnienie z VAT na podst. par. 3. ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenie
Ministra Finansow z dnia 20.12.2013 r. w sprawie zwolnier od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien.

Informacje dodatkowe

Walidacja wiedzy i umiejetnosci uczestnikdw: test teoretyczny zamkniety on-line - pytania jednokrotnego wyboru z automatycznym
generowaniem i udostepnianiem wynikow.

Uczestnik zobowigzuje sie do 80% obecnosci na zajeciach oraz podejscia do testu walidujgcego.

Zawarto umowe z WUP Krakéw na rozliczanie ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach projektu Matopolski
Pociagg do Kariery - sezon |. oraz Nowy Start w Matopolsce z EURESEM.

Zawarto umowe z WUP w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach
Projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Zawarto umowe z z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek - Rozwdj.



Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze:

a) platforma: aplikacja Zoom;

b) minimalne wymagania sprzetowe:

- komputer stacjonarny, laptop, tablet lub inne urzadzenie mobilne;

- gtosniki i mikrofon - wbudowane, wejscie USB lub bezprzewodowe Bluetooth;

- kamerka internetowa - wbudowana lub wej$cie USB;

- system operacyjny - macOS, Windows 10, Windows 8 lub 8.1, Windows 7, Ubuntu 12.04 lub wyzszy;
¢) minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego:

- potgczenie internetowe - szerokopasmowe przewodowe lub bezprzewodowe (3G lub 4G / LTE)

- przegladarki:

¢ Windows: Internet Explorer 11+, Edge 12+, Firefox 27+, Chrome 30+
* macOS: Safari 7+, Firefox 27+, Chrome 30+
e Linux: Firefox 27+, Chrome 30+

d) niezbedne oprogramowanie:

- materiaty bedag udostepnianemiedzyinnymi w formatach: .pdf, .doc, .odt; do ich odczytania bedg potrzebne programy - odpowiednio: Adobe
Acrobat Reader, Microsoft Word lub OpenOffice lub LibreOffice.

-uczestnicy zobowigzani sg do posiadania dostgpu do Canva Free lub Canva Pro/Canva Education w przegladarce internetowej lub dedykowanej
aplikacji.

Kontakt

ﬁ E-mail bur@szkolanakolach.pl

Telefon (+48) 733 170 333

Justyna Osiecka



