Mozliwos$¢ dofinansowania

Projekt szkoleniowo-praktyczny: Tester 6 517,77 PLN brtto

& oprogramowania automatyzujacy - 5299,00 PLN netto
v szkolenie w formie zdalnej potaczonej ze 3746 PLN brutto/h
QUALITY . : 30,45 PLN netto/h

'sLaNG zdalng w czasie rzeczywistym : netto

157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/10/16/196109/3884430

QUALITY ISLAND

SPOLKA Z & Ustuga szkoleniowa

OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

ClA
Yk Kk Kk e 42/5 (D) 174:00 h

2 oceny B 27.11.2026 do 29.01.2027

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

rzeczywistym)

mieszana (zdalna potgczona z ustugg zdalng w czasie

(2] Zajecia grupowe z praktyka indywidualng

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Zachodniopomorskie Bony
Szkoleniowe, Kierunek - Rozwdj, Matopolski Pociag do kariery, Regionalny
Fundusz Szkoleniowy Il

Projekt skierowany jest do os6b posiadajgcych podstawowa wiedze z
zakresu testowania oprogramowania, ktore chcg zdoby¢ praktyczne
doswiadczenie w automatyzacji testéw aplikacji webowych. Ustuga
przeznaczona jest dla:

e testeréw manualnych planujgcych rozwéj w kierunku automatyzacji,

¢ poczatkujgcych testeréw automatyzujgcych,

e absolwentéw kierunkéw informatycznych

¢ 0s6b przygotowujgcych sie do pracy na stanowisku Test Automation
Engineer.

Projekt bedzie réwniez odpowiedni dla specjalistow QA chcacych
rozwing¢ umiejetnosci zwigzane z projektowaniem, implementacja i
utrzymaniem testéw automatycznych oraz pracg zespotowag w
Srodowisku projektowym.

Spotkania online prowadzone przez trenera odbywajg sie w godzinach
wieczornych, dzieki czemu udziat w projekcie mozna pogodzié¢ z
obowigzkami zawodowymi lub nauka. Jest to rozwigzanie szczegdlnie
korzystne dla oséb pracujacych, studentéw oraz oséb planujgcych zmiane
$ciezki zawodowej i przebranzowienie do branzy IT.
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Data zakornczenia rekrutacji 26-11-2026

Forma prowadzenia ustugi mieszana (zdalna potaczona z ustugg zdalng w czasie rzeczywistym)

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Celem projektu jest zdobycie praktycznych kompetencji w zakresie automatyzacji testéw oprogramowania poprzez
realizacje zadan projektowych odzwierciedlajgcych prace Test Automation Engineera. Uczestnik nauczy sie projektowac,
tworzy¢ i rozwija¢ testy automatyczne, wykorzystywaé narzedzia wspierajgce automatyzacje, analizowaé wyniki testow
oraz wspotpracowac z zespotem projektowym zgodnie z dobrymi praktykami QA. Nauka odbywa sie poprzez uzycie
realnej aplikacji, na ktérej bedg wykonywane testy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik charakteryzuje proces
automatyzacji testéw oprogramowania
oraz narzedzia i dobre praktyki
stosowane podczas projektowania i
utrzymania testéw automatycznych.

Uczestnik opisuje zasady organizacji
pracy testera automatyzujacego oraz
wspotpracy z zespotem projektowym
podczas realizacji procesu testowego

Kryteria weryfikacji

wyjasnia etapy procesu automatyzaciji
testow

opisuje role frameworkéw testowych i
narzedzi wspierajacych automatyzacje

omawia dobre praktyki tworzenia i
utrzymania testéw automatycznych

charakteryzuje znaczenie integracji
testéw z procesem wytwarzania
oprogramowania

opisuje role i odpowiedzialnosci
cztonkéw zespotu projektowego

wyjasnia zasady pracy z repozytorium
kodu i dokumentacja projektowa

omawia proces zgtaszania i analizy
btedéw

charakteryzuje znaczenie code review
oraz ciggtego doskonalenia jakosci
testow

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik projektuje, implementuje i
rozwija testy automatyczne dla aplikaciji
webowych zgodnie z dobrymi
praktykami automatyzaciji.

Uczestnik realizuje zadania projektowe

Kryteria weryfikacji

przygotowuje scenariusze i przypadki
testowe

implementuje testy automatyczne

organizuje strukture projektu testowego

stosuje dobre praktyki programistyczne
podczas tworzenia testéow

realizuje zadania zgodnie z
wymaganiami projektu

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

z wykorzystaniem narzedzi
stosowanych w pracy testera

automatyzujgcego Test teoretyczny z wynikiem

wykorzystuje narzedzia wspierajgce

automatyzacje testow generowanym automatycznie

Kwalifikacje i kompetencje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikaciji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Modut 1. Onboarding i organizacja projektu

Omowienie organizacji projektu szkoleniowo-praktycznego, zasad wspétpracy, harmonogramu realizacji, wymagan technicznych,
konfiguracja srodowiska pracy oraz przygotowanie narzedzi wykorzystywanych podczas projektu.



Modut 2. Rynek IT i rola testera automatyzujgcego

Charakterystyka rynku IT, $ciezki rozwoju Test Automation Engineera, kompetencje wymagane na stanowisku testera automatyzujgcego,
wspotpraca z zespotem projektowym oraz organizacja pracy w metodykach Agile.

Modut 3. Projektowanie i zarzgdzanie procesem testowym zgodnie z ISTQB® Foundation
Level

Analiza procesu testowego w cyklu zycia oprogramowania, dobér poziomoéw i typéw testéw do ryzyka oraz specyfiki projektu, stosowanie
technik projektowania testéw opartych na specyfikacji, strukturze i doswiadczeniu, planowanie pokrycia testowego, zarzadzanie
defektami oraz wykorzystanie metryk i raportéw do oceny jakosci produktu i skutecznosci testéw.

Modut 4. Testowanie ustug APl z wykorzystaniem Postmana

Podstawy REST API, metody HTTP, testowanie ustug z wykorzystaniem Postmana, tworzenie kolekcji testéw, walidacja odpowiedzi,
przygotowanie scenariuszy testowych dla API.

Modut 5. Bazy danych i SQL w pracy testera

Podstawy relacyjnych baz danych, wykonywanie zapytan SQL, filtrowanie i tgczenie danych, przygotowanie danych testowych oraz analiza
informacji przechowywanych w bazach danych.

Modut 6. Java dla testera automatyzujgcego

Podstawy programowania w jezyku Java, zmienne, instrukcje sterujgce, metody, programowanie obiektowe, kolekcje oraz elementy
wykorzystywane podczas tworzenia testéw automatycznych.

Modut 7. Automatyzacja testow aplikacji webowych z wykorzystaniem Playwright

Tworzenie projektu automatyzacji testéw, konfiguracja srodowiska, budowa frameworka testowego, Page Object Model, lokalizacja
elementdéw, synchronizacja, raportowanie wynikdw oraz dobre praktyki automatyzacji.

Modut 8. Narzedzia wspierajgce prace Test Automation Engineera

Praca z systemem kontroli wersji Git, podstawy proceséw CI/CD, organizacja projektu w JIRA, zarzadzanie zadaniami oraz wykorzystanie
narzedzi wspierajgcych automatyzacje testow.

Modut 9. Praca projektowa na rzeczywistej aplikacji

Analiza wymagan, projektowanie scenariuszy testowych, implementacja testéw automatycznych, rozwéj frameworka testowego, analiza
btedéw, dokumentowanie wynikéw oraz praca zgodnie z praktykami stosowanymi w projektach komercyjnych.

Modut 10. Mentoring QA, przygotowanie do rynku pracy, walidacja efektéw uczenia sie i
zakonczenie projektu

Regularne spotkania mentoringowe, konsultacje techniczne, code review, przygotowanie CV i profilu LinkedIn, przygotowanie do rozmoéw
rekrutacyjnych na stanowisko Test Automation Engineer, prezentacja projektu koricowego, walidacja efektéw uczenia sie poprzez test

teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie oraz obserwacje w warunkach symulowanych podczas realizacji projektu
praktycznego, podsumowanie projektu.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 65



Przedmiot /
temat

Onboarding i
organizacja
projektu

Szkolenie
zdalne:
Wprowadzeni
edo
testowania
APlcz. 1

-

Szkolenie
zdalne:
Wprowadzeni
edo
testowania
APl cz. 2

Szkolenie
zdalne:
Wprowadzeni
edo
testowania
APl cz. 3

(o:05 B

Szkolenie
zdalne:
Wprowadzeni
edo
testowania
APlcz. 4

Rynek

ITirola
testera
automatyzuja
cego

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

27-11-2026

28-11-2026

28-11-2026

28-11-2026

29-11-2026

29-11-2026

29-11-2026

01-12-2026

Godzina
rozpoczecia

18:30

08:00

11:30

12:30

08:00

11:30

12:30

18:30

Godzina
zakonczenia

19:30

11:30

12:30

16:00

11:30

12:30

16:00

19:30

Liczba godzin

01:00

03:30

01:00

03:30

03:30

01:00

03:30

01:00



Przedmiot /
temat

Projektowanie
i zarzadzanie
procesem
testowym
zgodnie z
ISTQB®
Foundation
Level

Szkolenie
zdalne: Al
sztuczna
inteligencja w
testowaniu
oprogramowa
niacz. 1

-

Szkolenie
zdalne: Al
sztuczna
inteligencjaw
testowaniu
oprogramowa
niacz. 2

Testowanie
APl w
projekcie:
omowienie
zadan po
szkoleniu i
scenariusze
negatywne

Bazy
danych i SQL

w pracy
testera

Szkolenie
zdalne:
Wprowadzeni
edo
programowan
ia od podstaw
JavaScript cz.
1

Typ

aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

03-12-2026

05-12-2026

05-12-2026

05-12-2026

08-12-2026

10-12-2026

12-12-2026

Godzina
rozpoczecia

18:30

08:00

11:00

12:00

18:30

18:30

08:00

Godzina
zakonczenia

19:30

11:00

12:00

15:00

19:30

19:30

11:30

Liczba godzin

01:00

03:00

01:00

03:00

01:00

01:00

03:30



Przedmiot /
temat

-

Szkolenie
zdalne:
Wprowadzeni
edo
programowan
ia od podstaw
JavaScript cz.
2

Szkolenie
zdalne:
Wprowadzeni
edo
programowan
ia od podstaw
JavaScript cz.
3

a3

Szkolenie
zdalne:
Wprowadzeni
edo
programowan
ia od podstaw
JavaScript cz.
4

Przygotowani
e danych
testowychii
analiza
zawartosci
baz danych

Sztuczna
inteligencja w
pracy testera:
zastosowania,
ryzyka i
weryfikacja
wynikéw

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

12-12-2026

12-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

15-12-2026

17-12-2026

Godzina
rozpoczecia

11:30

12:30

08:00

11:30

12:30

18:30

18:30

Godzina
zakonczenia

12:30

16:00

11:30

12:30

16:00

19:30

19:30

Liczba godzin

01:00

03:30

03:30

01:00

03:30

01:00

01:00



Przedmiot /
temat

Szkolenie
zdalne:
Automatyzac;j
a testow z
narzedziem
Playwright
(JavaScript/T
ypeScript) cz.
1

o3

Szkolenie
zdalne:
Automatyzacj
a testéw z
narzedziem
Playwright
(JavaScript/T
ypeScript) cz.
2

Szkolenie
zdalne:
Automatyzacj
a testéw z
narzedziem
Playwright
(JavaScript/T
ypeScript) cz.
3

-

Szkolenie
zdalne:
Automatyzacj
a testéw z
narzedziem
Playwright
(JavaScript/T
ypeScript) cz.
4

& Proce

z systemem
kontroli wersiji
Git

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

19-12-2026

19-12-2026

19-12-2026

20-12-2026

20-12-2026

20-12-2026

22-12-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

11:30

12:30

08:00

11:30

12:30

18:30

Godzina
zakonczenia

11:30

12:30

16:00

11:30

12:30

16:00

19:30

Liczba godzin

03:30

01:00

03:30

03:30

01:00

03:30

01:00



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Organizacja

pracy Zajecia
projektowej w

JIRA

& oo

wiasna:

analiza ryzyk
jakosciowych Zajecia
i wybér

zakresu

automatyzac;ji

Przerwa

-

& Proce

wiasna:

analiza ryzyk
jakosciowych Zajecia
i wybor

zakresu

automatyzaciji

JavaScript w

kodzie

testow:

omoéwienie Zajecia
zadan po

szkoleniu i

analiza

btedéw

Podstawy
proceséw
Continuous
Integration i
Continuous
Delivery
(Cl/cD)

Zajecia

€ Praca

wiasna:
projektowanie L
. . Zajecia
scenariuszy i
przypadkow

testowych

Przerwa

am-

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

29-12-2026

04-01-2027

04-01-2027

04-01-2027

05-01-2027

07-01-2027

08-01-2027

08-01-2027

Godzina
rozpoczecia

18:30

17:30

19:30

19:45

18:30

18:30

17:30

19:30

Godzina
zakonczenia

19:30

19:30

19:45

21:30

19:30

19:30

19:30

19:45

Liczba godzin

01:00

02:00

00:15

01:45

01:00

01:00

02:00

00:15



Przedmiot / Typ

temat aktywnosci

€D Proce

wiasna:
projektowanie L
. . Zajecia
scenariuszy i
przypadkow

testowych

€ Preca

wiasna:

konfiguracja

projektu Zajecia
automatyzac;ji

i pierwsze

testy

Przerwa

B

@ Praca

wiasna:

konfiguracja

projektu Zajecia
automatyzaciji

i pierwsze

testy

Nowoczesne

podejscie do Zajecia
automatyzac;ji

testow

VP Praca

wiasna:

locatory, L
. Zajecia
asercje i
stabilnosé

testow

Przerwa

am-

@D Proca

wtasna:

locatory, -
. y Zajecia

asercje i

stabilnos¢

testow

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

08-01-2027

11-01-2027

11-01-2027

11-01-2027

12-01-2027

13-01-2027

13-01-2027

13-01-2027

Godzina
rozpoczecia

19:45

17:30

19:30

19:45

18:30

17:30

19:30

19:45

Godzina
zakonczenia

21:30

19:30

19:45

21:30

19:30

19:30

19:45

21:30

Liczba godzin

01:45

02:00

00:15

01:45

01:00

02:00

00:15

01:45



Przedmiot /
temat

Projektowanie
i
implementacj
a scenariuszy
testowych w
Playwright

G Praca

wiasna:
rozwoj
frameworka
testowego i
wzorzec Page
Object Model

am-

G Proce

wilasna:
locatory,
asercje i
stabilnos$¢
testow

Wykonywanie
testow
automatyczny
chianaliza
wynikéw

G Praca

witasna: dane
testowe, stan
aplikacji i
uruchamianie
zestawu
testow

B

G Praca

witasna: dane
testowe, stan
aplikacji i
uruchamianie
zestawu
testow

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

14-01-2027

18-01-2027

18-01-2027

18-01-2027

19-01-2027

20-01-2027

20-01-2027

20-01-2027

Godzina
rozpoczecia

18:30

17:30

19:30

19:45

18:30

17:30

19:30

19:45

Godzina
zakonczenia

19:30

19:30

19:45

21:30

19:30

19:30

19:45

21:30

Liczba godzin

01:00

02:00

00:15

01:45

01:00

02:00

00:15

01:45



Przedmiot /
temat

Analiza
defektow i
raportowanie
wynikow
testow

552765 |ME o]

wiasna:
analiza
wynikoéw,
raportowanie
defektow i
dokumentacja
testowa

em-

7244 Praca

wilasna:
analiza
wynikow,
raportowanie
defektow i
dokumentacja
testowa

Testy
wydajnosciow
eitesty
bezpieczenst
waw
projekcie
automatyzacji

59765 | ME L]

wiasna:
przygotowani
e projektu
koricowego i
opis
doswiadczeni
adoCV

aB-

G Proc

wiasna:
przygotowani
e projektu
koncowego i
opis
doswiadczeni
adoCV

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

21-01-2027

25-01-2027

25-01-2027

25-01-2027

26-01-2027

27-01-2027

27-01-2027

27-01-2027

Godzina
rozpoczecia

18:30

17:30

19:30

19:45

18:30

17:30

19:30

19:45

Godzina
zakonczenia

19:30

19:30

19:45

21:30

19:30

19:30

19:45

21:30

Liczba godzin

01:00

02:00

00:15

01:45

01:00

02:00

00:15

01:45



Przedmiot / Typ Data realizacji
. Prowadzacy .

temat aktywnosci zajeé

Przygotowani

e CV, profilu

LinkedI Zajeci TOMASZ 28-01-2027

inke n’oraz ajecia STELMACH

do rozméw

rekrutacyjnyc

h

- Przerwa - 28-01-2027

Przygotowani

e CV, profilu

LinkedIn or Zajeci TOMASz 28-01-2027

inke ’o az ajecia STELMACH

do rozméw

rekrutacyjnyc

h

- Walidacja - 29-01-2027

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 174:00
w tym suma godzin zaje¢ 96:00
w tym suma godzin walidacji 01:45
w tym suma przerw 09:15
w tym liczba godzin zajeé¢ praktycznych indywidualnych 06:00
w tym liczba godzin zdalnych 61:00

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 219:30

Cennik

Godzina
rozpoczecia

18:30

19:30

19:45

18:30

Liczba godzin

Godzina
zakonczenia

19:30

19:45

20:45

20:15

Liczba godzin

01:00

00:15

01:00

01:45

s

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towarow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towarow i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze srodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia




20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 517,77 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5299,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 37,46 PLN
Koszt osobogodziny netto 30,45 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 174:00

w tym liczba godzin zaje¢ praktycznych

indywidualnych 06:00
w tym liczba godzin zdalnych 61:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

TOMASZ STELMACH

Ekspert QA z 15-letnim doswiadczeniem w testowaniu, automatyzacji testéw oraz zapewnianiu
jakosci oprogramowania. Zatozyciel i CEO firmy Quality Island, ktérej misjg jest wspieranie
organizacji w budowaniu wysokiej jakosci produktow cyfrowych oraz rozwoj kompetenc;ji
specjalistow QA i IT poprzez praktyczne szkolenia i projekty edukacyjne.

Specjalizuje sie w projektowaniu i wdrazaniu frameworkéw do automatyzaciji testéw, budowaniu
strategii testowania oraz zarzadzaniu zespotami QA. Posiada wieloletnie doswiadczenie w realizacji
projektow dla sektora finansowego, telekomunikacyjnego, energetycznego i e-commerce,
odpowiadajgc za organizacje proceséw testowych, rozwéj automatyzacji oraz wdrazanie dobrych
praktyk zapewnienia jakosci.

Od wielu lat prowadzi szkolenia, warsztaty, konsultacje oraz mentoring dla testeréw i lideréw QA. W
projektach szkoleniowo-praktycznych wspiera uczestnikdw w realizacji zadan odzwierciedlajgcych



rzeczywiste obowigzki Test Automation Engineera, przekazujgc wiedze opartg na doswiadczeniach
zdobytych podczas realizacji projektow komercyjnych. Jest pomystodawca i organizatorem Testing
Ground Conference oraz prelegentem najwiekszych konferencji technologicznych w Polsce.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Projekt realizowany jest w formule taczacej zajecia zdalne w czasie rzeczywistym z dostepem do szkolen online oraz z pracg wtasng
uczestnikéw. W ramach ustugi uczestnicy biorg udziat w szkoleniach prowadzonych przez treneréw, realizujg zadania projektowe oraz
rozwijajg praktyczne kompetencje z zakresu automatyzacji testéw oprogramowania pod opiekg mentoréw.

Spotkania online odbywaja sie w godzinach wieczornych, co umozliwia udziat w projekcie osobom pracujgcym, studentom oraz osobom
planujgcym zmiang Sciezki zawodowej i rozpoczegcie kariery w branzy IT.

Integralng czescig projektu sg specjalistyczne szkolenia obejmujgce: ISTQB® Tester Oprogramowania Poziom Podstawowy — szkolenie
przygotowujace do egzaminu, Testowanie integracyjne API z wykorzystaniem Postmana, Java — programowanie dla testeréw
oprogramowania oraz Playwright — automatyzacja testéw aplikacji webowych. Zdobyta wiedza jest nastepnie wykorzystywana podczas
realizacji praktycznych zadan projektowych odzwierciedlajgcych prace

Warunki techniczne

Projekt realizowany jest w formule mieszanej, obejmujacej ustuge zdalng w czasie rzeczywistym oraz ustuge zdalng. Zajecia prowadzone
na zywo, konsultacje, mentoring oraz walidacja efektéw uczenia sie odbywaja sie z wykorzystaniem platformy ClickMeeting. Pomiedzy
spotkaniami uczestnicy samodzielnie realizujg zadania projektowe oraz ¢wiczenia praktyczne we wtasnym $rodowisku pracy.

Minimalne wymagania techniczne:

e komputer lub laptop z systemem Windows 10/11, macOS lub Linux,

¢ stabilne potgczenie z Internetem o przepustowosci minimum 10 Mb/s,

« aktualna przegladarka internetowa (Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge lub Safari),
e sprawny mikrofon oraz gtos$niki lub stuchawki,

e zalecana kamera internetowa umozliwiajgca aktywny udziat w zajeciach i konsultacjach.

Uczestnik powinien posiada¢ mozliwos¢ instalacji oprogramowania niezbednego do realizacji ¢wiczen praktycznych, w szczegélnosci:

 Srodowiska programistycznego (IDE),

e Java Development Kit (JDK),

¢ narzedzi do automatyzacji testéw (Playwright),
¢ klienta Postman,

¢ systemu kontroli wers;ji Git,

¢ przegladarek internetowych.

Szczegdtowa instrukcja instalacji i konfiguracji Srodowiska zostanie przekazana przed rozpoczeciem projektu.

Przed rozpoczeciem ustugi uczestnicy otrzymaja link do platformy ClickMeeting, harmonogram spotkan, instrukcje logowania oraz
informacje organizacyjne dotyczace realizacji projektu i dostepu do materiatéw dydaktycznych.

Warunkiem petnego udziatu w projekcie jest posiadanie wtasnego komputera umozliwiajgcego wykonywanie zadarn programistycznych i
testowych, aktywny udziat w spotkaniach online, realizacje pracy wtasnej pomiedzy spotkaniami, korzystanie z narzedzi
wykorzystywanych podczas projektu oraz udziat w walidacji efektow uczenia sie.

Kontakt

DOMINIKA STELMACH



O E-mail dominikagospodarczyk@qualityisland.pl

’ \ Telefon (+48) 531119616



