Mozliwos$¢ dofinansowania

Akademia Wnetrze To Sztuka (edycja 7 999,00 PLN brutto
@ nagraniowa + spotkania w czasie 7999,00 PLN netto
/1| rzeczywistym) - 9-miesigczne szkolenie z 7582 PLN brutto/h
w4~ projektowania wnetrz, neuroarchitektury 7582 PLN netto/h
oraz marketingu, pozyskiwania klientow i 200,00 PLN  cena rynkowa @

RESPIRITsPotkaz  Pudowy wizerunku w branzy wnetrzarskiej

OGRANICZONA (nauka od podstaw)

ODPOWIEDZIALNOS  Numer ustugi 2026/10/08/206829/3865394

CIA

Brak ocen dla tego dostawcy EJ Us{uga szkoleniowa

mieszana (zdalna potgczona z ustugg zdalng w czasie

rzeczywistym)
{8 Zajecia indywidualne
®© 105:30h
£ 15.10.2026 do 15.07.2027

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Techniczne / Budownictwo i projektowanie

Osoby poczatkujace, ktore:

e marzg o pracy jako projektant / projektantka wnetrz,
e chca nauczy¢ sie projektowania od podstaw, w uporzadkowany
sposob.

Osoby w trakcie zmiany zawodowej, ktore:

¢ czujg wypalenie w obecnej pracy,
¢ szukajg zawodu kreatywnego, ale jednoczesnie dochodowego,

Osoby wrazliwe estetycznie i kreatywne, ktore:

¢ interesujg sie wnetrzami, sztuka, designem, psychologia, rozwojem
osobistym,
e chca projektowac praktycznie i estetycznie.

Osoby bez zaplecza technicznego, ktére:

¢ obawiaja sig aspektéw technicznych projektowania,
Osoby myslace o wtasnej dziatalnosci, ktére:

¢ chca pracowac na wtasnych zasadach (freelance / studio),
Osoby w wieku ok. 30-55 lat, ktére:

e o czestotgczg wrazliwosc¢ artystyczng z potrzeba stabilnosci
finansowe;j,
¢ szukajg bezpiecznej, ale ambitnej $ciezki rozwoju,
¢ chca by¢ czescig wspierajgcej spotecznosci.



Minimalna liczba uczestnikéw
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Akademii Wnetrze To Sztuka - szkolenie przygotowuje do samodzielnej pracy w zawodzie projektanta wnetrz poprzez
nauke projektowania od podstaw, zrozumienie zasad funkcjonalnych, estetycznych i neuroarchitektonicznych oraz
zdobycie praktycznych kompetencji biznesowych z zakresu pozyskiwania klientéw i budowy wizerunku. Program rozwija
umiejetnosc¢ pracy z klientem, tworzenia spéjnych koncepcji wnetrz, skutecznego pozyskiwania zlecen i budowy

14-10-2026

mieszana (zdalna potaczona z ustugg zdalng w czasie rzeczywistym)

Certyfikat ISO 21001: 2018 Organizacje edukacyjne — ,Systemy

zarzadzania dla organizacji edukacyjnych — wymagania ze wskazéwkami

dotyczacymi uzytkowania”

$wiadomej marki osobistej w branzy wnetrzarskie;.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Projektuje wnetrza zgodnie z zasadami

ergonomii, funkcjonalnosci i
neuroarchitektury

Projektuje wnetrza zgodnie z zasadami

ergonomii, funkcjonalnosci i
neuroarchitektury

Prowadzi proces projektowy od analizy
potrzeb klienta do autorskiej koncepcji

wnetrza

Dobiera rozwigzania stylistyczne,
materiatowe i techniczne do funkgji i
charakteru wnetrza

Dobiera rozwigzania stylistyczne,
materiatowe i techniczne do funkcji i
charakteru wnetrza

Dobiera rozwigzania stylistyczne,
materiatowe i techniczne do funkcji i
charakteru wnetrza

Kryteria weryfikacji

rozumienie zasad projektowania wnetrz,
ergonomii i funkcjonalnosci przestrzeni

znajomos$¢ wplywu przestrzeni na
emocje, zachowania i dobrostan
cztowieka (neuroarchitektura)

wiedza z zakresu procesu projektowego
- od analizy potrzeb klienta po finalng
koncepcje

podstawowa wiedza o instalacjach
(elektrycznych, wodno-kanalizacyjnych,
wentylacyjnych, oswietleniowych)

wiedza o stylach w architekturze i
architekturze wnetrz

wiedza z zakresu kompozycji i
kolorystyki wnetrz

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Dobiera rozwigzania stylistyczne,
materiatowe i techniczne do funkcji i
charakteru wnetrza

Planuje dziatania marketingowe i
sprzedazowe wtasnej marki projektanta
wnetrz

tworzenie spéjnych koncepcji
projektowych wnetrz mieszkalnych

Wspétpracuje z klientem w sposéb
profesjonalny i odpowiedzialny

Opracowuje dokumentacje i
wizualizacje projektu wnetrza w
narzedziach cyfrowych

Opracowuje dokumentacje i
wizualizacje projektu wnetrza w
narzedziach cyfrowych

Opracowuje dokumentacje i
wizualizacje projektu wnetrza w
narzedziach cyfrowych

Wspotpracuje z klientem w sposéb
profesjonalny i odpowiedzialny

Wspétpracuje z klientem w sposéb
profesjonalny i odpowiedzialny

Kryteria weryfikacji

znajomos$¢ podstaw materiatoznawstwa
i wtasciwosci materiatow
wykonczeniowych

znajomos$¢ zasad marketingu,
sprzedazy i budowy marki osobistej w
branzy wnetrzarskiej

tworzenie spojnych koncepcji
projektowych wnetrz mieszkalnych

analiza potrzeb klienta i przektadanie
ich na rozwigzania funkcjonalne i
estetyczne

obstuga programu SketchUp i LayOut
(modelowanie 2D i 3D)

tworzenie wizualizacji 3D w $rodowisku
V-Ray SketchUp

Wywiad wykorzystanie narzedzi Al w
procesie projektowania
wnetrzswobodny

prowadzenie komunikacji z klientem
oraz prezentacja projektu

odpowiedzialne i $wiadome dziatanie w
relacji z klientem

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Cel biznesowy

Cel biznesowy programu polega na przygotowaniu uczestnikéw do samodzielnego i profesjonalnego wykonywania
zawodu projektanta wnetrz oraz do rozpoczecia dziatalnosci zarobkowej w branzy wnetrzarskiej bez koniecznosci
dalszego ksztatcenia podstawowego po zakonczeniu kursu. Ponizej przedstawiamy cel biznesowy rozpisany zgodnie z
metodologiag SMART.

S (Specific — konkretny)

Celem jest wyposazenie uczestnikéw w komplet kompetencji projektowych, technicznych, estetycznych i biznesowych,
umozliwiajgcych samodzielne prowadzenie procesu projektowego wnetrz mieszkalnych — od analizy potrzeb klienta,
przez koncepcje i wizualizacje, po prezentacje projektu, wycene ustug i pozyskanie klienta.

M (Measurable — mierzalny)
Osiaggniecie celu weryfikowane jest poprzez:

wykonanie samodzielnego, kompleksowego projektu wnetrza (koncepcja, model 3D, dokumentacja, wizualizacje),



przygotowanie oferty ustug projektowych wraz z wyceng,
opracowanie podstawowej strategii pozyskiwania klientéw i budowy marki osobistej,
zdolnos$¢ do samodzielnej prezentacji projektu i prowadzenia rozmowy z klientem.

A (Achievable — osiggalny)

Cel jest osiggalny dzieki 9-miesiecznej formule szkolenia, nauce od podstaw, pracy na realnych zadaniach projektowych,
stopniowemu rozwijaniu kompetenciji technicznych (SketchUp, LayOut, V-Ray, Al) oraz wsparciu w obszarze marketingu i
przedsiebiorczosci. Program uwzglednia osoby bez wczesniejszego wyksztatcenia architektonicznego.

R (Relevant - istotny)

Cel odpowiada na realne potrzeby rynku pracy oraz oséb planujgcych zmiane zawodowa. Skupienie sie na
samodzielnos$ci zawodowej zwieksza szanse absolwentéw na wejscie na rynek ustug projektowych, rozpoczecie wtasnej
dziatalnosci lub wspétprace z klientami indywidualnymi i firmami.

T (Time-bound — okreslony w czasie)

Cel realizowany jest w trakcie 9-miesiecznego cyklu szkoleniowego i zaktada, ze bezposrednio po ukonczeniu kursu
uczestnik jest przygotowany do samodzielnego $wiadczenia ustug projektowania wnetrz oraz pozyskiwania pierwszych
klientow.

Efekt biznesowy

Rezultatem realizacji celu jest absolwent/absolwentka gotowy/a do rozpoczecia pracy jako projektant wnetrz —
posiadajgcy kompetencije projektowe, techniczne i biznesowe pozwalajgce na generowanie dochodu z projektowania
wnetrz w sposob samodzielny i odpowiedzialny

Efekt ustugi

Efektem realizacji ustugi rozwojowej jest przygotowanie uczestnika do samodzielnego i profesjonalnego wykonywania zawodu
projektanta wnetrz oraz do rozpoczecia dziatalnosci zarobkowej w branzy wnetrzarskiej bez koniecznosci dalszego ksztatcenia
podstawowego po zakonczeniu szkolenia.

Uczestnik po zakonczeniu ustugi:

e posiada kompleksowe kompetencje projektowe, techniczne, estetyczne i biznesowe niezbedne do samodzielnego prowadzenia
procesu projektowania wnetrz mieszkalnych,

¢ potrafi przeprowadzi¢ petny proces projektowy: od analizy potrzeb klienta, poprzez przygotowanie koncepcji funkcjonalno-estetycznej,
wykonanie modelu 3D, dokumentacji projektowej i wizualizacji, az po prezentacje projektu,

¢ jest przygotowany do samodzielnego swiadczenia ustug projektowych, w tym do tworzenia oferty, wyceny ustug oraz komunikaciji z
klientem,

¢ posiada podstawowe kompetencje z zakresu pozyskiwania klientéw, budowy marki osobistej oraz rozpoczecia dziatalnosci
zawodowej w branzy wnetrzarskiej,

* jest gotowy do wejscia na rynek pracy jako niezalezny projektant wnetrz lub do podjecia wspétpracy z klientami indywidualnymi i
podmiotami gospodarczymi.

Kryteria weryfikacji efektéw ustugi

Osiagniecie zaktadanych efektow ustugi zostanie zweryfikowane poprzez:

¢ wykonanie samodzielnego, kompleksowego projektu wnetrza mieszkalnego obejmujacego:
e analize potrzeb klienta,
¢ koncepcje funkcjonalno-estetyczna,
e model 3D,
¢ dokumentacje projektowa,
¢ wizualizacje,

e przygotowanie oferty ustug projektowych wraz z przyktadowg wyceng,
e opracowanie podstawowej strategii pozyskiwania klientéw i budowy marki osobiste;j,
e prezentacje projektu oraz demonstracje umiejetnosci prowadzenia rozmowy z klientem



Metoda potwierdzenia osiggniecia efektu ustugi

Potwierdzenie osiaggniecia efektéw uczenia sig w ramach szkolenia Akademia Wnetrze To Sztuka odbywa sie na podstawie oceny wiedzy,
umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych uczestnika, z wykorzystaniem nastepujacych metod weryfikacji:

1. Projekt korncowy

2. Wykonanie samodzielnego, kompleksowego projektu wnetrza mieszkalnego obejmujgcego: analize potrzeb uzytkownika, koncepcje
funkcjonalno-estetyczng, model 3D, dokumentacjg 2D, wizualizacje oraz uzasadnienie projektowe. Projekt oceniany jest pod katem
poprawnosci merytorycznej, funkcjonalnej, estetycznej i techniczne;.

3. Test wiedzy teoretycznej

4. Sprawdzenie wiedzy z zakresu projektowania wnetrz, ergonomii, instalacji, stylow architektonicznych, kompozycji, kolorystyki,
materiatoznawstwa, neuroarchitektury oraz podstaw marketingu.

5. Warunkiem potwierdzenia osiagniecia efektéw uczenia sie jest pozytywna ocena projektu koricowego oraz realizacja wymaganych
zadan i aktywnosci przewidzianych programem szkolenia.

Kwalifikacje i kompetencje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetenciji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

MODUL 1 - PODSTAWY PROJEKTOWANIA

- Projektant wnetrz - Kim jest tak naprawde?

- Jak czytaé rysunek techniczny - Podstawy inwentaryzacji
- Uktad wnetrza - Ergonomia i funkcjonalnosé

- Style w architekturze wnetrz czes¢ |

- Style w architekturze wnetrz czes¢ Il

- Podstawowa wiedza o instalacjach - Elektryka

- Podstawowa wiedza o instalacjach - Hydraulika

- Podstawowa wiedza o instalacjach - Klimatyzacja



- Sposéb myslenia o projektowaniu

- Podstawy narzedzi - Moodboard i prezentacja

- Jak zaprezentowac siebie?

- Kompozycja i kolorystyka - Jak stworzy¢ harmonie

- Funkcjonalne wnetrze - Jak zaprojektowaé uktad

- Mentoring: Poczucie wtasnej warto$ci

MODUL 2 - WARSZTATY Z PROJEKTOWANIA: WNETRZA DOMOWE
- Materiatoznawstwo |

- Materiatoznawstwo ||

- Elementy konstrukcyjne, schody, antresole

- Zabudowy stolarskie |

- Zabudowy stolarskie Il

- Przepisy prawa budowlanego, ppoz, warunki techniczne
- Mentoring: Sprzatanie kup spod dywanu, czyli przyciagnij idealnych klientow :)
- Projektowanie kuchni: Teoria

- Projektowanie kuchni: Praktyka

- Projektowanie tazienki: Teoria

- Projektowanie tazienki: Praktyka

- Projektowanie przestrzeni dziennej: Teoria

- Projektowanie przestrzeni dziennej: Praktyka

- Projektowanie sypialni: Teoria

- Projektowanie sypialni: Praktyka

- Projektowanie gabinetu: Teoria

- Projektowanie gabinetu: Praktyka

- Projektowanie pokoju dzieciecego: Teoria

- Projektowanie pokoju dzieciecego: Praktyka

- Projektowanie jadalni: Teoria

- Projektowanie jadalni: Praktyka

- Oryginalne i niecodzienne rozwigzania

- Projektowanie wiatrotapéw, przej$é, korytarzy: Teoria

- Mentoring: Sprzatanie kup spod dywanu, czyli przyciagnij idealnych klientéw :) cz. Il
- Mentoring: Dyscyplina i motywacja - Jak je utrzymaé?

- Projektowanie przestrzeni dziennej: Teoria

- Projektowanie przestrzeni dziennej: Praktyka

MODUL 3 - METODA ARCHE NEUVE

- Neurobiologia we wnetrzach



- Psychologia we wnetrzach

- Neuroarchitektura: Teoria

- Neuroarchitektura: Praktyka

- Metoda Arche Neuve: Teoria i psychologia pracy z klientem
- Metoda Arche Neuve: Praktyka

- Btedy podczas pracy z klientem - Na co uwazaé?

- Mentoring: Umiesz prowadzié¢ rozmowy? Czyli jak by¢ artystycznym przewodnikiem
- Mentoring: Pilnuj ego i zabty$nij

MODUL 4 - NARZEDZIA PROJEKTOWE

- SketchUp LayOut: Kuchnia

- SketchUp LayOut: tazienka

- SketchUp LayOut: Salon

- SketchUp LayOut: Sypialnia

- SketchUp LayOut: Gabinet

- SketchUp LayOut: Pokdj Dzieciecy

- Srodowisko V-Ray SketchUp |

- Srodowisko V-Ray SketchUp |l

MODUL 5 - NARZEDZIA MARKETINGOWE

- Instagram i Facebook: Jak pozyska¢ klienta?

- Tworzenie przejrzystej listy zakupowej i budzetowanie

- Excel - Twoj przyjaciel, czyli jak policzy¢ koszty swojego biznesu
- Portfolio i strona internetowa: Zrobisz to sama!

- Umowy: Jak je budowaé?

- Meta i Google - Jak ustawi¢ reklame?

- Mentoring: Jak przyciggna¢ obfito$é?

- Mentoring: Zdrowe nawyki, ktére ci pomoga

MODUL 6 - NARZEDZIA WIZERUNKOWE

- Canva: Budowanie przekonujgcej prezentacji

- Historia wspétczesnej architektury - Najwazniejsze postaci
- Jak znalez¢é swoj styl i nisze we wnetrzach?

- W dobrym guscie: Lekcja savoir vivre architektonicznego

- Zrobitas wnetrze i co dalej? Czyli jak pozycjonowac siebie na rynku
- Tworzenie swojego brandu

- Mentoring: B¢j sie i dziataj!

DODATKOWO

- VIP dostep do spotecznosci na platformie Skool



- 50 prawdziwych case study wnetrz, ktore prezentujg realne wnetrza klientéw, ich realne potrzeby i realne problemy, ktére rozwigzalismy

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 9

Przedmiot /
temat

Sesja
pytan i
odpowiedzi o
projektowaniu
wnetrz

Sesja
pytan i
odpowiedzi o
projektowaniu
wnetrz

Sesja
pytan i
odpowiedzi o
projektowaniu
wnetrz

Sesja
pytani
odpowiedzi o
projektowaniu
wnetrz

Sesja
pytan i
odpowiedzi o
projektowaniu
wnetrz

Sesja

pytani
odpowiedzi o
projektowaniu
wnetrz

Sesja

pytan i
odpowiedzi o
projektowaniu
wnetrz

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

Sylwia
Szczesniak

Sylwia
Szczesniak

Sylwia
Szczesniak

Sylwia
Szczesniak

Sylwia
Szczesniak

Sylwia
Szczesniak

Sylwia
Szczesniak

Data realizaciji
zajeé

27-10-2026

24-11-2026

29-12-2026

26-01-2027

23-02-2027

30-03-2027

27-04-2027

Godzina
rozpoczecia

12:00

12:00

12:00

12:00

12:00

12:00

12:00

Godzina
zakonczenia

13:30

13:30

13:30

13:30

13:30

13:30

13:30

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci wadzacy
D) sesia
pytani .

N L Sylwia
odpowiedzi o Zajecia L.
. . Szczesniak
projektowaniu
wnetrz
Sylwia
929 B Walidacja
1aacl Szczesniak
Podsumowanie
Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi
w tym suma godzin zajeé
w tym suma godzin walidacji
w tym liczba godzin zdalnych

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
25-05-2027 12:00
15-07-2027 10:00

Liczba godzin

105:30

12:00

01:30

92:00

140:30

Cena

7 999,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin

7 999,00 PLN

75,82 PLN

75,82 PLN

Liczba godzin

Godzina

, i Liczba godzin
zakonczenia

13:30 01:30

11:30 01:30



Liczba godzin zegarowych ustugi 105:30

w tym liczba godzin zdalnych 92:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Sylwia Szczes$niak

‘ ' Architektka, inzynier architektury z 15-letnim doswiadczeniem w projektowaniu wnetrz premium i
ponad 300 zrealizowanymi nieruchomosciami. Laureatka nagrody Elle Decoration ,Przysztos¢
Polskiego Designu” oraz twoérczyni dwéch wyjatkowych projektéw edukacyjnych i projektowych:
Akademii Wnetrze To Sztuka oraz miedzynarodowej pracowni projektowania wnetrz Auronea. Jej
projekty docenione zostaty kilkukrotnie na oktadkach cenionych magazynéw wnetrzarskich (Elle
Decoration, Czas na Wnetrze) i na wielu portalach branzowych.

Pionierka popularyzacji architektury dobrostanu w polskojezycznym swiecie projektowania — w
swojej pracy tagczy klasyczny warsztat architektoniczny z wiedzg o cztowieku, psychologig
Srodowiskowg i materiatoznawstwem.

Certyfikowana Neuroscience Coach, absolwentka Sustainable Global Leadership Academy (SGLA)
oraz studentka Akademii Neuro AU. Nieustannie poszerza wiedze na styku nauki i projektowania,
aby dostarczac rozwigzania osadzone w aktualnych odkryciach naukowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnicy otrzymujg dostep do nastepujgcych materiatow i narzedzi edukacyjnych:

¢ Nagrania wyktadow i lekcji szkoleniowych - Materiaty wideo obejmujgce czes¢ teoretyczng i praktyczng programu

¢ Materialy dodatkowe i ¢wiczeniowe - Prezentacje, checklisty, schematy projektowe, przyktadowe briefy, wzory dokumentéw oraz
materiaty wspierajgce samodzielng prace projektowa.

¢ Przyktadowe projekty i case studies - Analizy rzeczywistych projektéw wnetrz wraz z oméwieniem procesu projektowego, decyzji
estetycznych, technicznych i biznesowych.

¢ Materialy marketingowe i biznesowe - Wzory ofert, wycen, uméw, struktury komunikaciji z klientem oraz materiaty wspierajgce budowe
marki osobistej projektanta.

Warunki uczestnictwa

Realizacja wymaganych zaje¢ w wymaganym wymiarze, na ktory sktada sie tgcznie:

e ukoriczenie 100% wyktadéw nagraniowych (asynchronicznych) — potwierdzone rejestracjg ukorczenia kolejnych lekcji w dzienniku
elektronicznym;
e obecnos¢ na co najmniej 50% wspdlnych spotkan grupowych (90-minutowych, prowadzonych w czasie rzeczywistym).



Warunki techniczne

Aby uczestniczy¢ w szkoleniu Akademia Wnetrze To Sztuka (edycja nagraniowa, bez spotkan w czasie rzeczywistym), uczestnik
powinien dysponowac:

¢ Komputerem stacjonarnym lub laptopem z aktualnym systemem operacyjnym (Windows lub macOS), umozliwiajgcym ptynng prace w
przegladarce internetowej oraz udziat w spotkaniach online.

¢ Stabilnym potaczeniem z Internetem pozwalajgcym na udziat w zajeciach online na platformie Zoom oraz korzystanie z materiatéw
szkoleniowych (rekomendowane tgcze szerokopasmowe).

* Przegladarka internetowa w aktualnej wersji (np. Chrome, Firefox, Safari, Edge), umozliwiajgcag dostep do platformy szkoleniowej i
materiatéw wideo.

¢ Urzadzeniem audio-wideo wbudowang lub zewnetrzng kamerg, mikrofonem oraz gtos$nikami lub stuchawkami, niezbednymi do
udziatu w spotkaniach na zywo.

¢ Podstawowga znajomosciag obstugi komputera i Internetu w zakresie korzystania z przegladark

¢ Licencja do programu SketchUp, LayOut, V-Ray oraz Canva

Kontakt

o Kamil Jedrasik
ﬁ E-mail k.jedrasik@wnetrzetosztuka.pl

Telefon (+48) 573416 016



