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GitHub Copilot w praktyce — codzienna 1 845,00 PLN brutto
praca programisty z asystentem Al - 1500,00 PLN  netto
szkolenie 115,31 PLN brutto/h

93,75 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/09/29/199788/3844315

& Ustuga szkoleniowa

[l zdalna w czasie rzeczywistym
[ Zajecia grupowe

® 16:00h

£ 12.12.2026 do 13.12.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie jest skierowane do 0séb, ktére zawodowo pisza lub utrzymuja
kod i chca w petni wykorzysta¢ GitHub Copilot w codziennej pracy. W
szczegolnosci do:

e programistow aplikacji webowych, desktopowych, mobilnych i ustug
backendowych

e zespotéw, ktérym firma udostepnita licencje GitHub Copilot Business
lub Enterprise

¢ testeréw automatyzujacych piszacych kod testow

e lideréw technicznych, ktérzy wdrazajg Copilota w zespole

e studentéw i absolwentéw kierunkéw informatycznych, ktérzy juz

programuja
Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikow 25
Data zakonczenia rekrutacji 11-12-2026
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest nabycie przez uczestnika praktycznych umiejetnosci pracy z GitHub Copilot: podpowiedziami w
edytorze, czatem, trybem agenta i edycjami wieloplikowymi, instrukcjami projektu, przegladem kodu i agentem
pracujgcym w repozytorium GitHub.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje architekture, tryby pracy
i mechanizmy kontekstowe narzedzia
GitHub Copilot

Konfiguruje srodowisko
programistyczne oraz reguty
repozytorium dla asystenta GitHub
Copilot

Kryteria weryfikacji

Wymienia réznice funkcjonalne
pomiedzy podpowiedziami w edytorze
kodu, wbudowanym czatem, trybem
edycji oraz trybem autonomicznym
(agent mode).

Wyjasnia zasady agregowania
kontekstu przez model na podstawie
otwartych kart w edytorze, odwotan
symbolicznych (#file, #codebase) oraz
instrukcji projektu.

Omawia modele uprawnien i reguty
konfiguracji narzedzia definiowane na
poziomie uzytkownika, repozytorium
oraz organizacji w serwisie GitHub.

Wskazuje procedury instalacji i
uwierzytelniania wtyczki Copilota w
$rodowiskach IDE (Visual Studio Code,
JetBrains, Visual Studio).

Opracowuje plik instrukcji projektu (np.

.github/copilot-instructions.md) oraz
szablony promptéw wielokrotnego
uzytku.

Opisuje procedure integracji Srodowiska

edytora z zewnetrznymi serwerami
protokotu MCP (Model Context
Protocol).

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Projektuje zapytania kontekstowe i
operacje wieloplikowe w srodowisku
IDE

Stosuje procedury refaktoryzacji,
diagnostyki i testowania
oprogramowania przy uzyciu asystenta
Al

Ocenia zgodno$¢ licencyjna,
bezpieczenstwo i zasadnos$é
stosowania podpowiedzi asystenta Al

Kryteria weryfikacji

Dobiera odwotania kontekstowe w oknie
czatu w celu precyzyjnego ograniczenia
zakresu generowanego rozwigzania.

Formutuje zadania implementacyjne dla
trybu agenta wymagajace
skoordynowanych modyfikacji w wielu
plikach repozytorium.

Przeprowadza procedure przegladu
diffu (inspekcji zmian) przed
wdrozeniem kodu wygenerowanego w
trybie automatycznym.

Opisuje techniki generowania testéw
jednostkowych i integracyjnych
pokrywajacych przypadki brzegowe w
wybranym module.

Wskazuje procedury przeksztatcania i
modernizacji kodu zastanego (legacy
code) pod katem czytelnosci i
standardow projektowych.

Omawia proces przeprowadzania
zautomatyzowanego przegladu kodu
(Code Review) w repozytorium zdalnym
GitHub z wykorzystaniem agenta.

Dokonuje krytycznej weryfikacji
wygenerowanego kodu pod katem
potencjalnych podatnosci
bezpieczeristwa oraz zgodnosci z
licencjami open source.

Rozstrzyga, ktére fragmenty logiki
biznesowej powierzy¢ asystentowi, a
ktore napisa¢ manualnie ze wzgledéw
bezpieczenstwa i jakosci.

Rekomenduje zespotowi sprawdzone
konfiguracje, instrukcje projektowe i
szablony zapytan wdrazane wspdélnie do
repozytorium.

Kwalifikacje i kompetencje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1. Start i podpowiedzi w edytorze

e Plany i licencje Copilota, instalacja i logowanie w edytorze

e Podpowiedzi w kodzie: przyjmowanie, odrzucanie, alternatywy, podpowiedzi nastepnej edycji
e Komentarz jako polecenie: jak opisywac¢ oczekiwany kod

e Wybdér modelu i jego wptyw na jakos¢ oraz limity

« Cwiczenia: pierwsze zadania w projekcie éwiczeniowym

2. Czat i kontekst

e Czat w edytorze i czat w linii kodu

e Wskazywanie kontekstu: pliki, zaznaczenie, #codebase, terminal
¢ Wyjasnianie cudzego kodu i komunikatéw o btedach

¢ Polecenia wbudowane: /explain, /fix, /tests, /doc

 Cwiczenia: analiza i poprawa nieznanego modutu

3. Tryb agenta i edycje wieloplikowe

e Tryb edycji a tryb agenta: kiedy ktéry

e Agent uruchamia polecenia i testy: zgody i kontrola

¢ Przeglad zmian, cofanie i punkty kontrolne

e Zadania wieloetapowe: nowa funkcja od planu do testow
 Cwiczenia: funkcja dodana w trybie agenta

4. Instrukcje projektu, prompty i MCP

¢ Plik instrukcji repozytorium: styl, architektura, zasady

e Pliki promptéw i tryby czatu dla powtarzalnych zadan

e Podtaczenie serwera MCP: dokumentacja, baza danych, narzedzia
¢ Konfiguracja wspétdzielona przez repozytorium

o Cwiczenia: instrukcje i prompty dla projektu zespotu

5. Testy, refaktoryzacja i przeglad kodu

¢ Testy jednostkowe generowane z Copilotem i ich weryfikacja

¢ Refaktoryzacja i modernizacja starego kodu

¢ Przeglad pull requesta przez Copilota na GitHubie

e Agent Copilota w repozytorium GitHub: zadanie z issue do pull requesta
 Cwiczenia: testy i refaktoryzacja modutu

6. Copilot w zespole i projekt wtasny



Bezpieczenstwo i zgodnos$¢: wykluczanie plikéw, filtr kodu publicznego, dane firmy

Zasady pracy z Copilotem w zespole i mierzenie efektow

Warsztat: zadanie z wtasnego projektu z konsultacjami prowadzacego
Omowienie rozwigzan uczestnikow, Q&A

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 16

Przedmiot /
temat

(210 LR

Start:
instalacja,
pierwsze
uruchomienie
w
repozytorium,
tryb-pw
skryptach -
wspotdzieleni
e ekranu

(2216 LA

Sterowanie
sesja:
wznawianie
rozmowy,
dobér modelu,
polecenia!i
@, cofanie
zmian -
wspoétdzieleni
e ekranu

(3216 LZN

Pamigé
projektu:
CLAUDE.md,
hierarchia
plikéw
pamieci,
importy -
wspotdzieleni
e ekranu

Typ

Prowadzac
aktywnosci acy
L PAWEL
Zajecia
HALLADIN
o PAWEL
Zajecia
HALLADIN
o PAWEL
Zajecia
HALLADIN

Data realizacji
zajeé

12-12-2026

12-12-2026

12-12-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:00

10:00

Godzina
zakonczenia

09:00

10:00

11:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00



Przedmiot /
temat

B2.2

Okno
kontekstu:
/cleari
/compact,
prompt
caching,
poziomy
namystu -
wspoétdzieleni
e ekranu

@D

(o2 16 LEN

Uprawnienia:
tryby zgéd,
plan mode,
reguty
allow/ask/den
y-
wspotdzieleni
e ekranu

B3.2

Bezpieczna
praca:
zawezanie
narzedzi,
katalogi
spoza
repozytorium,
sandbox -
wspotdzieleni
e ekranu

B4.1

Hooki:
PostToolUse
(formatowani
e po edycji),
PreToolUse
(blokada rm -
rf) -
wspoétdzieleni
e ekranu

B4.2

Wiasne
komendy i
skille
(SKILL.md) -
wspotdzieleni
e ekranu

T
P L. Prowadzacy
aktywnosci
. PAWEL
Zajecia
HALLADIN
Przerwa -
I PAWEL
Zajecia
HALLADIN
I PAWEL
Zajecia
HALLADIN
— PAWEL
Zajecia
HALLADIN
I PAWEL
Zajecia
HALLADIN

Data realizacji
zajeé

12-12-2026

12-12-2026

12-12-2026

12-12-2026

12-12-2026

13-12-2026

Godzina
rozpoczecia

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

08:00

Godzina
zakonczenia

12:00

13:00

14:00

15:00

16:00

09:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

B5.1

Subagenci i
fork rozmowy L
Zajecia

wspotdzieleni
e ekranu

B5.2

MCP, wtyczki,

wilasny Zajecia
workflow -
wspotdzieleni
e ekranu

B6.1

Agent w cyklu
pracy: praca
od testu,
réwnolegte
sesje w git
worktree,
przeglad
zmian i opis
commita -
wspotdzieleni
e ekranu

Zajecia

13216 Przerwa

B6.2

Warsztat na
wiasnym
projekcie:
zadanie od
planu do
zatwierdzonej Zajecia
zmiany,
konsultacje
indywidualne
wspotdzieleni
e ekranu

B6.3

Warsztat na

wiasnym

projekcie:

dokoriczenie

zadania, —
P Zajecia
omaéwienie
rozwigzan
uczestnikow,
Q&A -
wspotdzieleni
e ekranu

Prowadzacy

PAWEL
HALLADIN

PAWEL
HALLADIN

PAWEL
HALLADIN

PAWEL
HALLADIN

PAWEL
HALLADIN

Data realizacji
zajeé

13-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

Godzina
zakonczenia

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00



Przedmiot / Typ

P d
temat aktywnosci rowaczacy
- Walidacja -
Podsumowanie
Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi
w tym suma godzin zaje¢
w tym suma godzin walidac;ji
w tym suma przerw

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Cennik

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
13-12-2026 15:00

Liczba godzin

16:00

13:00

01:00

02:00

18:30

Godzina
zakonczenia

16:00

Liczba godzin

01:00

r

\.

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towarow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Liczba godzin ustugi

Cena

1845,00 PLN

1 500,00 PLN

115,31 PLN

93,75 PLN




Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O PAWEL HALLADIN

‘ ' Pawet Halladin — programista i trener IT z ponad 20-letnim doswiadczeniem zawodowym. Od 2004
roku projektuje i tworzy aplikacje desktopowe, webowe, mobilne i embedded dla klientow
indywidualnych oraz firm. Od 5 lat zawodowo zajmuje sie réwniez przekazywaniem wiedzy jako
korepetytor i trener IT, prowadzac zajecia indywidualne oraz szkolenia grupowe dla os6b dorostych,
w tym ustugi realizowane w ramach Bazy Ustug Rozwojowych.

Specjalizuje sie w C#/.NET, Java/Spring, C/C++, Python, JavaScript/TypeScript, bazach danych SQL
oraz wykorzystaniu Al w pracy programisty. Prowadzi réwniez szkolenia z zakresu aplikacji
webowych, embedded/loT oraz przygotowania do egzaminéw zawodowych INF.03 i INF.04.

W latach 2025-2026 zrealizowat 195 godzin szkolen grupowych, w tym 55 godzin szkolenia ,Java i
Spring w praktyce: projektowanie, testowanie i wdrazanie aplikacji” w ramach BUR oraz 140 godzin
szkolen z C++, .NET i programowania obiektowego. Od 2021 roku prowadzi takze indywidualne
zajecia z programowania dla uczniéw i studentéw.

W pracy szkoleniowej stawia na praktyke — uczestnicy od poczatku zaje¢ tworzg dziatajgcy kod i
rozwijajg projekty. Ztozone zagadnienia wyjasnia krok po kroku na konkretnych przyktadach,
dostosowujgc tempo do poziomu grupy. Posiada swobode pracy z anglojezyczng dokumentacja
techniczna.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

 projekt ¢wiczeniowy z zadaniami do kazdego bloku
¢ przyktadowy plik instrukcji repozytorium, pliki promptéw i konfiguracja MCP
e lista kontrolna przegladu kodu wygenerowanego przez Al

Warunki techniczne

e komputer stacjonarny lub laptop (Windows 10/11, macOS lub Linux) z dziatajacg kamerg i mikrofonem

e stabilne tacze internetowe o parametrach minimum 10 Mbps download / 5 Mbps upload

 zainstalowany git i edytor kodu (Visual Studio Code, Visual Studio lub IntelliJ IDEA)

¢ konto GitHub (darmowe) — dostep do projektu ¢wiczeniowego

» wiasny dostep do GitHub Copilot: plan Pro lub wyzszy albo licencja firmowa Business / Enterprise (zapewnia uczestnik)



Kontakt

KRZYSZTOF LISZKA

E-mail liszka.k@gmail.com
Telefon (+48) 509 308 253




