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Claude Code od zera — pierwszy projekt z 1 845,00 PLN brutto

agentem Al w terminalu - szkolenie 1500,00 PLN netto
115,31 PLN brutto/h

93,75 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/09/28/199788/3841534

& Ustuga szkoleniowa

[l zdalna w czasie rzeczywistym
[ Zajecia grupowe

® 16:00h

£ 28.11.2026 do 29.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Ustuga szkoleniowa skierowana jest do os6b zajmujgcych sie
wytwarzaniem oprogramowania, ktére chcg wdrozy¢ narzedzia
generatywnej sztucznej inteligencji (asystenty w edytorze kodu, modele
konwersacyjne oraz autonomiczne agenty programistyczne) do swojej
codziennej pracy projektowej. Ustuga jest dedykowana w szczegdlnosci:

¢ Programistom (Junior, Mid, Senior) chcacym zoptymalizowaé proces
pisania, testowania i refaktoryzacji kodu,

¢ Specjalistom ds. zapewnienia jakosci (QA / testerom
automatyzujgcym) oraz inzynierom DevOps tworzgcym skrypty i
infrastrukture jako kod,

¢ Liderom technicznym (Tech Leadom) oraz architektom
oprogramowania planujgcym bezpieczne wdrozenie narzedzi Al w
zespotach wytwoérczych,

¢ Absolwentom kierunkéw informatycznych i bootcampoéw
programistycznych wchodzacym na rynek pracy.

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 25

Data zakonczenia rekrutacji 27-11-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do samodzielnego realizowania projektéw programistycznych z wykorzystaniem autonomicznego
agenta kodujgcego Claude Code w petnym cyklu wytwdérczym, w tym do konfiguracji narzedzia, planowania architektury,
implementacji modutéw, generowania testow, zarzadzania historig wersji w systemie Git oraz bezpiecznego wdrazania i
publikacji oprogramowania.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Omawia petle decyzyjng agenta
(pomiedzy planem, uzyciem narzedzi w Test teoretyczny
terminalu a zgtoszeniem rezultatu).

Wyjasnia role okna kontekstowego oraz
mechanizméw zarzadzania pamiecia Test teoretyczny
sesji (komendy /clear, /compact).

Charakteryzuje architekture i zasady
dziatania agenta kodujacego Claude
Code

Identyfikuje ryzyka techniczne zwigzane
z automatycznym modyfikowaniem
plikéw oraz niekontrolowanym
uruchamianiem polecen systemowych.

Test teoretyczny

Przeprowadza instalacje oraz
inicjalizacje agenta w lokalnym Test teoretyczny
repozytorium kodu.

Opracowuje plik konfiguracyjny
Konfiguruje srodowisko pracy i reguty CLAUDE.md zawierajacy standardy
. . . . . Test teoretyczny
projektu dla narzedzia Claude Code architektoniczne, komendy budowania

oraz reguly lintera.

Dobiera poziomy uprawnien
systemowych przydzielanych agentowi Test teoretyczny
w trakcie realizacji zadan w terminalu.

Formutuje zadania implementacyjne z
wykorzystaniem trybu planowania w Test teoretyczny
matych, iteracyjnych krokach.

Nadzoruje proces wytwarzania Kontroluje zmiany wprowadzane przez
oprogramowania prowadzony przez agenta w plikach projektu przed ich Test teoretyczny
agenta kodujacego zatwierdzeniem do repozytorium Git.

Zleca agentowi tworzenie oraz
uruchamianie testéw automatycznych Test teoretyczny
weryfikujgcych poprawnosé kodu.



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Weryfikuje proponowane przez agenta
komendy terminala i zmiany w kodzie
pod katem bezpieczeristwa danych i
stabilnosci systemu.

Test teoretyczny

Ocenia bezpieczenstwo i jakosé Rozstrzyga, ktére elementy logiki
rozwigzan programistycznych biznesowej powierzy¢ agentowi, a ktére Test teoretyczny
generowanych przez agenta Al zaimplementowaé recznie.

Uzasadnia koniecznos¢ wycofania lub
przerwania btednej petli wykonawczej
agenta na podstawie analizy diffu w
systemie Git.

Test teoretyczny

Kwalifikacje i kompetencje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1. Pierwsza sesja z agentem: Architektura agenta kodujgcego vs tradycyjne czaty Al i asystenci w edytorze; instalacja CLI Claude Code,
uwierzytelnianie, podstawowe komendy terminala; inspekcja plikdw i struktury projektu przez agenta; polityka uprawnien,
zatwierdzanie modyfikacji i przerywanie proceséw; éwiczenia z budowy prostego skryptu pomocniczego.

2. Planowanie projektu i konfiguracja regut: Definiowanie zakresu architektury aplikacji (MVP); tryb planowania zadan; strukturyzacja
pliku instrukcji CLAUDE.md (stos technologiczny, lintery, polecenia uruchomieniowe); workflow w systemie kontroli wers;ji Git (strategia
matych commitéw); éwiczenia: generowanie planu oraz szkieletu projektu.

3. Przyrostowa implementacja aplikacji: Praca w matych petlach deweloperskich; odwotywanie sie do plikéw kontekstowych oraz
komend powtoki systemowej; cofanie btednych iteracji (skréty sesji, cofanie zmian w Git); analiza i inspekcja jakosci kodu
generowanego automatycznie; éwiczenia: implementacja bazowej logiki biznesowe;j.

4. Testowanie, diagnostyka i stabilizacja: Generowanie testéw jednostkowych i integracyjnych przez agenta; raportowanie btedéw
modelowi (kroki reprodukcji, logi, oczekiwany rezultat); debugowanie i analiza stack trace; kontrola diffu zmian przed commitem;



¢wiczenia: pokrycie kodu testami i usuniecie usterek.

5. Zarzadzanie kontekstem sesji i bezpieczenstwo: Zarzgdzanie pamigcig podreczng modelu (komendy /clear, /compact, wznawianie
przerwanych sesji); parametryzacja poziomu namystu modelu (thinking budget); konfiguracja regut bezpieczenstwa (uprawnienia CLI,
ochrona kluczy AP, .env, .gitignore); ¢wiczenia: bezpieczna rozbudowa modutu w nowo otwartej ses;ji.

6. Publikacja, zaawansowane mechanizmy i walidacja (3 h): Generowanie dokumentacji technicznej i pliku README.md; publikacja
repozytorium w serwisie GitHub; przeglad zaawansowanych mozliwosci (subagenci, protokét MCP, hooki); warsztat samodzielnego
rozwoju projektu pod okiem trenera; omdwienie rozwigzan, sesja Q&A oraz przeprowadzenie testu koicowego.

Warunki organizacyjne dla przeprowadzenia ustugi:

¢ Forma i liczebnosé grupy: Szkolenie realizowane w kameralnej grupie liczagcej od 3 do maksymalnie 25 uczestnikéw, co gwarantuje
mozliwo$¢ biezacej konsultacji kodu z trenerem.

* Samodzielne stanowisko komputerowe: Kazdy uczestnik pracuje przy indywidualnym stanowisku komputerowym (laptop/PC)

¢ Dostepy i narzedzia: Uczestnik posiada aktywne konto z dostepem do Claude Code (subskrypcja Anthropic Claude Pro/Team lub
konto Anthropic Console z dotadowanym kredytem API) oraz darmowe konto w serwisie GitHub.

Sposob organizacji walidacji:

¢ Forma walidacji: Samodzielny, elektroniczny test teoretyczny (quiz jednokrotnego i wielokrotnego wyboru) przeprowadzany w ramach
ostatniego modutu (Modut 6).

e Zakres i struktura: 10 pytan sprawdzajgcych wiedze i zrozumienie procedur w zakresie: architektury agenta, sktadni i roli pliku
CLAUDE.md, komend zarzadzania kontekstem sesji, bezpieczenstwa uprawnien w CLI oraz kontroli wersji w systemie Git.

 Kryteria oceny: Warunkiem uzyskania pozytywnego wyniku walidacji jest udzielenie minimum 60% poprawnych odpowiedzi (6 na 10
punktéw). Wynik walidacji generowany jest natychmiastowo po zatwierdzeniu formularza testowego.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 16

Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

- L. . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakornczenia

(216 AN

Agent

kodujacy a

czat Al,

. . . PAWEL

instalacja Zajecia 28-11-2026 08:00 09:00 01:00
HALLADIN

Claude Code,

terminal -

wspoétdzieleni

e ekranu

@2

Pierwsze

zadanie z

agentem,

zgody na Zajecia PAWEL 28-11-2026 09:00 10:00 01:00
zmiany, HALLADIN

przerywanie

pracy -

wspotdzieleni

e ekranu



Przedmiot /
temat

(5215 2N

Pomyst i
zakres
projektu, tryb
planowania -
wspotdzieleni
e ekranu

B2.2

CLAUDE.md,
repozytorium
git i commit
po kazdym
kroku -
wspotdzieleni
e ekranu

-

(5215 Xk

Budowa
matymi
krokami,
wskazywanie
plikéw i
polecen
powtoki -
wspoétdzieleni
e ekranu

B3.2

Cofanie
zmian,
czytanie kodu
napisanego
przez agenta -
wspotdzieleni
e ekranu

B4.1

Testy
automatyczne
pisane przez
agenta -
wspoétdzieleni
e ekranu

T
P L. Prowadzacy
aktywnosci
Zaieci PAWEL
Aecia HALLADIN
o PAWEL
Zajecia
HALLADIN
Przerwa -
I PAWEL
Zajecia
HALLADIN
L PAWEL
Zajecia
HALLADIN
L PAWEL
Zajecia
HALLADIN

Data realizacji
zajeé

28-11-2026

28-11-2026

28-11-2026

28-11-2026

28-11-2026

28-11-2026

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

Godzina
zakonczenia

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

16:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00



Przedmiot /
temat

B4.2

Opisywanie
btedéw,
debugowanie
z agentem,
przeglad
zmian -
wspoétdzieleni
e ekranu

B5.1

Okno
kontekstu,
/cleari
/compact,
wznawianie
rozmowy,
dobér modelu
wspotdzieleni
e ekranu

B5.2
Tryby zgéd,
uprawnienia,
hastai danew
projekcie -
wspoétdzieleni
e ekranu

B6.1

Publikacja na
GitHubie,
README,
przeglad
dalszych
mozliwosci -
wspotdzieleni
e ekranu

-

B6.2

Warsztat na
wiasnym
projekcie,
konsultacje
indywidualne
wspotdzieleni
e ekranu

T
P . Prowadzacy
aktywnosci
L PAWEL
Zajecia
HALLADIN
Zaieci PAWEL
aecta HALLADIN
L PAWEL
Zajecia
HALLADIN
I PAWEL
Zajecia
HALLADIN
Przerwa -
I PAWEL
Zajecia
HALLADIN

Data realizacji
zajeé

29-11-2026

29-11-2026

29-11-2026

29-11-2026

29-11-2026

29-11-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:00

10:00

11:00

12:00

13:00

Godzina
zakonczenia

09:00

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00

01:00



Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy . X B X Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakorczenia
B6.3
Prezentacja
projektow,
dwieni Zajecia PAWEL 29-11-2026 14:00 15:00 01:00
omoéwienie, je HALLADIN : : :
Q&A -
wspotdzieleni
e ekranu
- Walidacja - 29-11-2026 15:00 16:00 01:00
Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 16:00
w tym suma godzin zajeé 13:00
w tym suma godzin walidacji 01:00
w tym suma przerw 02:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 18:30
Cennik
r

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawg towaréw $cisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolniea w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 845,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 500,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 115,31 PLN




Koszt osobogodziny netto 93,75 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
—

1z1

PAWEL HALLADIN

Pawet Halladin — programista i trener IT z ponad 20-letnim doswiadczeniem zawodowym. Od 2004
roku projektuje i tworzy aplikacje desktopowe, webowe, mobilne i embedded dla klientéw
indywidualnych oraz firm. Od 5 lat zawodowo zajmuje sie réwniez przekazywaniem wiedzy jako
korepetytor i trener IT, prowadzac zajecia indywidualne oraz szkolenia grupowe dla oséb dorostych,
w tym ustugi realizowane w ramach Bazy Ustug Rozwojowych.

Specjalizuje sie w C#/.NET, Java/Spring, C/C++, Python, JavaScript/TypeScript, bazach danych SQL
oraz wykorzystaniu Al w pracy programisty. Prowadzi rowniez szkolenia z zakresu aplikacji
webowych, embedded/loT oraz przygotowania do egzaminéw zawodowych INF.03 i INF.04.

W latach 2025-2026 zrealizowat 195 godzin szkolen grupowych, w tym 55 godzin szkolenia ,Java i
Spring w praktyce: projektowanie, testowanie i wdrazanie aplikacji” w ramach BUR oraz 140 godzin
szkolen z C++, .NET i programowania obiektowego. Od 2021 roku prowadzi takze indywidualne
zajecia z programowania dla ucznioéw i studentow.

W pracy szkoleniowej stawia na praktyke — uczestnicy od poczatku zaje¢ tworzg dziatajgcy kod i
rozwijajg projekty. Ztozone zagadnienia wyjasnia krok po kroku na konkretnych przyktadach,
dostosowujgc tempo do poziomu grupy. Posiada swobode pracy z anglojezyczng dokumentacja
techniczna.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty:

e lista pomystéw na projekt éwiczeniowy z opisem zakresu
e przyktadowy plik CLAUDE.md i $ciggawka polecen Claude Code
e seria nagran prowadzacego o Claude Code na YouTube (30+ odcinkéw) jako materiat uzupetniajacy



Warunki techniczne

e o Procesor min. 4-rdzeniowy, pamie¢ RAM min. 16 GB, system operacyjny macOS, Linux lub Windows z obstugg WSL2;
¢ Zainstalowane srodowisko Node.js (LTS), Srodowisko terminala (Bash/Zsh/PowerShell) oraz narzedzie kontroli wersji Git;
» Dostep do edytora kodu (np. VS Code) oraz aktywne uprawnienia administratora na stacji roboczej (niezbedne do globalnej

instalacji pakietu npm Claude Code);
¢ Stabilne tacze internetowe o przepustowosci min. 30/10 Mbps.
» witasny dostep do Claude Code: aktywna subskrypcja Claude Pro lub wyzsza albo klucz API z dotadowanymi srodkami (zapewnia

uczestnik)

Kontakt

KRZYSZTOF LISZKA

E-mail liszka.k@gmail.com
Telefon (+48) 509 308 253




