Mozliwos$¢ dofinansowania

Programowanie w Pythonie dla finansow -
szkolenie.
NobIeProg Numer ustugi 2026/09/24/52766/3833296

NOBLEPROG & Ustuga szkoleniowa
POLSKA Spotka z ) )
0.0 [ zdalna w czasie rzeczywistym
. % Zajecia indywidualne
44/5
® 35:00h
925 ocen

5 14.12.2026 do 18.12.2026

Informacje podstawowe

33 210,00 PLN brutto
27 000,00 PLN netto
948,86 PLN brutto/h
771,43 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Identyfikatory projektow Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski Pocigg do kariery

Szkolenie jest przeznaczone dla:

e Deweloperéw.
e Analitykow.

e Pracownikow dziatéw ilosciowych.

Grupa docelowa ustugi Wymagania rekomendowane (niezbedne do komfortowej pracy na

warsztacie):

¢ znajomosc¢ finansow (papiery wartosciowe, instrumenty pochodne

itp.).

* ogo6lna znajomos¢ rachunku prawdopodobieristwa i statystyki.
* podstawy rachunku rézniczkowego i catkowego.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 1

Data zakonczenia rekrutacji 07-12-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnika do samodzielnego pobierania, przetwarzania i wizualizacji danych finansowych w
Pythonie (z bazy SQL, plikéw Excel, CSV i sieci). Uczestnik bedzie potrafit budowaé modele do analizy szeregéw
czasowych, prowadzi¢ symulacje Monte Carlo, wyceniaé opcje i instrumenty o statym dochodzie. Bedzie przeprowadzat
optymalizacje portfela inwestycyjnego, szacowac ryzyko, a takze integrowaé gotowe aplikacje z Excelem, optymalizowaé
ich wydajnos¢ i wdrazac¢ je produkcyijnie.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wiedza: Klasyfikuje narzedzia, moduty
oraz pakiety srodowiska Python
stosowane w analityce finansowe;j.

Wiedza: Wyjasnia metody symulacyjne,
statystyczne i optymalizacyjne
wykorzystywane w finansach.

Wiedza: Oméwia zasady integraciji,
optymalizacji wydajnosci i wdrazania
aplikacji Python.

Umiejetnosci: Pozyskuje, transformuje i
wizualizuje dane finansowe pochodzace
z ré6znorodnych Zrédet.

Umiejetnosci:

Buduje modele analityczne do oceny
ryzyka, wyceny instrumentow i
optymalizacji alokacji aktywow.

Umiejetnosci: Optymalizuje kod
zrédlowy i wdraza aplikacje finansowe
do srodowiska produkcyjnego.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik charakteryzuje réznice
pomiedzy srodowiskiem Anaconda i
Jupyter oraz wymienia kluczowe
biblioteki (NumPy, SciPy, Matplotlib,
Pandas) przeznaczone do obliczen i
wizualizacji danych.

Uczestnik opisuje matematyczne i
statystyczne podstawy symulacji Monte
Carlo, analizy szeregéw czasowych,
wyceny opcji oraz algorytméw
optymalizacji portfela inwestycyjnego.

Uczestnik wyjasnia mechanizmy
obliczen réwnolegtych i
wieloprocesowosci oraz sposoby
taczenia skryptéw Pythona z
zewnetrznym oprogramowaniem, takim
jak Microsoft Excel czy ustugi sieciowe.

Uczestnik importuje dane z plikéw CSV,
Excel, baz danych SQL oraz sieci WWW,
przetwarzajac je za pomoca struktur
bibliotek NumPy i Pandas oraz tworzac
wykresy 2D i 3D w Matplotlib.

Uczestnik programuje symulacje Monte
Carlo, wycenia instrumenty o statym
dochodzie i opcje, analizuje finansowe
szeregi czasowe oraz rozwigzuje
problemy optymalizacji portfela
inwestycyjnego.

Uczestnik integruje gotowa aplikacje
finansowa z systemami zewnetrznymi
(np. Excel) oraz modyfikuje kod w celu
przyspieszenia jego dziatania z
wykorzystaniem wieloprocesowosci.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

. . Uczestnik identyfikuje btedy w dziataniu
Kompetencje spoteczne: Samodzielnie ) . L
R o L . algorytmoéw finansowych i samodzielnie
diagnozuje i rozwigzuje ztozone . L o
dobiera odpowiednie techniki

problemy programistyczno-analityczne . . generowanym automatycznie
w kontekscie biznesowym programistyczne do specyfiki danego

wyzwania analitycznego.

Test teoretyczny z wynikiem

Uczestnik precyzuje zapotrzebowanie

Kompetencje spoteczne: Adaptuje na niezbedne moduly i pakiety

sktadniki sSrodowiska deweloperskiego i T Test teoretyczny z wynikiem
) L rozszerzajgce mozliwosci Pythona pod .
do specyficznych wymagan projektow . . generowanym automatycznie
katem unikalnych potrzeb analizy
finansowych. .
rynkowej.

Kwalifikacje i kompetencje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Zakres tematyczny ustugi:

Wprowadzenie
Konfiguracja srodowiska deweloperskiego
¢ Programowanie lokalne a online: Anaconda i Jupyter
Podstawy programowania w Pythonie
o Struktury sterujace, typy danych, funkcje, struktury danych i operatory
Rozszerzanie mozliwosci Pythona

e Moduly i pakiety



Twoja pierwsza aplikacja w Pythonie
e Szacowanie dat i godzin poczatkowych oraz koricowych
Dostep do danych zewnetrznych za pomocg Pythona

¢ Importowanie i eksportowanie oraz odczytywanie i zapisywanie danych CSV
e Dostep do danych w bazie SQL

Organizowanie danych za pomoca tablic i wektorow w Pythonie
e NumPy i funkcje zwektoryzowane

Wizualizacja danych za pomocg Pythona
¢ Matplotlib do wykreséw 2D i 3D, pyplot oraz SciPy

Analiza danych za pomoca Pythona

¢ Analiza danych z uzyciem scipy.stats i pandas
» Importowanie i eksportowanie danych finansowych (Excel, dane ze stron internetowych itp.)

Symulowanie trajektorii cen aktywéw

¢ Symulacja Monte Carlo
Alokacja aktywow i optymalizacja portfela

¢ Przeprowadzanie alokacji kapitatu, alokacji aktywdw i oceny ryzyka
Analiza ryzyka i wyniki inwestycyjne

 Definiowanie i rozwigzywanie probleméw optymalizacji portfela
Analiza instrumentéw o statym dochodzie i wycena opcji

¢ Przeprowadzanie analizy instrumentéw o statym dochodzie i wyceny opcji
Analiza finansowych szeregdéw czasowych

¢ Analiza danych szeregéw czasowych na rynkach finansowych
Wdrazanie aplikacji Python do srodowiska produkcyjnego

e Integracja aplikacji z Excel i innymi aplikacjami internetowymi
Wydajnos¢ aplikacji

e Optymalizacja aplikacji
¢ Obliczenia réwnolegte i wieloprocesowos¢

Rozwigzywanie probleméw
Walidacja
Adresaci szkolenia:
¢ Szkolenie przeznaczone jest dla deweloperow, analitykow, pracownikéw dziatéw ilosciowych.
Wymagania:

¢ Znajomosc¢ finanséw (papiery wartosciowe, instrumenty pochodne itp.), ogélna znajomos$¢ rachunku prawdopodobieristwa i
statystyki, podstawy rachunku rézniczkowego i catkowego.

Informacje o realizacji ustugi:

Program obejmuje zaréwno aspekty teoretyczne, jak i praktyczne, oparte na éwiczeniach i przyktadach wdrozeniowych. Uczestnik
nabywa kompetencje cyfrowe.



Ustuga jest realizowana zdalnie w czasie rzeczywistym, co oznacza, ze kazdy uczestnik w trakcie zajeé pracuje indywidualnie na swoim
komputerze.

Przed szkoleniem uczestnicy bedg musieli wypetni¢ pre-test.

Szkolenie trwa 35 godzin zegarowych: (12 godzin teoretycznych i 23 godzin praktycznych). W trakcie szkolenia w ciggu 1 dnia
szkoleniowego przewiduje sie przerwy dostosowane do potrzeb uczestnikéw, ktére sg wliczone do czasu trwania ustugi.

Program kornczy sie walidacjg w formie testu teoretycznego, ktéry weryfikuje osiggniecie wszystkich efektéw uczenia sie. Walidacja
obejmuje catos¢ procesu, az do momentu uzyskania oceny efektéw uczenia sie.

Proces walidacji - walidacja odbywa sie za pomoca testu z wynikiem generowanym automatycznie. Test ma na celu ocene wiedzy i
umiejetnosci uczestnikow, uwzgledniajac pytania zamkniete i otwarte. Ustugodawca zapewnia rozdzielno$¢ funkcji pomiedzy
trenerem a osobg odpowiedzialng za walidacje efektow uczenia si¢. Nad przygotowaniem testu oraz jego nadzorem czuwa trener.
Trener nie ma wptywu na wynik oceny uczestnikéw. Wynik testu generuje sie automatycznie. Uczestnicy po ocenie testu zostana
poinformowani o wynikach testu oraz otrzymajg zaswiadczenie.

Minimalny poziom kwalifikowalnosci poprawnych odpowiedzi w tescie wiedzy wynosi 80%.
Po ukonczeniu szkolenia wystawiane jest zaswiadczenie potwierdzajace ukoriczenie szkolenia i osiggniecie efektéw ksztatcenia.

Szczegétowe warunki organizacyjne szkolenia:

Ustuga jest realizowana zdalnie w czasie rzeczywistym, co oznacza, ze kazdy uczestnik w trakcie zajeé pracuje indywidualnie na swoim
komputerze. Szkolenie bedzie sktadato sie z czesci teoretycznej i praktycznej.

Ustuga rozwojowa nie jest swiadczona przez podmiot petniacy funkcje Operatora lub Partnera Operatora w danym projekcie PSF lub w
ktorymkolwiek Regionalnym Programie lub FERS albo przez podmiot powigzany z Operatorem lub Partnerem kapitatowo lub osobowo.
Ustuga rozwojowa nie jest swiadczona przez podmiot bedacy jednoczesnie podmiotem korzystajacym z ustug rozwojowych o zblizonej
tematyce w ramach danego projektu.Ustuga rozwojowa nie obejmuje wzajemnego swiadczenia ustug w projekcie o zblizonej tematyce
przez Dostawcow ustug, ktorzy deleguja na ustugi siebie oraz swoich pracownikow i korzystaja z dofinansowani a, a nastepnie
Swiadczg ustugi w zakresie tej samej tematyki dla Przedsiebiorcy, ktéry wczesniej wystepowat w roli Dostawcy tych ustug. Cena ustugi
nie obejmuje kosztow niezwigzanych bezposrednio z ustuga rozwojowa, w szczegdlnosci kosztow srodkow trwatych przekazywanych
Przedsiebiorcom lub Pracownikom przedsigbiorcy, kosztow dojazdu i zakwaterowania.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 37

Przedmiot / Typ P d Data realizacji Godzina Godzina
rowadzacy

- ., . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zajec rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzeni Zajecia Anna Kotarba 14-12-2026 09:00 09:15 00:15
e - pre testy

Konfiguracja

$rodowiska Zajecia Anna Kotarba 14-12-2026 09:15 11:00 01:45
deweloperski

ego

- Przerwa - 14-12-2026 11:00 11:15 00:15

Podstawy
programowan
ia w Pythonie

Zajecia Anna Kotarba 14-12-2026 11:15 12:30 01:15



Przedmiot /
temat

Rozszerzanie
mozliwosci
Pythona - cz.
.

oo

Rozszerzanie
mozliwosci
Pythona- cz. Il

@ Twoia

pierwsza
aplikacjaw
Pythonie

@3-

iiFEE7A Dostep
do danych
zewnetrznych
za pomoca
Pythona

Organizowani
e danych za
pomoca tablic
i wektoréw w
Pythonie- cz.I

i B

Organizowani
e danych za
pomoca tablic
i wektoréw w
Pythonie- cz.
Il

Wizualizacja
danych za
pomoca
Pythona

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Data realizacji
zajeé

14-12-2026

14-12-2026

14-12-2026

14-12-2026

15-12-2026

15-12-2026

15-12-2026

15-12-2026

15-12-2026

15-12-2026

15-12-2026

16-12-2026

Godzina
rozpoczecia

12:30

13:00

14:30

14:45

09:00

11:00

11:15

13:00

13:30

14:30

14:45

09:00

Godzina
zakonczenia

13:00

14:30

14:45

16:00

11:00

11:15

13:00

13:30

14:30

14:45

16:00

11:00

Liczba godzin

00:30

01:30

00:15

01:15

02:00

00:15

01:45

00:30

01:00

00:15

01:15

02:00



Przedmiot /
temat

-

Analiza
danych za
pomoca
Pythona

am-

Symulowanie
trajektorii cen
aktywow- cz.
.

oo B

Symulowanie
trajektorii cen
aktywow- cz.
1

Alokacja
aktywow i
optymalizacja
portfela

m-

Analiza
ryzykai
wyniki
inwestycyjne

@3-

Analiza
instrumentéw
o statym
dochodzie i
wycena opcji-
cz. l.

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Data realizacji
zajeé

16-12-2026

16-12-2026

16-12-2026

16-12-2026

16-12-2026

16-12-2026

17-12-2026

17-12-2026

17-12-2026

17-12-2026

17-12-2026

17-12-2026

Godzina
rozpoczecia

11:00

11:15

13:00

13:30

14:30

14:45

09:00

11:00

11:15

13:00

13:30

14:30

Godzina
zakonczenia

11:15

13:00

13:30

14:30

14:45

16:00

11:00

11:15

13:00

13:30

14:30

14:45

Liczba godzin

00:15

01:45

00:30

01:00

00:15

01:15

02:00

00:15

01:45

00:30

01:00

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Analiza

instrumentéw

o statym Zajecia
dochodzie i

wycena opcji-

cz.ll

Analiza

finansowych Zajecia
szeregow

czasowych

- Przerwa

Wdrazanie

aplikacji

Python do Zajecia
$rodowiska

produkcyjneg

o

- Przerwa

Wydajnosé Zajecia
aplikacji- cz. |

- Przerwa

Wydajnosé
aplikacji- cz.
Il

Zajecia

- Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zaje¢

w tym suma godzin walidaciji

Prowadzacy

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Data realizacji
zajeé

17-12-2026

18-12-2026

18-12-2026

18-12-2026

18-12-2026

18-12-2026

18-12-2026

18-12-2026

18-12-2026

Godzina
rozpoczecia

14:45

09:00

11:00

11:15

12:30

13:00

14:15

14:30

15:30

Liczba godzin

35:00

29:30

00:30

Godzina
zakonczenia

16:00

11:00

11:15

12:30

13:00

14:15

14:30

15:30

16:00

Liczba godzin

01:15

02:00

00:15

01:15

00:30

01:15

00:15

01:00

00:30



Rodzaj godzin Liczba godzin

w tym suma przerw 05:00

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 40:00

Cennik

-
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania

zawodowego wraz z ustuga lub dostawg towaréw $cisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnie w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

.

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 33210,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 27 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 948,86 PLN
Koszt osobogodziny netto 771,43 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 35:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 Anna Kotarba

‘ ' Doswiadczony specjalista w dziedzinie Data Science, pasjonujgca sie wydobywaniem cennych
wnioskow z réznorodnych zbioréw danych.



Wspotpracuje zaréwno z klientami korporacyjnymi, jak i przedsigbiorcami indywidualnymi przy
szerokim wachlarzu projektéw zwigzanych z danymi. Jej doswiadczenie obejmuje wiele branz, co
pozwala mi skutecznie dziata¢ i rozwija¢ sie w dynamicznym srodowisku biznesowym.

Dzieki biegtosci w analizie statystycznej i uczeniu maszynowym potrafi przeksztatca¢ surowe dane
w praktyczng wiedze biznesowa. Od pogtebionej eksploracyjnej analizy danych (EDA) po budowe
modeli predykcyjnych — stosuje systematyczne podejscie, aby odkrywac wzorce i trendy, ktére
stanowig podstawe decyzji opartych na danych.

Doswiadczenie:

2022- obecnie:

Prowadzi zajeciA Python Backend w ramach projektu Steam Academ

Autorka kurséw video z zakresu Data Science

2026-obecnie:

Trener z zakresu analizy danych i uczenia maszynowego, pracy z jezykami Python i R.

Prowadzi szkolenia z zakresu podstawowego, jak i zaawansowanego

Dostosowuje program szkolen do potrzeb klientéw z réznych branz.

od 2021- obecnie:

Wyktadowca przedmiotéw zwigzanych z zastosowaniem Big Data w marketingu internetowym

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

¢ Uczestnicy otrzymajg dostep do materiatéw szkoleniowych w formie elektronicznej (prezentacja oraz pliki éwiczeniowe).

Warunki uczestnictwa

¢ Uczestnicy powinni posiada¢ znajomosc¢ finanséw (papiery wartosciowe, instrumenty pochodne itp.), ogélna znajomos$¢ rachunku
prawdopodobienstwa i statystyki, podstawy rachunku rézniczkowego i catkowego.

¢ Przed szkoleniem uczestnicy beda musieli wypetni¢ pre-test (dotyczy oséb z dofinansowaniem z PARP).

e Potwierdzeniem udziatu w walidacji oraz nabycia przewidzianych dla ustugi efektéw uczenia sie jest pozytywne zaliczenie testu.

e Potwierdzeniem udziatu w ustudze bedzie zrzut ekranu potwierdzajacy obecnos$¢ oraz raport z logowan wygenerowany z platformy
wykorzystywanej podczas szkolenia.

e Warunkiem uzyskania zaswiadczenia jest uczestnictwo w co najmniej 80% -100 % (w zaleznosci od programu dofinansowania i
podpisanej umowy z Operatorem) zaje¢ ustugi rozwojowe;.

¢ Uczestnik ma obowigzek zapisania sie na ustuge co najmniej na 1 dzien roboczy przed rozpoczeciem szkolenia.

 Niespetnienie powyzszych wymagarn moze skutkowaé brakiem dofinansowania.

Informacje dodatkowe

Informacje dodatkowe:

e W razie potrzeby szkolenie zostanie dostosowane do 0s6b z niepetnosprawnosciami.
e Harmonogram godzinowy szkolenia kazdorazowo dostosowywany jest do grupy szkoleniowe.
e GodZziny realizacji poszczegdinych modutéw szkolenia moga ulec zmianie.

Podstawa zwolnienia z VAT:

1) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towaréw i usfug
oraz warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

2) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi nalezy doliczy¢ 23% VAT

Koordynator szkolenia

W sprawie organizacji szkolenia prosimy o kontakt z Patrycjg Dobrzyrska: patrycja.dobrzynska@nobleprog.pl 880 997 760.

W sprawie dofinansowania szkolenia prosimy o kontakt z Sylwig Preisnar sylwia.preisnar@nobleprog.pl 695 595 053.



Warunki techniczne

Do realizacji szkoleri online korzystamy z platformy Zoom/ MS Teams oraz DaDesktop. Kazdy uczestnik otrzymuje 2 dni przed
szkoleniem link do platformy internetowej (na wskazany adres mailowy), na ktérej znajdowac sie bedzie transmisja online.
Uczestnictwo w streamingu nie wymaga zadnych, specjalnych oprogramowan: wystarczy, ze komputer jest podtgczony do Internetu
(nalezy korzysta¢ z przegladarek: Google Chrome, Mozilla Firefox lub Safari). Uczestnicy ogladajg i stuchajg na zywo tego, co dzieje sig
w sali szkoleniowej oraz $ledzg tresci wyswietlane na komputerze prowadzgcego. Dodatkowo, wszyscy mogg zadawac pytania za
posrednictwem chatu online. W przypadku mniejszych szkolen uczestnicy moga przez mikrofon komunikowac¢ sie z trenerem i innymi
uczestnikami kursu. Do szkolenia potrzebne sg stuchawki z mikrofonem oraz kamera (rekomendowane dla pracy warsztatowe;).

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikaciji:
Dwurdzeniowy procesor Intel Core i5 2,5 GHz i wyzszy, komputer z systemem Windows/macOS/Linux (min. 8 GB RAM, rekomendowane
16 GB).

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowaé Uczestnik: stabilne tacze internetowe:
pobieranie: 10 Mb/s, wysytanie: 5 Mb/s.

Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow: Nie trzeba pobieraé
oprogramowania. Aby wzigé udziat w szkoleniu online potrzebny jest komputer, laptop, telefon lub tablet ze stabilnym internetem i bez
blokad firmowych.

Podczas szkolen online wykorzystujemy nastepujace funkcjonalno$ci:

1) Praca w grupach (breakout rooms)

- trener moze podzieli¢ uczestnikéw automatycznie lub manualnie

- trener ustala czas trwania pracy w grupach

- pojawia sie krétki komunikat na ekranie uczestnika, ktéry informuje, ze gospodarz zaprasza do pokoju

- prowadzacy moze wystaé wiadomosc¢ do wszystkich pokoi jednoczesnie, np. z opisem zadania do wykonania.
2) Narzedzia dostepne podczas sesji w breakout rooms:

- tablica, mozliwo$¢ pisania majg wszyscy uczestnicy, efekt pracy mozna zapisaé i pokaza¢ w pokoju szkoleniowym, wszystkim
uczestnikom szkolenia

- pokazywanie ekranu, kazdy uczestnik moze udostepnié¢ swoj ekran
- czat

- uzytkownik pracujacy w pokoju, moze w dowolnym momencie zaprosi¢ prowadzgcego do pokoju grupowego.

Kontakt

ﬁ E-mail patrycja.zygon@nobleprog.com

Telefon (+48) 880 997 760

Patrycja Zygon



