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Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Identyfikatory projektow Kierunek - Rozwdj, Regionalny Fundusz Szkoleniowy Il

Osoby doroste chcace z wtasnej inicjatywy nabywac kompetencije lub
kwalifikacje, ktére mieszkajg w rozumieniu Ustawy - Kodeks cywilny lub
pracujg lub ucza sie na obszarze wojewddztwa kujawsko - pomorskiego,
ktére chca zdoby¢ praktyczne umiejetnosci w tworzeniu projektow
wizualnych, w tym poczatkujacy, jak i osoby pragnace poszerzyé swoje
kompetencje zawodowe, np. pracownicy dziatéw marketingu, mediéw

Grupa docelowa ustugi

spotecznosciowych czy reklamy. Ustuga adresowana réwniez do
Uczestnikéw Projektu Kierunek — Rozwdj

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikéw

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

15

stacjonarna

Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga szkoleniowa pn.: ,GRAFIKA KOMPUTEROWA" przygotuje do tworzenia i edycji projektéw graficznych poprzez
rozwiniecie umiejetnosci obstugi narzedzi graficznych, zasad kompozycji oraz projektowania materiatéw wizualnych.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Rozréznia podstawowe rodzaje grafiki
komputerowej oraz charakteryzuje
grafike rastrowa i wektorowa

Postuguje sie podstawowymi
narzedziami programéw Adobe
Photoshop i Adobe lllustrator

Tworzy proste projekty grafiki
wektorowej w programie Adobe
Illustrator

Edytuje i retuszuje zdjecia z
wykorzystaniem Adobe Lightroom i
Adobe Photoshop

Stosuje zasady typografii i dobiera kroje
pisma do charakteru projektu
graficznego

Wykorzystuje narzedzia generatywnej
sztucznej inteligencji dostepne w
Photoshopie i Canvie do tworzenia lub
modyfikowania elementéw graficznych

Przygotowuje projekty graficzne do
publikacji internetowej i druku

Samodzielnie projektuje materiaty
graficzne przeznaczone do okreslonego
zastosowania

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

Wskazuje réznice migdzy grafika
rastrowa i wektorowa oraz podaje
przyktady ich zastosowania

Wykonuje wskazane operacje,
wykorzystujgc podstawowe narzedzia
kazdego z programéw

Wykonuje projekt zawierajacy minimum
3 obiekty wektorowe, stosujac wlasciwe
narzedzia do ich tworzenia i modyfikacji

Wykonuje korekte jasnosci, kontrastu i
kolorystyki oraz przeprowadza
podstawowy retusz wskazanego zdjecia

Dobiera minimum dwa kroje pisma oraz
prawidtowo formatuje tekst pod
wzgledem hierarchii, czytelnosci i
kompozyciji

Tworzy lub modyfikuje element
graficzny z wykorzystaniem narzedzia
Al i prawidtowo integruje go z projektem

Dobiera odpowiedni format,
rozdzielczos¢ i parametry pliku do
wskazanego zastosowania

Wykonuje kompletny projekt, np. plakat,
ulotke, baner lub grafike do mediéw
spotecznos$ciowych, zgodny z
okreslonymi wymaganiami.

zZwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1. Wprowadzenie do grafiki komputerowe;j

e Omodwienie podstawowych poje¢ zwigzanych z grafikg komputerowg
e Przeglad réznych rodzajow grafiki cyfrowej: wektorowej i rastrowej

2. Obstuga oprogramowania Adobe

e Zapoznanie sie z interfejsem programu Adobe Photoshop oraz Illustrator
¢ Nauka podstawowych funkcji i narzedzi

3. Tworzenie projektéw w Adobe Illustrator

¢ Projektowanie grafiki wektorowej za pomoca narzedzi Adobe lllustrator
e Rysowanie ksztattdw, linii, obiektéw, tworzenie ilustracji itp.

4. Edycja zdjeé w Adobe Lightroom oraz Adobe Photoshop

e Techniki edycji w Adobe Lightroom
¢ Retusz w programie Adobe Photoshop
¢ Wykorzystanie narzedzi do korekcji koloréw, jasnosci, kontrastu, i innych parametrow zdje¢

5.Typografia w Canva

¢ Projektowanie tekstéw i typografii w projektach graficznych w Adobe Photoshop i Illustrator
¢ Dobieranie odpowiednich fontéw, formatowanie tekstu, tworzenie efektéw tekstowych

6. Generatywna sztuczna inteligencja

¢ Photoshop
e Canva

7. Kombinowanie programéw

¢ Importowanie i eksportowanie projektéw pomiedzy réznymi programami

8. Praca z warstwami i efektami specjalnymi

¢ Organizowanie projektu za pomoca warstw w Adobe Photoshop
e Wykorzystanie efektéw specjalnych, takich jak gradienty, cienie, przezroczystosg, itp.

9. Przygotowanie projektéw do druku i Internetu

¢ Formatowanie projektéw dla réznych mediéw, w tym druku, webu, mediéw spotecznosciowych itp.
e Wybdr odpowiednich formatéw i rozdzielczosci dla réznych zastosowan

10. Projektowanie grafiki dla konkretnych zastosowan

e Tworzenie materiatéw reklamowych, takich jak plakaty, ulotki, banery reklamowe
¢ Projektowanie grafiki dla stron internetowych, mediéw spotecznosciowych, aplikacji mobilnych itp.



Warunki organizacyjne dla przeprowadzenia ustugi

Ustuga szkoleniowa realizowana bedzie w wyposazonej sali szkoleniowej, zapewniajacej odpowiednie warunki do prowadzenia zajeé¢
teoretycznych i praktycznych. Uczestnicy beda mieli dostep do stanowisk komputerowych zdostepem do Internetu oraz oprogramowania
niezbednego do realizacjiprogramu, w szczegdlnos$ci Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Lightroom i Canva.

Zajecia beda prowadzone w formie teoretycznej i praktycznej, z wykorzystaniem prezentaciji, materiatéw dydaktycznych, ¢wiczen
indywidualnych oraz zadan praktycznych. Liczebnos¢ grupy zostanie dostosowana do charakteru zajgc¢, tak aby zapewni¢ mozliwo$é
samodzielnej pracy kazdego uczestnika i biezgcego wsparcia trenera.

Sposoéb organizacji walidaciji

Walidacja efektéw uczenia sie zostanie przeprowadzona po zakorczeniu zajeé¢ dydaktycznych,w sposéb umozliwiajacy sprawdzenie
osiagniecia zatozonych efektéw uczenia sie.

Zostanie przeprowadzona w dwéch formach:testu teoretycznego oraz obserwacji w warunkach symulowanych. Wiedza uczestnikéw
zostanie zweryfikowana za pomoca testu zawierajgcego pytania odnoszace sie bezposrednio do efektéw uczenia sie i przypisanych do
nich

kryteriow weryfikacji . Umiejetnosci praktyczne zostang zweryfikowane poprzez obserwacje uczestnika, na podstawie arkusza obserwaciji
zawierajgcego wczesniej okreslone kryteria oceny.

Pozytywny wynik egzaminu koficowego umozliwi nabycie przez uczestnikow kwalifikacji/kompetencji zawodowych i uzyskanie
zaswiadczenia wydanego na podstawie § 23 ust. 4 Rozporzadzenia Ministra Edukacji i Nauki z dnia 6 pazdziernika 2023 r. w sprawie
ksztatcenia ustawicznego w formach pozaszkolnych (Dz. U. z 2023 r. poz. 2175).

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 11

Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina . .
L. Prowadzacy o, . B X Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Wprowadzeni
e do grafiki
. - Kacper
komputerowej Zajecia . 16-11-2026 09:00 15:00 06:00
Sachajdak
, Obstuga
oprogramowa
nia Adobe

- Przerwa - 16-11-2026 15:00 16:00 01:00

Tworzenie
projektow w
Adobe
llustrator, L Kacper
R L Zajecia . 17-11-2026 09:00 15:00 06:00
Edycja zdje¢ Sachajdak
w Adobe
Lightroom
oraz Adobe

Photoshop

- Przerwa - 17-11-2026 15:00 16:00 01:00



Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina . .
L. Prowadzacy . X , i Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Edycja
zdje¢ w
Adobe
Lightroom
oraz Adobe
- Kacper
Photoshop, Zajecia . 18-11-2026 09:00 15:00 06:00
Sachajdak
Typografiaw
Canva,
Generatywna
sztuczna
inteligencja

- Przerwa - 18-11-2026 15:00 16:00 01:00

Kombinowani

e programow,

Praca z

warstwami i

efektami Zajecia
specjalnymi,

Przygotowani

e projektow

do druku i

Internetu

Kacper

. 19-11-2026 09:00 15:00 06:00
Sachajdak

- Przerwa - 19-11-2026 15:00 16:00 01:00

Projektowanie
i L Kacper
grafiki dla Zajecia . 20-11-2026 09:00 14:00 05:00
Sachajdak
konkretnych
zastosowan

- Przerwa - 20-11-2026 14:00 15:00 01:00

- Walidacja - 20-11-2026 15:00 16:00 01:00

Podsumowanie

Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 35:00
w tym suma godzin zaje¢ 29:00
w tym suma godzin walidacji 01:00

w tym suma przerw 05:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 40:00
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4200,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 120,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 120,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 35:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Kacper Sachajdak

‘ ' 5 lat - doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg wprowadzenia
szczegdtowych danych dotyczgcych oferowanej ustugi. Trener posiada wyzsze wyksztatcenie oraz
ukonczone kursy z zakresu tematyki szkolenia; w trakcie ostatnich 5 lat przeprowadzit okoto 12
szkolen z zakresu grafiki komputerowej wraz z egzaminami.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymajg materiaty piSmiennicze (teczka, zeszyt, dtugopis) oraz kopie materiatéw omawianych na kursie / skrypt,
pliki dokumentéw przygotowanych w dowolnym formacie



Informacje dodatkowe
e Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu "Kierunek - Rozwoj"

e Aby ukonczy¢ szkolenie wymagana jest frekwencja na poziomie 80%

HARMONOGRAM ZOSTANIE ZMIENIONY W PRZYPADKU ZAKWALIFIKOWANIA NA KURS MINIMALNE LICZBY 0SOB OKRESOLONEJ
WKARCIE USLUGI. ZOSTANIE DOSTOSOWANY DO INDYWIDUALNYCH POTRZEB UCZESTNIKOW KURSU.

Adres

ul. Mtynarska 1a/3
87-800 Wtoctawek

woj. kujawsko-pomorskie

Szkolenie realizowane bedzie we Wtoctawku przy ul. Mtynarskiej 1A/3. Budynek w $cistym centrum miasta, blisko
przystankéw autobusowych). Baza szkoleniowa obejmuje w petni wyposazone sale szkoleniowe przystosowane do
prowadzenia zaje¢ dydaktycznych - sprzet multimedialny, stanowiska komputerowe oraz dostep do niezbednych
narzedzi wspierajgcych proces nauczania (laptopy, komputery z odpowiednim oprogramowaniem, drukarki, skanery,
tablice suchoscieralne, projektory multimedialne, ekrany, flipcharty itp. W catym budynku — bezprzewodowy Internet.
Obiekt catkowicie dostosowany do potrzeb os6b niepetnosprawnych (podjazdy, winda, toalety, szeroko$¢ drzwi min. 90
cm, brak progéw, pomieszczenia wyraznie oznaczone, system informacyjno — udzwiekawiajgcy STEP HEAR dla os6b
niewidomych/stabowidzacych). Przed budynkiem znajduje sie parking. Wejscie do budynku od parkingu, bez utrudnien.
Ciagi komunikacyjne umozliwiajg os. z niepetnosprawnos$ciami poruszanie sie w sposéb samodzielny.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wifi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

h E-mail sise.sukces@onet.eu

Telefon (+48) 798 570 252

AGATA KWIATKOWSKA



