Mozliwos$¢ dofinansowania

Programowanie w JAVA — poziom
zaawansowany — szkolenie.

Numer ustugi 2026/09/15/18793/3811766

|

(

WSTIE
Wyzsza Szkota
Turystyki i Ekologii & Ustuga szkoleniowa
w Suchej [ zdalna w czasie rzeczywistym
Beskidzkiej

& Zajecia grupowe
Kk kokk 48/5  (© 44:00 h

204 oceny ) 02.12.2026 do 09.12.2026

Informacje podstawowe

2 000,00 PLN brutto
2 000,00 PLN netto
45,45 PLN brutto/h
45,45 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Zakres uprawnien

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie jest skierowane do os6b posiadajgcych podstawy
programowania w jezyku Java, ktére chca rozwingé umiejetnosci w
zakresie projektowania i analizy bardziej ztozonych rozwigzan. W
szczegolnosci adresowane jest do 0s6b z wyksztatceniem technicznym,
poczatkujgcych programistéw Java oraz osob przygotowujgcych sie do
pracy przy tworzeniu aplikacji obiektowych, wielowatkowych i sieciowych.
Wymagana jest znajomos¢ podstaw sktadni Java, klas, metod, instrukcji
sterujgcych i podstaw obstugi wyjatkow.

Szkolenie kierowane jest réwniez do uczestnikéw projektu Matopolski
Pociag do Kariery oraz innych projektéw dofinansowan.

10

30

25-11-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce (t. j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, z pdzn. zm.)

Inne formy ksztatcenia, w tym kursy doksztatcajgce i szkolenia



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnika do analizowania i projektowania zaawansowanych rozwigzan w Java: stosowania
interfejséw i klas abstrakcyjnych, budowania komponentéw zgodnie z zasadg DIP, doboru kolekcji i struktur danych,
obstugi wyjatkéw, projektowania kodu wielowatkowego i jego synchronizacji, tworzenia aplikacji sieciowych oraz

dokumentowania kodu z uzyciem JavaDoc.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Analizuje kod obiektowy w Java i
rozpoznaje zastosowanie klas, metod,
atrybutdw, instrukcji sterujacych i
wyjatkow.

Dobiera interfejs lub klase abstrakcyjna
do projektowanego rozwiazania.

Dobiera sposob projektowania
komponentéw z wykorzystaniem
interfejsow i zasady Dependency
Inversion Principle.

Dobiera kolekcje i struktury danych do
sposobu przechowywania i
przetwarzania danych.

Analizuje mechanizm obstugi wyjatkéw
i dobiera spos6b wykorzystania
wiasnych klas wyjatkéw.

Analizuje kod wielowatkowy i dobiera
mechanizmy synchronizaciji.

Kryteria weryfikacji

Wskazuje wynik dziatania lub btad w
przedstawionym fragmencie kodu.

Dobiera wtasciwa konstrukcje jezyka
Java do przedstawionego problemu.

Rozréznia zastosowanie interfejsu i
klasy abstrakcyjnej w podanym
przypadku.

Wybiera prawidtowy sposéb
implementac;ji interfejsu lub
dziedziczenia po klasie abstrakcyjnej.

Rozpoznaje zaleznos¢ kodu
naruszajaca lub realizujaca zasade DIP.

Wybiera wariant projektu zmniejszajacy
zalezno$¢ miedzy komponentami.

Rozpoznaje wiasciwosci podstawowych
kolekcji i sposobéw iterowania po ich
elementach.

Dobiera strukture danych odpowiednia
do przedstawionego problemu.

Rozpoznaje przebieg obstugi wyjatku w
przedstawionym kodzie.

Dobiera wtasciwy sposéb zdefiniowania
lub zgtoszenia wtasnego wyjatku.

Rozpoznaje sytuacje powodujaca
konflikt dostepu do wspétdzielonych
zasobow.

Dobiera mechanizm synchronizacji do
przedstawionego problemu
wielowatkowego.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Rozpoznaje elementy niezbedne do
komunikac;ji klient-serwer w
przedstawionym scenariuszu.

Test teoretyczny z wynikiem

generowanym automatycznie
Dobiera rozwigzania do tworzenia

aplikacji sieciowych w Java.

Dobiera sposéb organizacji komunikacji Test teoretyczny z wynikiem
sieciowej do zadanego przypadku. generowanym automatycznie

Rozpoznaje prawidtowa strukture
komentarza dokumentacyjnego
JavaDoc.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Stosuje zasady dokumentowania kodu z

uzyciem JavaDoc.
Dobiera wtasciwe znaczniki i zakres

dokumentacji do klasy, metody lub
parametru.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Ramowy program ustugi
Modut Godz. dyd. Godz. zeg.

1. Przypomnienie zasad programowania w
Java - klasy, metody, atrybuty, instrukcje 4 3:00
sterujace i wyjatki



2. Interfejsy - tworzenie i implementacja

5
interfejsow w klasach
3. Klasy abstrakcyjne i ich zastosowanie 4
4. Tworzenie i wykorzystywanie wtasnych 5
komponentéw w Java
5. Projektowanie komponentéw z uzyciem 5
interfejséw i zasady DIP
6. Kolekcje i ztozone struktury danych oraz 6
iteracja po kolekcjach
7. Wyjatki - tworzenie i obstuga wtasnych 4

klas wyjatkéw

8. Programowanie wielowatkowe - tworzenie 6
i uruchamianie watkow

9. Synchronizacja watkéw i bezpieczny
dostep do wspoétdzielonych zasobow

10. Tworzenie aplikacji sieciowych w Java 4

11. Dokumentowanie oprogramowania z
uzyciem JavaDoc

Organizacja walidacji

3:45

3:00

3:45

3:45

4:30

3:00

4:30

3:00

3:00

215

Walidacja odbywa sie po zakoiczeniu catego programu w formie testu teoretycznego z wynikiem generowanym automatycznie.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 38

Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

Przypomnieni
e zasad
programowan
iaw Java -
klasy, metody,
atrybuty,
instrukcje
sterujace i
wyjatki

Zajecia Prowadzacy

Data realizacji
zajeé

02-12-2026

Godzina

rozpoczecia

08:30

Godzina
zakonczenia

10:45

Liczba godzin

02:15



Przedmiot / Typ

temat aktywnosci

2738 |d Przerwa

Przypomnieni

e zasad

programowan

iaw Java - Zajecia
klasy, metody,
atrybuty,
instrukcje
sterujace i

wyjatki

Interfejsy —

tworzenie i L

. : Zajecia
implementac;j
ainterfejsow

w klasach

- Przerwa

Interfejsy —

tworzenie i L

. . Zajecia
implementac;j
a interfejsow

w klasach

D Kosy

abstrakcyjne i
ich
zastosowanie

Zajecia

- Przerwa

@D sy

abstrakcyjne i
ich
zastosowanie

Zajecia

Tworzenie i
wykorzystywa

.y ysty Zajecia
nie wtasnych
komponentow
w Java

- Przerwa

Prowadzacy

Prowadzacy

Prowadzacy

Prowadzacy

Prowadzacy

Prowadzacy

Prowadzacy

Data realizacji
zajeé

02-12-2026

02-12-2026

02-12-2026

02-12-2026

02-12-2026

03-12-2026

03-12-2026

03-12-2026

03-12-2026

03-12-2026

Godzina
rozpoczecia

10:45

11:00

11:45

13:15

14:00

08:30

10:45

11:00

11:45

13:15

Godzina
zakonczenia

11:00

11:45

13:15

14:00

16:15

10:45

11:00

11:45

13:15

14:00

Liczba godzin

00:15

00:45

01:30

00:45

02:15

02:15

00:15

00:45

01:30

00:45



Przedmiot /
temat

Tworzenie i
wykorzystywa
nie wtasnych
komponentow
w Java

Projektowanie
komponentéw
z uzyciem
interfejsow i
zasady DIP

o B

Projektowanie
komponentow
Z uzyciem
interfejsow i
zasady DIP

Kolekcje i
ztozone
struktury
danych oraz
iteracja po
kolekcjach

s

Kolekcje i
zlozone
struktury
danych oraz
iteracja po
kolekcjach

Kolekcje i
ztozone
struktury
danych oraz
iteracja po
kolekcjach

0.5 B

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Prowadzacy

Prowadzacy

Prowadzacy

Prowadzacy

Prowadzacy

Prowadzacy

Data realizacji
zajeé

03-12-2026

04-12-2026

04-12-2026

04-12-2026

04-12-2026

04-12-2026

04-12-2026

07-12-2026

07-12-2026

Godzina
rozpoczecia

14:00

08:30

10:45

11:00

12:30

13:15

14:00

08:30

10:45

Godzina
zakonczenia

16:15

10:45

11:00

12:30

13:15

14:00

15:30

10:45

11:00

Liczba godzin

02:15

02:15

00:15

01:30

00:45

00:45

01:30

02:15

00:15



Przedmiot /
temat

@D viatk

- tworzenie i
obstuga
wiasnych klas
wyjatkow

Wyjatki
- tworzenie i
obstuga
wiasnych klas
wyjatkow

Programowan
ie
wielowatkowe
- tworzenie i
uruchamianie
watkow

Programowan
ie
wielowatkowe
- tworzenie i
uruchamianie
watkéw

@m-

Programowan
ie
wielowatkowe
- tworzenie i
uruchamianie
watkow

Synchronizacj
awatkéw i
bezpieczny
dostep do
wspétdzielony
ch zasobéw

@m-

T
P . Prowadzacy

aktywnosci

Zajecia Prowadzacy

Przerwa -

Zajecia Prowadzacy

Zajecia Prowadzacy

Zajecia Prowadzacy

Przerwa -

Zajecia Prowadzacy

Zajecia Prowadzacy

Przerwa -

Data realizacji
zajeé

07-12-2026

07-12-2026

07-12-2026

07-12-2026

08-12-2026

08-12-2026

08-12-2026

08-12-2026

08-12-2026

Godzina
rozpoczecia

11:00

13:15

14:00

14:45

08:30

10:45

11:00

12:30

13:15

Godzina
zakonczenia

13:15

14:00

14:45

15:30

10:45

11:00

12:30

13:15

14:00

Liczba godzin

02:15

00:45

00:45

00:45

02:15

00:15

01:30

00:45

00:45



Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina . .
L. Prowadzacy . X , i Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia

Synchronizacj

awatkow i

bezpieczny Zajecia Prowadzacy 08-12-2026 14:00 15:30 01:30
dostep do

wspotdzielony

ch zasobéw

Synchronizac;j

awatkow i

bezpieczny Zajecia Prowadzacy 09-12-2026 08:30 09:15 00:45
dostep do

wspétdzielony

ch zasobéw

Tworzenie

aplikacji Zajecia Prowadzacy 09-12-2026 09:15 10:45 01:30
sieciowych w

Java

- Przerwa - 09-12-2026 10:45 11:00 00:15

Tworzenie

aplikaciji Zajecia Prowadzacy 09-12-2026 11:00 12:30 01:30
sieciowych w

Java

Dokumentowa

nie Zajecia Prowadzacy 09-12-2026 12:30 13:15 00:45
oprogramowa

nia z uzyciem

JavaDoc

36738 | Przerwa - 09-12-2026 13:15 14:00 00:45

Dokumentowa
nie
oprogramowa
nia z uzyciem
JavaDoc

Zajecia Prowadzacy 09-12-2026 14:00 15:30 01:30

- Walidacja Prowadzacy 09-12-2026 15:30 16:00 00:30

Podsumowanie



Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 44:00
w tym suma godzin zajeé 37:30
w tym suma godzin walidacji 00:30
w tym suma przerw 06:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 50:30
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 000,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 45,45 PLN
Koszt osobogodziny netto 45,45 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 44:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Prowadzacy
‘ ' Specjalista ds. programowania JAVA



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymuja materiaty szkoleniowe w wersji elektronicznej, w tym prezentacje, konspekty, fragmenty kodu zrédtowego, zestawy
zadan i materiaty ¢wiczeniowe.

Warunki uczestnictwa

Wymagana jest znajomos$¢ podstaw programowania w Java. Warunkiem uczestnictwa jest podpisanie umowy z WSTiE.

Do udziatu w szkoleniu potrzebny jest komputer 64-bitowy ze statym dostepem do Internetu, mikrofon oraz stuchawki lub gtosniki.
Kamera jest zalecana.

Srodowisko programistyczne: JDK 21 LTS lub nowszy; dopuszczalne Eclipse IDE, IntelliJ IDEA lub Visual Studio Code z rozszerzeniami
Java.

Biblioteka testowa: JUnit 5.

Minimalna szybkos$c¢ tacza: 2 Mb/s pobierania i 128 kb/s wysytania; zalecane co najmniej 4 Mb/s / 512 kb/s.

Informacje dodatkowe

Dodatkowo w ramach kursu proponowane jest:

a) Wsparcie i mentoring

Osoby z podobnymi zainteresowaniami tworza grupy, ktére wspierajg sie w nauce. Nasi mentorzy sledzg postepy zespotdw.
b) Rekomendacje i dostep do ofert pracy naszych partneréw

- Zyskaj dostep do ofert pracy naszych partneréw.

- Buduj wizerunek specjalisty.

- Dotacz do spotecznosci specjalistow i daj sie znalez¢ potencjalnemu pracodawcy.

Zaakceptowano regulamin projektu Matopolski Pociag do Kariery dla Instytucji Szkoleniowych.

Warunki techniczne

Zajecia zdalne w czasie rzeczywistym prowadzone sg na platformie Webex.
Wymagania techniczne:

e komputer / laptop ze statym dostepem do Internetu (szybkos$¢ pobierania/przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s; zalecana 4 Mb/s
/512 kb/s),

e przegladarka internetowa — zalecane: Google Chrome, Mozilla Firefox,

e stuchawki lub dobrej jakosci gtosniki,

e mikrofon,

zalecane:

¢ kamera (w przypadku komputeréw stacjonarnych)
¢ spokojne miejsce, odizolowane od zewnetrznych czynnikdéw rozpraszajgcych.



Kontakt

ﬁ E-mail szkola@wste.edu.pl

Telefon (+48) 338 745 425

Anna Oleksa-Kazmierczak



