Mozliwos$¢ dofinansowania

Kurs Canva w pracy nauczyciela. Od 900,00 PLN brutto
podstaw po zaawansowane projekty 900,00 PLN netto
NAUGZVGIEL Numer ustugi 2026/09/11/48174/3805807 90,00 PLN brutto/h
B acrvwnvnavczyeies 90,00 PLN netto/h
KON eALT Y A 128,21 PLN cena rynkowa ®

AKTYWNY & Ustuga szkoleniowa
NAUCZYCIEL W
GDANSKU [ zdalna w czasie rzeczywistym
4 F & 50 {2 Zajecia grupowe
50/5
® 10:00h
1 ocena

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikéw
Maksymalna liczba uczestnikéw
Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi
Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Zakres uprawnien

Cel

Cel edukacyjny

£ 16.09.2026 do 21.09.2026

Inne / Edukacja

Ustuga skierowana jest do oséb pracujacych w sektorze edukacji, w
szczegolnosci nauczycieli, wychowawcow, pedagogdw, specjalistow,
dyrektoréw oraz kadry zarzadzajacej placéwkami oswiatowymi, w tym
przedszkoli, szkét podstawowych i szkét ponadpodstawowych. Szkolenie
jest przeznaczone zaréwno dla 0s6b rozpoczynajgcych prace w Canva,
jak i dla uczestnikéw, ktérzy znajg podstawowe funkcje programu i chca
tworzy¢ bardziej zaawansowane materiaty edukacyjne.

10

15-09-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

art. 183 ust. 1 oraz art. 184 ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo
oswiatowe (j. Dz. U. 2 2025 . poz. 1043 z p6zn. zm.)

Formy doskonalenia zawodowego nauczycieli

Ustuga przygotowuje uczestnika do samodzielnego projektowania, opracowywania i wykorzystywania materiatéow
dydaktycznych, edukacyjnych oraz organizacyjnych z zastosowaniem Canva. Po zakonczeniu szkolenia uczestnik



samodzielnie tworzy i modyfikuje prezentacje, karty pracy, infografiki, materiaty wizualne i multimedia, wykorzystuje
funkcje sztucznej inteligencji, organizuje projekty oraz eksportuje i udostepnia przygotowane zasoby.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

. . Rozpoznaje podstawowe i -
Charakteryzuje funkcje Canva . Test teoretyczny z wynikiem
zaawansowane funkcje Canva oraz

wykorzystywane w pracy nauczyciela . . a generowanym automatycznie
wskazuje ich zastosowanie w edukacji

. . . Wybiera wtasciwe funkcje do
Dobiera narzedzia Canva do tworzenia R -
przygotowania prezentac;ji, kart pracy,

materiatéw dydaktycznych enerowanym automatycznie
y yezny infografik i pomocy wizualnych g y y

Test teoretyczny z wynikiem

Wskazuje wtasciwy sposéb

Okresla zasady modyfikowania dostosowania uktadu, koloréw, tekstu i Test teoretyczny z wynikiem
projektow edukacyjnych grafiki do celu materiatu oraz wieku generowanym automatycznie
uczniéw

Rozpoznaje mozliwosci wykorzystania -
Test teoretyczny z wynikiem

generowanym automatycznie

Dobiera funkcje zaawansowane i

. i, multimediow i funkcji Al
narzedzia Al do okreslonych zadan animacyl, multimecliow | rnkejl A oraz

dobiera je do przedstawionego zadania

; . Wybiera odpowiedni format eksportu .
Okresla sposoby eksportowania, L. . L. Test teoretyczny z wynikiem
oraz wtasciwy sposo6b udostepnienia

publikowania i udostepniania projektow materiatu generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Program ustugi

Modut 1. Wprowadzenie do Canva i organizacja pracy

¢ zaktadanie i konfiguracja konta,

e oméwienie interfejsu,

¢ rodzaje projektéw i szablondw,

e organizowanie folderéw i materiatéw,

¢ wyszukiwanie zasobow,

e utworzenie wtasnej przestrzeni roboczej.

Modut 2. Podstawy projektowania materiatéw edukacyjnych

e dobor formatu i uktadu projektu,

e praca z tekstem, kolorami i grafika,

¢ zasady czytelnego projektowania,

e korzystanie z gotowych szablonéw,

e tworzenie prezentacji i pomocy wizualnych,

e opracowanie wtasnego materiatu edukacyjnego.

Modut 3. Karty pracy, infografiki i materiaty do druku

¢ projektowanie kart pracy,

e tworzenie infografik i schematéw,

¢ dostosowanie materiatéw do wieku ucznidw,

¢ modyfikowanie i personalizowanie szablonéw,

e przygotowanie materiatéw do druku,

e opracowanie zestawu materiatéw do wybranej lekciji.

Modut 4. Zaawansowane projektowanie i multimedia

e praca z warstwami i pozycjonowaniem elementéw,

e animacje i przejscia,

e dodawanie dzwieku i materiatéw wideo,

e nagrywanie prezentacji,

e tworzenie materiatéw multimedialnych,

e przygotowanie multimedialnego projektu dydaktycznego.

Modut 5. Canva Al w pracy nauczyciela

e generowanie tekstow i pomystow,

¢ tworzenie i modyfikowanie grafik z wykorzystaniem Al,
e automatyczne przeksztatcanie materiatéw,

e mozliwosci wykorzystania Canva Code,

¢ zasady odpowiedzialnego korzystania z Al,

e przygotowanie materiatu z wykorzystaniem funkciji Al.

Modut 6. Wspétpraca, publikowanie i udostepnianie

e wspottworzenie projektéw,

¢ udostepnianie materiatéw uczniom i nauczycielom,
e komentowanie i zarzadzanie dostepem,

e eksportowanie do formatéw PDF, PNG i MP4,

e publikowanie i prezentowanie projektow,

e porzadkowanie przygotowanych materiatow.

Walidacja



automatyczny test wiedzy online,

pytania zamkniete dotyczgce funkcji Canva i ich zastosowania,
wynik generowany automatycznie wedtug ustalonego klucza,

prog zaliczenia: minimum 70% poprawnych odpowiedzi

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 11

Przedmiot /
temat

Wprowadzeni
edo Canvai
organizacja
pracy

&m-

Podstawy
projektowania
materiatéw

edukacyjnych

Karty
pracy,
infografiki i
materiaty do
druku

an-

Zaawansowa
ne
projektowanie
i multimedia

Canva

Al w pracy
nauczyciela

@D

Wspétpraca,
publikowanie i
udostepnianie
projektow

-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

TOMASZ
ROJEK

TOMASZ
ROJEK

TOMASZ
ROJEK

TOMASZ

ROJEK

TOMASZ
ROJEK

TOMASZ
ROJEK

Data realizacji
zajeé

16-09-2026

16-09-2026

16-09-2026

17-09-2026

17-09-2026

17-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

10:45

09:00

10:30

10:45

09:00

10:30

10:45

12:15

Godzina
zakonczenia

10:30

10:45

12:00

10:30

10:45

12:00

10:30

10:45

12:15

12:30

Liczba godzin

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15

01:30

00:15



Przedmiot / Typ

temat aktywnosci

- Walidacja
Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zaje¢

w tym suma godzin walidac;ji

w tym suma przerw

Prowadzacy

TOMASZ
ROJEK

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
21-09-2026 12:30

Liczba godzin

10:00

08:30

00:30

01:00

12:00

Cena

900,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi

900,00 PLN

90,00 PLN

90,00 PLN

Liczba godzin

10:00

Godzina
zakonczenia

13:00

Liczba godzin

00:30



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O TOMASZ ROJEK

‘ ' Trener wspomagania oswiaty, wyktadowca akademicki, instruktor wykorzystania Internetu i narzedzi
informatycznych w pracy osobistej, biznesie i edukacji. Pasjonat nowych technologii oraz metod
wspierajgcych kreatywnos$¢, motywacje i wspétprace. Dyrektor Centrum Doskonalenia Nauczycieli
Aktywny Nauczyciel. Autor bloga edukacyjnego Aktywny Nauczyciel oraz grupy Facebook Jak
wykorzysta¢ TIK w edukacji? Gemini Certified Educator (Google Al in education), Certified Microsoft
Innovative Educator. Absolwent Uniwersytetu Gdanskiego specjalno$é Informatyka, Uniwersytetu
Szczecinskiego kierunek Zarzadzanie i Marketing, licznych kurséw i szkolen trenerskich oraz
programu Executive MBA in IT w Zachodniopomorskiej Szkole Biznesu w Szczecinie realizowanego
na podstawie doswiadczen Leeds University Business School. Podczas swoich szkolen tagczy
tradycyjne formy nauczania ze swiatem wirtualnym, tak aby uczenie stato sie prostsze i
efektywniejsze, a nauczyciele mieli mniej papierkowej pracy, tatwo angazowali uczniéw do dziatania,
byli przez nich lubiani i znaczaco wptywali na ich rozwoj i rozumienie Swiata.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg materiaty szkoleniowe w formie elektronicznej, w tym instrukcje, karty éwiczen, przyktadowe projekty, materiaty
pomocnicze oraz zestaw rozwigzan mozliwych do wykorzystania w pracy dydaktyczne;.

Warunki uczestnictwa

Wymagana jest podstawowa umiejetno$¢ obstugi komputera oraz aktywne konto Canva. Uczestnik powinien braé¢ udziat w zajeciach przy
uzyciu komputera lub laptopa, poniewaz czes¢ praktyczna wymaga samodzielnego wykonywania projektéw. Warunkiem potwierdzenia
osiagniecia efektow uczenia sie jest udziat w ustudze oraz uzyskanie co najmniej 70% poprawnych odpowiedzi w automatycznym tescie
wiedzy.

Informacje dodatkowe

Ustuga ma charakter praktyczny. Uczestnicy wykonuja zadania bezposrednio w Canva i przygotowujg materiaty zwigzane z wtasnym
srodowiskiem pracy.

Wiecej informacji:

e-mail: kontakt@aktywnynauczyciel.pl

tel. 609 060 941

strona internetowa: https://aktywnynauczyciel.pl/

profil Facebook: https://www.facebook.com/aktywnynauczyciel



Warunki techniczne

Ustuga realizowana jest zdalnie w czasie rzeczywistym, z wykorzystaniem platformy umozliwiajgcej bezposrednig komunikacje
uczestnikéw z prowadzacym.

Uczestnik powinien posiadac:

e komputer lub laptop,

¢ stabilny dostep do internetu,

¢ aktualng przegladarke internetowa,

¢ urzadzenie umozliwiajgce odbior dzwigku,

¢ mikrofon umozliwiajgcy komunikacje,

¢ aktywne konto Canva,

e mozliwo$¢ otwierania i zapisywania materiatéw elektronicznych.

Minimalne zalecane parametry tgcza wynoszg 10 Mb/s pobierania i 2 Mb/s wysytania. Zalecane jest korzystanie z aktualnej wersji
przegladarki Google Chrome, Microsoft Edge lub Mozilla Firefox.

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@aktywnynauczyciel.pl

Telefon (+48) 609 060 941

TOMASZ ROJEK



