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Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie: Tworzenie i wdrazanie autonomicznych Agentow Al

Numer ustugi 2026/09/08/165578/3796154
LABA POLSKA SPOLKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA
1. 8. 6.6 8 ¢
45/5
8 ocen
7 500,00 PLN
brutto
7 500,00 PLN
netto
416,67 PLN
brutto/h
416,67 PLN
netto/h
249,58 PLN
cena rynkowa
Ushuga szkoleniowa
zdalna w czasie rzeczywistym
Zajecia grupowe
18:00 h
29.10.2026 do 08.12.2026

Informacje podstawowe

o Kategoria
Biznes / PR

¢ Identyfikatory projektow
Kierunek - Rozwoj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski Pociag do kariery,
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

e Grupa docelowa ustugi

Ushuga skierowana jest do oséb indywidualnych, firm oraz ich pracownikéw rozwijajacych

kompetencje w tworzeniu i wdrazaniu agentow Al. Grupe docelowa stanowig entuzjasci Al, tworcy
innowacji cyfrowych, przedsiebiorcy, managerowie zespotow projektowych IT, specjali$ci IT, product
ownerzy, osoby techniczne i nietechniczne planujace automatyzacje proceséw biznesowych.
Rekomendowana jest podstawowa znajomos¢ narzedzi cyfrowych, logiki pracy aplikacji internetowych
oraz gotowos$¢ do pracy z promptami, bazami danych i prosta konfiguracja Srodowiska. Nie jest
wymagane zaawansowane doSwiadczenie programistyczne, jednak przydatna bedzie podstawowa
orientacja w pracy z aplikacjami webowymi.

Szkolenie jest skierowane rdwniez do uczestnikow projektow:
o ,,Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe” WUP w Szczecinie,
o ,MP” oraz ,NSE” WUP w Krakowie,
o ,Kierunek — Rozwoj"

oraz innych wspétinansowanych ze sSrodkéw publicznych.

Minimalna liczba uczestnikow



2
e Maksymalna liczba uczestnikow
30
e Data zakonczenia rekrutacji
28-10-2026
e Forma prowadzenia ushugi
zdalna w czasie rzeczywistym
e Podstawa uzyskania wpisu do BUR
Certyfikat systemu zarzadzania jakoScig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN ISO 9001:2015) - w zakresie
ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga ,,Szkolenie: Tworzenie i wdrazanie autonomicznych Agentéw AI” przygotowuje do samodzielnego
projektowania, konfigurowania i wdrazania agentéw Al, w tym pracy z LLM, promptami, narzedziami API,
bazami SQL i RAG, autentykacjg, automatyzacjq zadan, scenariuszami biznesowymi, zabezpieczeniami oraz
przygotowaniem agenta jako produktu gotowego do prezentacji i dalszego rozwoju.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiagniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie, kryteria weryfikacji i metody walidacji.
Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Test teoretyczny z

* rozroznia agenta Al, chatbota i potok .
wynikiem generowanym

) rzetwarzania. .
Charakteryzuje zasady P automatycznie
dzialania agentow Al. Test teoretyczny z
* wskazuje poziomy autonomii agenta Al. wynikiem generowanym

automatycznie

Test teoretyczny z

* rozr6znia funkcje modelu LLM, promptu, -
wynikiem generowanym

narzedzi API, bazy danych SQL i bazy RAG.

Charakteryzuje architekture automatycznie

techniczng agenta Al » wskazuje zastosowanie Supabase, pgvector, Test teoretyczny z
Vercel Al SDK, cron jobs i webhookdéw w pracy wynikiem generowanym
agenta. automatycznie

. . " P Test teoretyczny z
* wskazuje elementy instrukcji okreslajace yezny

. .. . . nikiem generowanym
S ) persone, zasady dziatania i format odpowiedzi. wy 8 . y
Dobiera instrukcje promptu do automatycznie

celu dziatania agenta Al. Test teoretyczny z
wynikiem generowanym
automatycznie

* dobiera strukture promptu do scenariusza
biznesowego i oczekiwanego wyniku.

* wskazuje narzedzia wlasciwe dla wyszukiwania Test teoretyczny z
informacji, analizy danych, generowania tresci, =~ wynikiem generowanym

Dobiera narzedzia techniczne obstugi pamieci i automatyzacji zadan. automatycznie

do funkcji agenta Al. + dobiera sposéb przechowywania danych do Test teoretyczny z
potrzeby pamieci trwalej, personalizacji lub wynikiem generowanym
wyszukiwania wiedzy firmowej. automatycznie

Ocenia ryzyka wdrozenia * identyfikuje ryzyka zwigzane z prompt Test teoretyczny z

agenta Al injection, wyciekiem danych, kosztami tokenéw i wynikiem generowanym
btednymi odpowiedziami modelu. automatycznie

* dobiera zabezpieczenia obejmujace walidacje  Test teoretyczny z
danych wejsSciowych, filtrowanie odpowiedzi, wynikiem generowanym



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

limity uzycia i monitorowanie. automatycznie
* ocenia konsekwencje decyzji projektowych dla Test teoretyczny z
) . ., uzytkownikéw, prywatnosci danych, wynikiem generowanym
Ocenia 0dp0w1ed21alr.105(‘2 bezpieczenstwa i jakoSci dzialania agenta. automatycznie
zawodowq przy wdrazaniu . o .
agentow Al * wskazuje postawy wspierajgce rzetelnosc, Test teoretyczny z
transparentnosc, testowanie, kontrole jakoscii ~ wynikiem generowanym
odpowiedzialne wykorzystanie Al. automatycznie
Kwalifikacje
Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetencji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne
dokumenty zwigzane ze wsparciem zawieraja opis efektow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem
potwierdzajq, Ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria
ich weryfikacji i zgodnie z zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem
potwierdzajq zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie procesow ksztatcenia i szkolenia od
walidacji?

TAK

Program

Dla osiggniecia celu edukacyjnego ustuga obejmuje:
Zakres tematyczny:

01. Od LLM do agenta

. Czym jest agent Al w porownaniu z chatbotem i potokiem przetwarzania?

Poziomy autonomii

Demonstracja gotowego agenta w akcji

Warsztat: konfiguracja srodowiska programistycznego

Warsztat: konfiguracja Al coding assistant (Claude Code/Cursor/Copilot) — jak go uzywac do
pisania, modyfikowania i debugowania kodu?

o Warsztat: pierwsze wywolanie modelu Gemini przez Vercel Al SDK — chatbot od zera (Next.js)

o Warsztat: deploy chatbota na Vercel — publiczny link w internecie

O O O O ©o

02. Inzynieria promptow

. o Techniki: taficuch myslenia, uczenie z przyktadéw, wymuszanie strukturalnego formatu
odpowiedzi (JSON)

Wplyw instrukcji na zachowanie agenta

Warsztat: projektowanie zestawu instrukcji (persona, zasady, format wyjsciowy)
Warsztat: wymuszanie schematu JSON

Warsztat: atak i obrona przed wstrzykiwaniem promptow

O O O O



03. Narzedzia — rece agenta

o Mechanizm wywolywania funkcji. Jak model AI ,,widzi" dostepne narzedzia?
o Google Search grounding — agent szuka w internecie

o

Vercel Al SDK jako framework agentowy: typowane narzedzia, streamText, generateText,
structured output

Warsztat: implementacja narzedzi: Google Search, generowanie grafik (Nano Banana 2), analiza
zdjec, screenshotéw (Vision)

Warsztat: multi-tool agent — agent z wieloma narzedziami na jednym endpoincie

04. Petla rozumowania (ReAct)

o Wzorzec ReAct (Reason + Act): jak agent podejmuje decyzje krok po kroku?
o Zarzadzanie stanem miedzy krokami
o Warsztat: 8 nowych narzedzi API (pogoda, waluty, swieta, Wikipedia, kalkulator, czas, notatki,

diagnostyka)

o Warsztat: agent ReAct — petla z maxSteps, obstuga btedow, limity iteracji
o Warsztat: asystent podrozy — dane z 5 Zrédet. Dashboard z live data

05. Agent pamieta — baza danych SQL na Supabase

O O 0O 0 0 0o O

Dlaczego agent zapomina? (RAM vs baza danych — metafora: tablica vs zeszyt)
Supabase — baza danych w chmurze (PostgreSQL, za darmo, bez instalacji)

Demo: prowadzacy zaklada projekt Supabase na zywo — studenci robig to samo
Warsztat: zat6z Supabase — klikanie w Dashboard (New Project, Create Table)
Warsztat: agent zapisuje rozmowy do Supabase — pamiec trwala (przetrwa F5)
Warsztat: agent zna twoje imie — personalizacja (user_profiles, preferencje JSONB)
Warsztat: lista rozmoéw — strona /history na zasadzie sidebaru w ChatGPT

06. Agent zna twoja firme: baza danych RAG z Supabase pgvector

O O 0O O ©°

RAG — Retrieval-Augmented Generation: wyszukaj — doczep — odpowiedz z faktow
Embeddingi — "Google dla znaczen" (uproszczona metafora, bez matematyki)

Supabase pgvector — baza wektorowa jednym kliknieciem (Extensions — Enable)

Warsztat: wilacz pgvector w Supabase — klikanie w Dashboard + 1 zapytanie SQL

Warsztat: strona /upload — wklej tekst — apka dzieli na chunki, generuje embeddingi, zapisuje w
Supabase jako baze wektorowa

o Warsztat: narzedzie searchKnowledge — agent szuka w bazie wiedzy firmy zamiast halucynowac

o

Warsztat: cytowanie Zrodet + odmowa odpowiedzi, gdy brakuje danych

07. Agent dla wielu oséb: autentykacja i multi-user, izolacja danych

O 0O 0O 0O 0 0O o°

Dlaczego logowanie? Prywatno$¢, personalizacja, bezpieczenstwo

Supabase Auth — logowanie i konta uzytkonikow bez tworzenia backendu
Multi-tenancy — jeden agent, wielu userow, izolowane dane

Warsztat: strona /login z formularzem e-mail + hasto (Supabase Auth)
Warsztat: prywatne rozmowy — izolacja danych per user (user_id w tabelach)
Warsztat: agent personalny — wita po imieniu, pamieta preferencje per user
Warsztat: logowanie przez Google OAuth — jeden klik, imie i avatar z Google

08. Agent wykonuje misje — scenariusze biznesowe

O O O ©°

Od pytan do misji — agent jako pracownik, nie orakulum

Jak projektowa¢ misje? Cel — narzedzia — format — prompt

3 gotowe scenariusze + 1 wlasny

Warsztat: e-mail triage — wklej 5 maili — agent kategoryzuje, priorytetyzuje, pisze drafty
odpowiedzi



o
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Warsztat: generator raportoOw — podaj temat — agent szuka w Google, analizuje, pisze raport z
sekcjami i Zrédtami

Warsztat: analiza konkurencji — podaj 3 firmy — tabela por6wnawcza + rekomendacja
Warsztat: twoj scenariusz — wymysl i zbuduj cos, czego potrzebujesz w pracy/zyciu

09. Agent pracuje, gdy Spisz — cron jobs i webhooks

O O O ©°

Problem: agent pasywny — dziala tylko, gdy kto$ z nim rozmawia

Cron job = budzik agenta (odpala sie o Zadanej godzinie, np. codziennie o 7:00)

Webhook = telefon do agenta (kto$ dzwoni z danymi, agent reaguje)

Warsztat: morning briefing — endpoint/api/cron/morning zbiera pogode, kursy walut, generuje
podsumowanie dnia, zapisuje w Supabase

o Warsztat: cron job na Vercel — 1 linia w vercel.json, deploy, agent budzi sie sam
o Warsztat: webhook — endpoint/api/webhook przyjmuje zdarzenia, agent analizuje i reaguje
o Warsztat: strona /briefings — dashboard automatycznych raportéw z cron joba

10. Bezpieczenstwo i zabezpieczenia: AI prompt injection, Al red teaming

o Zagrozenia: wstrzykiwanie promptow, wyciek danych, eksplozja kosztéw

Zabezpieczenia

o Warsztat: red teaming v2 — zaawansowane ataki: indirect injection, prompt extraction, data

exfiltration
Warsztat: obrona wielowarstwowa — walidacja inputu + filtrowanie outputu + rate limiting (50
msg/h per user)

o Warsztat: budzet tokenow - tabela api_usage w Supabase, limit 10k token6w/dzien per user
o Warsztat: panel bezpieczenstwa — strona /admin/security z logami, alertami, top userami

11. Agent jest produktem — landing page, monitoring, polish

o Od projektu do produktu — co odr6znia demo od produktu? (landing page, domena, monitoring)

Warsztat: landing page — strona dla niezalogowanych z nazwa agenta, opisem, CTA "Zacznij za
darmo"

Warsztat: dashboard uzycia — strona /admin/dashboard z wykresami (recharts): userzy, rozmowy,
tokeny, koszty

Warsztat: custom domain — konfiguracja wlasnej domeny na Vercel (CNAME + SSL
automatyczny)

Warsztat: finalny polish — og:image (preview social media), favicon, PWA manifest, toggle
ciemny/jasny motyw

12. Prezentacje finalowe + warsztaty z feedbackiem

O O O ©°

o

Walidacja

Podsumowanie kursu — podr6z od chatbota (L01) do produktu (L11) w 12 lekcji

Sciezki dalszego rozwoju: MCP, multi-agent, Voice Al, Stripe, whasny produkt

Warsztat: prezentacja agenta — demo na zywo, najciekawsza funkcja, wlasny scenariusz, refleksje
Warsztat: feedback — wymiana agentow w parach, testowanie wg checklisty (podstawy —
funkcjonalnosci — edge cases — wrazenia), karta feedbacku

Warsztat: quick fix — napraw 1 bug z feedbacku partnera na zywo z Al assistantem — deploy

L.aczna ilos¢ godzin: 18h zegarowych w tym:6h 45min. teoria, 11h praktyka,15 min walidacja

Warunki organizacyjne:

1. Szkolenie grupowe; maksymalna wielko$¢ grupy: 30 oséb.
2. Szkolenie obejmuje: wyktad, warsztat praktyczny z tworzenia i wdrazania agentéw Al, analize case

study, ¢wiczenia indywidualne, ¢wiczenia decyzyjne, prace z LLM, promptami, narzedziami API,
bazami danych SQL i RAG, konfiguracje sSrodowiska, automatyzacje zadan, analize scenariuszy



biznesowych, analize ryzyk bezpieczenstwa, przygotowanie agenta jako produktu, Q&A oraz
konsultacje z prowadzacym.

3. Ushuga jest realizowana w godzinach zegarowych — 1 godzina = 60 minut.

4. Szkolenie realizowane jest w formule 12 spotkan . Ze wzgledu na dtugos¢ pojedynczego spotkania nie
przewidziano przerw.

5. Warunkiem ukonczenia szkolenia jest udziat w zajeciach przez minimum 80% czasu trwania ustugi.

6. Walidacja jest wliczona w czas trwania ustugi i odbywa sie na zakonczenie ostatniego dnia szkolenia.

7. Metody walidacji efektéw uczenia sie: test teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie.

Organizacja walidacji:

1. Walidacja efektéw uczenia sie zostanie przeprowadzona na zakonczenie ostatniego spotkania, w czasie
wskazanym w harmonogramie ustugi. Czas trwania walidacji wynosi 15 minut i jest wliczony w
catkowity czas trwania ustugi.

2. Walidacja zostanie przeprowadzona zdalnie, w formie testu teoretycznego z wynikiem generowanym
automatycznie. Uczestnik otrzyma dostep do testu online za posrednictwem platformy lub narzedzia
wskazanego przez Dostawce Ustug.

3. Wynik testu zostanie wygenerowany automatycznie po jego zakonczeniu, bez udziatu osoby
prowadzacej szkolenie w ocenie odpowiedzi uczestnika. Rozwigzanie zapewnia rozdzielenie procesu
ksztalcenia od procesu walidacji. Pozytywny wynik walidacji stanowi podstawe do potwierdzenia
osiggniecia efektéw uczenia sie przewidzianych dla ustugi.

4. Walidacja zostanie przeprowadzona z zachowaniem rozdzielnos$ci funkcji procesu szkoleniowego i
procesu walidacji.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 13

Data . . .
Przedmiot / temat Typ .. Prowadzacy realizacji Godzma. Gm’izma. LICZI.)a
aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia godzin
1z 13 Od LLM do agenta — Pawel 99-10-

miniwyklad interaktywny, analiza Zajecia 18:30 20:00 01:30
przykladéw, Q&A Paruzel 2026

2 z 13 Inzynieria promptow — Pawel 03-11-
miniwyklad interaktywny, pokaz Zajecia Paruzel 2026 18:30 20:00 01:30
pracy z promptami, ¢wiczenie online

3 z 13 Narzedzia — rece agenta —

miniwyklad interaktywny, pokaz Pawel 05-11-

pracy z narzedziami, ¢wiczenie Zajecia Paruzel 2026 18:30 20:00 01:30
praktyczne online

4 7 13 Petla rozumowania (ReAct) —

miniwyklad interaktywny, analiza . Pawet 10-11-

schemZtu dziatania, i:'r:/Nvicyzenie Zajecia Paruzel 2026 18:30 20:00 01:30
decyzyjne online

5z 13 Agent pamieta — baza danych

SQL na Supabase — miniwyktad Zajecia Pawel 12-11- 18:30 20:00 01:30

interaktywny, pokaz pracy z baza Paruzel 2026

danych, ¢wiczenie praktyczne online

6 z 13 Agent zna twoja firme: baza

dapych RAG z Supabase pgvector — o Pawel 17-11- . ' .
miniwyklad interaktywny, pokaz Zajecia Paruzel 2026 18:30 20:00 01:30
pracy z baza RAG, ¢wiczenie

praktyczne online

7 z 13 Agent dla wielu osdb: Zajecia Pawel 19-11-  18:30 20:00 01:30
autentykacja i multi-user, izolacja Paruzel 2026



Typ Data Godzina  Godzina Liczba

. Prowadzacy realizacji . R . .
rozpoczecia zakonczenia godzin

Przedmiot / temat .
aktywnosci

zajec
danych — miniwyk}ad interaktywny,

analiza przykladow, ¢wiczenie

decyzyjne online

8 z 13 Agent wykonuje misje —

scenariusze biznesowe — miniwyklad ., . . Pawel 24-11-
interaktywny, analiza case stud;Z Zajecia Paruzel 2026 18:30 20:00 01:30
¢wiczenie praktyczne online

9 z 13 Agent pracuje, gdy Spisz —

cron jobs i webhooks — miniwyktad - Pawel 26-11-

inter:;]lktywny, pokaz konfigura}(]jji, Zajecia Paruzel 2026 18:30 20:00 01:30
¢wiczenie praktyczne online

10 z 13 Bezpieczenstwo i

zabezpieczenia: Al prompt injection, 1o

Al red teaming — miniwyk}ad Zajecia Pawet 01-12 18:30 20:00 01:30
. . Paruzel 2026

interaktywny, analiza ryzyk,

¢wiczenie decyzyjne online

11 z 13 Agent jest produktem —

landing page, monitoring, polish —

miniwyklad interaktywny, analiza ~ Zajecia ngez}el 8(3)_2%2- 18:30 20:00 01:30
produktu, ¢wiczenie praktyczne

online

12 z 13 Prezentacje finatlowe +

warsztaty z feedbackiem — warsztat - Pawel 08-12- ) . )
online, prezentacja projektu, Zajecia Paruzel 2026 18:30 19:45 01:15
omoéwienie feedbacku

13213 - Walidacja E:ﬁil 33'2162' 19:45 20:00 00:15
Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin
Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 18:00
Rodzaj godzin Liczba godzin
w tym suma godzin zajec 17:45
Rodzaj godzin Liczba godzin
w tym suma godzin walidacji 00:15
Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 24:00

Cennik
Cennik

e Rodzaj ceny
Cena

e Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
7 500,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT



e Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
7 500,00 PLN

e Koszt osobogodziny brutto
416,67 PLN

e Koszt osobogodziny netto
416,67 PLN

Liczba godzin uslugi

e Rodzaj godzin
Liczba godzin

e Liczba godzin zegarowych ustugi
18:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1
1z1

Pawel Paruzel

Pawel Paruzel — zalozyciel i CEO Syntelligence, AI Consultant, Prompt Engineer i Low-Code Al Automation
Expert, specjalizujacy sie w projektowaniu rozwigzan Al, automatyzacji low-code, architekturze aplikacji,
integracjach narzedzi, prompt engineeringu oraz produktach SaaS. Od 09.2023 r. prowadzi Syntelligence,
agencje marketingowa oparta na Al. Od 01.2017 r. prowadzi dziatalno$¢ pawelparuzel.pl jako Al Consultant,
No-Code AI Automation Expert i Frontend Developer, realizujac projekty z obszaru product design, UI/UX,
brandingu, frontend developmentu i automatyzacji. W latach 09.2018-12.2023 rozwijat Laima.app jako
founder, frontend developer i product designer, pracujac nad koncepcja aplikacji, prototypowaniem i
mockupami. Posiada 17-letnie doSwiadczenie w branzy IT oraz certyfikaty DeepLearning.Al z obszaru
aplikacji LLM, LLMOps oraz generatywnej Al.

Osoba prowadzaca ustuge ma kwalifikacje i doswiadczenie zgodne z tematyka ustugi zdobyte w ostatnich 5
latach przed publikacja ustugi.

Informacje dodatkowe
Informacje o materialach dla uczestnikéw ushugi

Organizator zapewnia nastepujace materiaty dydaktyczne: dostep do nagran i materialow z kursu przez okres
2 lat od zakonczenia szkolenia.

Na zyczenie uczestnika dostawca ustugi dostarczy materiaty zapewniajgce dostepnosc.

Informacje dodatkowe

Uczestnik, dokonujac zapisu na ustuge, oswiadcza, ze ustuga rozwojowa odbywa sie poza godzinami pracy
lub w dni wolne od pracy. Warunkiem otrzymania zaswiadczenia jest prog obecnosci na poziomie 80%.

Ustuga korzysta ze zwolnienia z podatku VAT na podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. a ustawy o VAT.

Organizator zapewnia dostepno$¢ osobom ze szczegdlnymi potrzebami podczas realizacji ustug rozwojowych
zgodnie z Ustawa z dn. 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczeg6lnymi potrzebami
(Dz.U. 2022 poz. 2240) oraz ,,Standardami dostepnosci dla polityki spéjnosci 2021-2027”. W przypadku
potrzeby zapewnienia udogodnien prosimy o kontakt: +48 534 853 079, paulina.lukawska@l-a-b-a.pl przed
zapisem na ustuge.



Zawarto umowy z Wojewodzkimi Urzedami Pracy w:

. o Szczecinie w ramach projektu ,,Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe”.
o Krakowie w ramach projektow ,,Malopolski Pociag do kariery” i ,Nowy start w Malopolsce z
EURESEM”.

o Toruniu w ramach projektu "Kierunek — Rozwoj".

Warunki techniczne

Ushuga realizowana jest w formie zdalnej w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem platformy Zoom.
W celu prawidlowego udziatlu w szkoleniu uczestnik powinien posiadac:

. o komputer lub laptop z dostepem do Internetu (zalecana predko$¢ min. 10 Mb/s),
o aktualng przegladarke internetowa (np. Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge),
o sprawny mikrofon oraz kamere, co zapewni mozliwo$¢ dwustronnej komunikacji i wiasciwego
nadzoru nad przebiegiem ustugi.
o mozliwos¢ odbioru dzwieku (glosniki lub stuchawki),
o dostep do poczty elektronicznej w celu otrzymania linku do szkolenia.

Dotaczenie do szkolenia nastepuje poprzez klikniecie w link przestany przed rozpoczeciem zajec. Link
aktywny jest przez caly okres trwania ustugi zgodnie z harmonogramem.

Linki zostang udostepnione uczestnikom w terminie zgodnym z regulaminem.
Kontakt

PAULINA LUKAWSKA

E-mail
plukawskal006@gmail.com
Telefon

(+48) 534 853 079



