Fusion 360 CAD 3D z Al - Poziom | - 1 168,50 PLN brutto
ﬁ podstawowy 950,00 PLN netto

Numer ustugi 2026/08/27/134730/3772085 9738 PLN brutto/h
79,17 PLN netto/h

166,67 PLN cena rynkowa @

PCC POLSKAT. ©® Wroctaw
JARMUSZCZAK S Ust voleni
SPOLKA JAWNA Ustuga szkoleniowa

mieszana (stacjonarna potgczona z ustugg zdalng w czasie
rzeczywistym)

Brak ocen dla tego dostawcy

23] Zajecia grupowe
® 12:00h
£ 19.11.2026 do 20.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Mechanika i mechatronika

¢ Szkolenie Fusion 360 CAD 3D przeznaczone jest dla oséb
poczatkujacych, ktére chcag nauczyc¢ sie modelowania 3D w
parametrycznym systemie CAD od podstaw. Umozliwia to tworzenie
ksztattéw, czesci i matych ztozen. Grupe docelowg stanowig m.in.
konstruktorzy, projektanci, inzynierowie, technolodzy, pracownicy

Grupa docelowa ustugi

dziatéw technicznych i produkeyjnych oraz osoby chcace rozpoczaé
prace z oprogramowaniem Autodesk Fusion.

Minimalna liczba uczestnikéw 4
Maksymalna liczba uczestnikow 8
Data zakonczenia rekrutacji 10-11-2026

mieszana (stacjonarna potaczona z ustugg zdalng w czasie

Forma prowadzenia ustugi .
rzeczywistym)

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Celem edukacyjnym ustugi jest przygotowanie uczestnika do samodzielnego wykonywania podstawowych prac
projektowych w $rodowisku Autodesk Fusion, obejmujgcych tworzenie i edycje szkicéw 2D, modeli 3D, bryt, ztozen oraz
dokumentacji technicznej, a takze wykorzystanie wybranych narzedzi Al wspierajgcych proces projektowania. Uczestnik



nabedzie wiedze i umiejetnos$ci pozwalajgce na swobodne poruszanie sie po interfejsie programu, organizacje
przestrzeni roboczej oraz wykonywanie podstawowych oper

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik zna program Fusion 360, jego
moduty, rozszerzenia oraz interfejs w
module CAD.

Uczestnik potrafi tworzy¢ i
modyfikowaé szkice 2D oraz stosowaé
wigzania i operacje na szkicach.

Uczestnik potrafi tworzy¢ podstawowe
bryty 3D oraz wykorzystywaé geometrie
konstrukcyjna i operacje na brytach.

Uczestnik potrafi przygotowac
podstawowa dokumentacje techniczna
oraz tworzy¢ ztozenia w Fusion 360.

Uczestnik zna mozliwosci
wykorzystania narzedzi Al w Fusion 360
wspierajacych i optymalizujacych
proces projektowy.

Uczestnik potrafi korzystac z
podstawowych funkcji modelowania
organicznego/swobodnego (freeform)
oraz modelowania powierzchniowego.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik rozpoznaje podstawowe
elementy interfejsu programu oraz
wskazuje podstawowe moduly i
mozliwosci programu Fusion 360.

Uczestnik tworzy szkic 2D z
wykorzystaniem podstawowych
narzedzi z palety 2D, stosuje
podstawowe wigzania, modyfikuje
geometrie oraz wykorzystuje operacje
pozwalajace na przeksztatcanie
rysunkow ptaskich w bryty 3D.

Uczestnik tworzy podstawowe bryty,
wykorzystuje elementy geometrii
konstrukcyjnej, w szczegoélnosci
ptaszczyzny, oraz stosuje operacje
Extrude, Cut, Push-Pull i Combine do
tworzenia i modyfikowania modeli.

Uczestnik tworzy rysunek 2D, wczytuje
model, dodaje rzuty i przekroj,
prawidtowo skaluje rysunek i dodaje
szczego6ly oraz taczy komponenty i
stosuje podstawowe rodzaje potaczen
miedzy brytami.

Uczestnik wykorzystuje
automatyzowane narzedzia
modelowania do tworzenia wariantéw
zwigzanych z wytrzymatoscia oraz
rozpoznaje zastosowanie Smart Joints,
Automated Modeling i Automated
Drawings do automatyzacji wybranych
proceséw projektowych.

Uczestnik stosuje podstawowe zasady
modelowania typu freeform,
wykorzystuje podstawowe rodzaje
zaznaczen, rozréznia sposoby

wyswietlania Box, Control Box i Smooth

oraz potrafi edytowa¢ zaimportowany
model, np. STEP, przy pomocy modutu
modelowania powierzchniowego i
rozbi¢ model na pojedyncze elementy
sktadowe.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Kwalifikacje i kompetencje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

¢ 0gdlne zapoznanie z programem Fusion 360, jego modutami, rozszerzeniami oraz
Wstep z jego interfejsem w module CAD.

e Zasady poprawnego i petnego zdefiniowania szkicu 2D.
¢ Omodwienie wszystkich podstawowych narzedzi z palety 2D.

Szkic we Fusion 360

¢ Pokazanie funkgc;ji lustra, szykéw liniowych i kotowych.

¢ Omoéwienie podstawowych sposobéw na definiowanie szkicéw 2D.
Wiazania w szkicu ¢ Pomoc w zrozumieniu zasad dodawania wigzan.

¢ Operacje pozwalajace na przeksztatcanie rysunkow ptaskich w bryty 3D.
Operacje na szkicach * Samodzielne tworzenie pierwszych bryt w petni przez siebie zdefiniowanych.

Podstawowe bryly we Fusion e Omoéwienie dostepnych bryt podstawowych oraz sposoby ich wykorzystania na
360 przyktadach.

Geometria konstrukcyjna we * Poznanie podstawowych elementéw geometrii konstrukcyjnej (gtownie
Fusion 360 ptaszczyzn) celem mozliwosci tworzenia bardziej ztozonych bryt.

¢ Sposoby manipulacji brytami — od podstawowych operacji extrude, cut, push-pull
Operacje na bl’yiach we Fusion po operacje typu combine.

360 o Tworzenie bardziej zaawansowanych ksztattéw.

¢ Poznanie modutu rysunku 2D.
Dokumentacja technicznawe  « \wczytanie modelu, dodawanie rzutéw, przekroju, poprawne skalowanie oraz
Fusion 360 dodanie szczeg6tu w rysunku.

¢ Sposoby tgczenia komponentéw oraz dodanie kilku rodzajéw potgczen miedzy
Ztozenia we Fusion 360 réznymi brytami.



¢ Implementacja algorytmdéw uczenia maszynowego wspierajgcych i
optymalizujgcych proces projektowy.
Wykorzystanie narzedzi Al w ¢ Wykorzystanie zautomatyzowanych narzedzi modelowania do tworzenia
Fusion 360 automatycznych wigzan w ztozeniach (Smart Joints / Automated Modeling).
» Generowanie automatycznej dokumentacji ptaskiej (Automated Drawings) w celu
redukcji czasu poswigcanego na powtarzalne procesy kreslarskie.

¢ Omoéwienie zasad modelowania na quadach.
Modelowanie organiczne / e Pomoc w zrozumieniu zasad modelowania typu freeform.
swobodne (freeform) we Fusion ¢ Poznanie p.odstawowyclh rodzajéw zaznaczen typu loop i ring oraz sposobdéw
360 rozszerzania zaznaczen.

¢ Pokazanie réznic miedzy sposobem wyswietlania box, control box oraz smooth.

» Edycja zaimportowanego modelu (np. STEP) przy pomocy modutu modelowania
powierzchniowego.
Modelowanie powierzchniowe  « poznanie sposob6w na rozbicie modelu na pojedyncze elementy sktadowe oraz
ich edycje (np. zmiana promieni zaokraglen, $rednic otwordw itp.).

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 13

Data
Przedmiot / Typ L Godzina Godzina Liczba Forma
, . Prowadzacy realizacji
temat aktywnosci

— rozpoczecia zakonczenia godzin stacjonarna

Wstep -
program
Fusion 360, L Andrzej
Zajecia L 19-11-2026 09:00 09:30 00:30 Tak
moduty, Cieplik
rozszerzeni
ai interfejs

CAD

Szkice w

Fusion 360

- zasady

poprawneg

o Zajecia
definiowani

a szkicu 2D

i

podstawow

e narzedzia

Andrzej

L 19-11-2026 09:30 10:30 01:00 Tak
Cieplik



Przedmiot /
temat

Wiagzania w
szkicu i
operacje na
szkicach -
definiowani
e szkicow i
przeksztatc
anie
rysunkow
ptaskich w
bryty 3D

Podstawow
ebrylyi
geometria
konstrukcyj
na -
tworzenie
bryt oraz
wykorzysta
nie
podstawow
ych
elementéw
geometrii
konstrukcyj
nej

an-

Operacje na
brytach w
Fusion 360
- Extrude,
Cut, Push-
Pull,
Combine
oraz
tworzenie
bardziej
zaawansow
anych
ksztattow

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Data

Prowadzacy realizacji
zajeé

Andrzej 19-11-2026
Cieplik
Andrzej

- 19-11-2026
Cieplik
- 19-11-2026
Andrzej

L 19-11-2026
Cieplik

Godzina
rozpoczecia

10:30

11:15

12:00

13:00

Godzina
zakonczenia

11:15

12:00

13:00

15:00

Liczba
godzin

00:45

00:45

01:00

02:00

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak



Przedmiot /
temat

Dokumenta
cja
techniczna
— modut
rysunku 2D,
wczytywani
e modelu,
rzuty,
przekroj,
skala i
szczegOly

Ztozenia w
Fusion 360
- faczenie
komponent
owi
podstawow
e rodzaje
potaczen
miedzy
brytami

Wykorzysta
nie
narzedzi Al
w Fusion
360 -
algorytmy
uczenia
maszynowe
go, Smart
Joints,
Automated
Modeling i
Automated
Drawings

oo s B

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Andrzej
Cieplik

Andrzej
Cieplik

Andrzej
Cieplik

Data
realizacji
zajeé

20-11-2026

20-11-2026

20-11-2026

20-11-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:45

10:15

11:30

Godzina
zakonczenia

09:45

10:15

11:30

12:30

Liczba
godzin

00:45

00:30

01:15

01:00

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak

Tak



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Modelowan
ie
organiczne
/ swobodne
(freeform)
- zasady

freeform, Andrzej
Cieplik

rodzaje Zajecia

zaznaczen
oraz
sposoby
wyswietlani
a Box,
Control Box
i Smooth

Modelowan
ie
powierzchn
iowe —
edycja
zaimportow
anego Zajecia
modelu (np.
STEP) i
rozbicie
modelu na
pojedyncze
elementy
sktadowe

Andrzej
Cieplik

- Walidacja -

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zajeé

w tym suma godzin walidaciji

w tym suma przerw

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Prowadzacy

Data
realizacji
zajeé

20-11-2026

20-11-2026

20-11-2026

Godzina
rozpoczecia

12:30

13:30

14:00

Liczba godzin

12:00

09:00

01:00

02:00

13:15

Godzina
zakonczenia

13:30

14:00

15:00

Liczba
godzin

01:00

00:30

01:00

Forma
stacjonarna

Tak

Tak

Tak



Cennik

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustugg lub dostawa towarow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé mozliwos¢ skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolniefi w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1168,50 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 950,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 97,38 PLN
Koszt osobogodziny netto 79,17 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 12:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1
O Andrzej Cieplik

‘ ' Wieloletnie doswiadczenie przy prowadzeniu tego rodzaju szkolen jako autoryzowany trener.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Podrecznik Fusion CAD



Warunki uczestnictwa

Uczestnik powinien posiada¢ podstawowa umiejetnos¢ obstugi komputera oraz zna¢ podstawowe zasady pracy w srodowisku Windows.
Nie jest wymagana wczesniejsza znajomos¢ programu Autodesk Fusion ani doswiadczenie w projektowaniu CAD.

Warunki techniczne

Do szkolenia zdalnego potrzeba:

- Komputer z mikrofonem i gto$nikiem (do komunikacji z trenerem)

- 2 monitory - na jednym obraz trenera, na drugim program, w ktérym robimy éwiczenia
- Wymieniony wczesniej program FusionCAD (dziatajacy)

- Aplikacja, przez ktérg bedzie odbywato sie szkolenie

Adres

Wroctaw 10
51-416 Wroctaw

woj. dolnoslaskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

O

ﬁ E-mail magdalena.antoniak@pccpolska.pl
Telefon (+48) 507 470 718

Magdalena Antoniak



