
Informacje podstawowe

Cel

Cel edukacyjny

Możliwość dofinansowania


CROSS THE LINE

SPÓŁKA Z

OGRANICZONĄ

ODPOWIEDZIALNOŚ

CIĄ

    5,0 / 5

18 ocen

Szkolenie z rozwijania kompetencji
cyfrowych o charakterze użytkowym dla
osób dorosłych zakończone egzaminem
ECDL – Grafika menadżerska i
prezentacyjna

Numer usługi 2026/08/26/208462/3768494

5 260,00 PLN brutto

5 260,00 PLN netto

263,00 PLN brutto/h

263,00 PLN netto/h

200,00 PLN cena rynkowa

 Gliwice

 Usługa szkoleniowa

 stacjonarna

 Zajęcia grupowe

 20:00 h

 19.10.2026 do 30.10.2026



Kategoria
Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

komputerowo

Grupa docelowa usługi

Usługa skierowana jest do osób prywatnych – osób dorosłych, które chcą

rozwinąć praktyczne kompetencje cyfrowe do wykorzystania w

codziennym życiu, m.in. przy tworzeniu własnych materiałów graficznych,

prezentacji, dokumentów wizualnych, ogłoszeń czy treści do mediów

społecznościowych. Szkolenie przeznaczone jest dla osób niezwiązanych

zawodowo z grafiką, niezależnie od branży i doświadczenia, które chcą

podnieść swoje umiejętności cyfrowe, zwiększyć samodzielność w

korzystaniu z narzędzi graficznych oraz potwierdzić zdobyte kompetencje

certyfikatem ECDL – Grafika menadżerska i prezentacyjna

Minimalna liczba uczestników 8

Maksymalna liczba uczestników 25

Data zakończenia rekrutacji 15-10-2026

Forma prowadzenia usługi stacjonarna

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
Certyfikat systemu zarządzania jakością wg. ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

9001:2015) - w zakresie usług szkoleniowych



Usługa przygotowuje do samodzielnego i świadomego wykorzystywania narzędzi grafiki komputerowej w

zastosowaniach użytkowych, w szczególności do tworzenia, edytowania i prezentowania materiałów graficznych o

charakterze prezentacyjnym, rozwijając kompetencje cyfrowe osób dorosłych oraz umożliwiając potwierdzenie nabytych

umiejętności poprzez egzamin ECDL – Grafika menadżerska i prezentacyjna.

Efekty uczenia się oraz kryteria weryfikacji ich osiągnięcia i Metody walidacji

Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

definiuje podstawowe pojęcia z zakresu

grafiki menedżerskiej i prezentacyjnej

rozróżnia: grafika rastrowa i wektorowa,

rozdzielczość, format pliku
Test teoretyczny

podaje przykłady zastosowania grafiki

w komunikacji informacyjnej i

prezentacyjnej

Test teoretyczny

zna podstawowe formaty plików

graficznych i ich wykorzystanie
Test teoretyczny

charakteryzuje zasady projektowania

graficznego oraz czytelnej komunikacji

wizualnej

charakteryzuje zasady estetyki i

spójności projektu
Test teoretyczny

wskazuje elementy wpływające na

czytelność grafiki
Test teoretyczny

definiuje zasady prawne dotyczące

wykorzystania materiałów graficznych

zna pojęcie prawa autorskiego Test teoretyczny

rozróżnia materiały objęte licencją i

domeną publiczną
Test teoretyczny

zna podstawowe typy licencji Test teoretyczny

wskazuje zasady legalnego

wykorzystania grafiki, weryfikuje źródła
Test teoretyczny

obsługuje narzędzia do tworzenia i

edycji grafiki menedżerskiej i

prezentacyjnej

używa aplikacji do tworzenia prezentacji
Obserwacja w warunkach

symulowanych

tworzy i edytuje podstawowe obiekty

graficzne w prezentacji

Obserwacja w warunkach

symulowanych

modyfikuje kształty, linie i wypełnienia
Obserwacja w warunkach

symulowanych

zarządza obiektami w projekcie

(kolejność, grupowanie, wyrównywanie)

Obserwacja w warunkach

symulowanych



Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

montuje i edytuje elementy tekstowe w

prezentacji

wstawia i formatuje tekst w prezentacji
Obserwacja w warunkach

symulowanych

dobiera czcionki odpowiednie do celu i

odbiorcy

Obserwacja w warunkach

symulowanych

integruje tekst z elementami graficznym
Obserwacja w warunkach

symulowanych

przygotowuje i zapisuje projekty

prezentacji do publikacji

zapisuje projekt prezentacji w

odpowiednim formacie

Obserwacja w warunkach

symulowanych

przygotowuje pokaz slajdów
Obserwacja w warunkach

symulowanych

dostosowuje grafikę do publikacji

cyfrowej i prezentacyjnej

Obserwacja w warunkach

symulowanych

sprawdza poprawność i jakość

wykonanego projektu

Obserwacja w warunkach

symulowanych

odpowiedzialnie korzysta z narzędzi i

materiałów graficznych

stosuje zasady legalnego wykorzystania

grafiki

Obserwacja w warunkach

symulowanych

dba o jakość i przejrzystość przekazu

wizualnego

Obserwacja w warunkach

symulowanych

uwzględnia potrzeby odbiorcy w

projektach graficznych

Obserwacja w warunkach

symulowanych

samodzielnie realizuje projekty

graficzne zgodnie z określonym celem

planuje kolejność działań podczas

tworzenia grafiki

Obserwacja w warunkach

symulowanych

dobiera rozwiązania graficzne

adekwatne do celu

Obserwacja w warunkach

symulowanych

dąży do estetycznego i czytelnego

efektu końcowego

Obserwacja w warunkach

symulowanych

komunikuje się z innymi w sposób

wspierający realizację projektu

graficznego

formułuje i przekazuje informacje

dotyczące projektu w sposób jasny i

zrozumiały

Obserwacja w warunkach

symulowanych

współpracuje z innymi podczas

realizacji projektu graficznego

Obserwacja w warunkach

symulowanych



Kwalifikacje

Kwalifikacje niewłączone do ZSK

Uznane kwalifikacje

Pytanie 3. Czy dokument jest certyfikatem wydawanym przez międzynarodowe instytucje?

TAK

Strona internetowa Instytucji Certyfikującej: https://icdl.pl/

Strona internetowa Instytucji Walidującej: https://icdl.pl/

Informacje

Program

Program szkolenia

1. Wprowadzenie do grafiki menedżerskiej i prezentacyjnej

· Zastosowanie grafiki komputerowej w życiu codziennym i komunikacji informacyjnej

Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

uwzględnia potrzeby i oczekiwania

odbiorcy

dostosowuje sposób prezentacji

informacji do grupy docelowej

Obserwacja w warunkach

symulowanych

negocjuje rozwiązania dotyczące formy

i sposobu prezentacji informacji w

projekcie

Obserwacja w warunkach

symulowanych

mediuje w sytuacjach rozbieżnych

oczekiwań dotyczących projektu

graficznego lub prezentacyjnego

identyfikuje różnice stanowisk,

porządkuje zgłaszane potrzeby i

proponuje rozwiązanie uwzględniające

cel projektu oraz oczekiwania

odbiorców

Obserwacja w warunkach

symulowanych

motywuje innych do zaangażowania w

realizację projektu graficznego lub

prezentacyjnego

zachęca do aktywnego udziału w

realizacji projektu

Obserwacja w warunkach

symulowanych

formułuje konstruktywną informację

zwrotną i wspiera innych w osiągnięciu

wspólnego celu

Obserwacja w warunkach

symulowanych

Nazwa Podmiotu prowadzącego walidację Laboratorium Egzaminacyjne akredytowane przez PTI

Nazwa Podmiotu certyfikującego Polskie Towarzystwo Informatyczne



· Podstawowe pojęcia i definicje związane z grafiką komputerową

· Rodzaje grafiki oraz ich praktyczne zastosowanie

· Zasady bezpiecznego i legalnego korzystania z materiałów graficznych

2. Praca w programie do tworzenia prezentacji. Tworzenie i edycja obiektów graficznych

· Wprowadzenie do programu do tworzenia i edytowania prezentacji. Tworzenie podstawowych obiektów graficznych i slajdów

· Edycja i modyfikacja slajdów

· Zarządzanie obiektami graficznymi (wyrównywanie, grupowanie, kolejność)

· Importowanie i wykorzystywanie gotowych elementów graficznych

3. Kolor i elementy wizualne projektu w prezentacji

· Stosowanie kolorów i palet barw

· Wykorzystanie gradientów i przezroczystości

· Dobór kolorystyki do celu i odbiorcy

· Zapewnienie czytelności i spójności wizualnej projektu

4. Tekst jako element projektu graficznego w prezentacji

· Wprowadzanie i edycja tekstu w projekcie

· Formatowanie tekstu i akapitów

· Łączenie tekstu z elementami graficznymi

· Zasady czytelnej i estetycznej typografii

5. Grafika informacyjna i prezentacyjna

· Tworzenie prostych wykresów, diagramów i schematów

· Wizualne przedstawianie informacji i danych

· Projektowanie materiałów graficznych do prezentacji

· Organizacja układu i hierarchii informacji

6. Przygotowanie projektów do publikacji i egzaminu

· Przygotowanie grafiki do publikacji cyfrowej i prezentacyjnej

· Zapisywanie projektów w odpowiednich formatach

· Sprawdzanie poprawności i jakości wykonanych materiałów

· Praca z przykładowymi zadaniami egzaminacyjnymi ECDL/ICDL S2

7. Przygotowanie do egzaminu

8. Egzamin/walidacja

Informacja o egzaminie

Szkolenie zostanie zakończone egzaminem ECDL STANDARD S2 – GRAFIKA MENADŻERSKA I PREZENTACYJNA

Uzyskany certyfikat jest certyfikatem międzynarodowym, który pozwala użytkownikowi poznawać podstawie zasady pracy w programie

do tworzenia prezentacji, zapoznać się z podstawami grafiki komputerowej oraz wykorzystania jej w codziennym życiu. Egzamin

potwierdza znajomość zasad tworzenia prezentacji i umiejętności związane z obsługą programów prezentacyjnych i graficznych.

Zgodnie z Załącznikiem nr 2 do „Wytycznych w zakresie monitorowania postępu rzeczowego realizacji programów operacyjnych na

lata2021-2027” certyfikat ICDL (ECDL) jest kwalifikacją, a Polskie Towarzystwo Informatyczne – instytucją certyfikującą dla tej

kwalifikacji.



Przewidywany czas oczekiwania na otrzymanie certyfikatu do 9 dni.

Przerwy wliczone w godziny szkoleniowe.

Uczestnicy mają do dyspozycji komputery oraz materiały szkoleniowe.

Każdy uczestnik podczas trwania usługi otrzymuje do dyspozycji swoje stanowisko, komputer oraz potrzebny sprzęt komputerowy , a także

notatnik i długopis.

Szkolenie zostaje przeprowadzone w jednej grupie do 25 osób , każdy z uczestników pracuje na pojedyńczym stanowisku.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 13

Przedmiot /

temat

Typ

aktywności
Prowadzący

Data realizacji

zajęć

Godzina

rozpoczęcia

Godzina

zakończenia
Liczba godzin

1 z 13

Wprowadzeni

e do grafiki

menedżerskie

j i

prezentacyjne

j

Zajęcia
Grażyna

Górna
19-10-2026 09:00 11:30 02:30

2 z 13  - Przerwa - 19-10-2026 11:30 12:00 00:30

3 z 13

Praca w progr

amie do tworz

enia prezenta

cji. Tworzenie 

i edycja obiekt

ów graficznyc

h

Zajęcia
Grażyna

Górna
19-10-2026 12:00 14:00 02:00

4 z 13  - Przerwa - 19-10-2026 14:00 14:45 00:45

5 z 13

Kolor i elemen

ty wizualne pr

ojektu w prez

entacji

Zajęcia
Grażyna

Górna
19-10-2026 14:45 16:00 01:15

6 z 13

Tekst jako ele

ment projektu

 graficznego 

w prezentacji

Zajęcia
Grażyna

Górna
20-10-2026 09:00 11:30 02:30

7 z 13  - Przerwa - 20-10-2026 11:30 12:00 00:30



Podsumowanie

Cennik

Cennik

Przedmiot /

temat

Typ

aktywności
Prowadzący

Data realizacji

zajęć

Godzina

rozpoczęcia

Godzina

zakończenia
Liczba godzin

8 z 13

Grafika inform

acyjna i preze

ntacyjna

Zajęcia
Grażyna

Górna
20-10-2026 12:00 14:00 02:00

9 z 13  - Przerwa - 20-10-2026 14:00 14:45 00:45

10 z 13

Przygotowani

e projektów d

o publikacji i e

gzaminu

Zajęcia
Grażyna

Górna
20-10-2026 14:45 16:00 01:15

11 z 13

Przygotowani

e do egzamin

u

Zajęcia
Grażyna

Górna
21-10-2026 09:00 13:00 04:00

12 z 13  - Przerwa - 21-10-2026 13:00 14:00 01:00

13 z 13  - Walidacja - 21-10-2026 14:00 15:00 01:00

Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych usługi 20:00

w tym suma godzin zajęć 15:30

w tym suma godzin walidacji 01:00

w tym suma przerw 03:30

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 22:00

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadający na 1 uczestnika brutto 5 260,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT



Liczba godzin usługi

Prowadzący

Liczba prowadzących: 1


1 z 1

Grażyna Górna

Trener szkoleń z ok 25-letnim dośw. Absolwentka Uniwersytetu Śl. w zakresie Kształtowania i

Ochrona Środowiska a także kilku studiów podypl. w tym Informatyka w Szkole, Administrator

Bezpieczeństwa Informacji, Prowadzenie Kształcenia na Odległość oraz Analizy Danych (ukończone

w 2024 r) Aktywna członkini Stowarzyszenia "Komputer i Sprawy Szkoły", w ramach którego działa

na rzecz popularyzacji nowoczesnych tech. edukacyjnych. Jej pasje koncentrują się na metodyce

nauczania młodzieży i dorosłych, propagowaniu nowych technologii – zwłaszcza sztucznej

inteligencji, cyberbezpieczeństwia, IT SECURITY i bezpiecznym wykorzystaniu technologii

cyfrowych. Z zaangażowaniem realizuje ideę podnoszenia standardów szkoleń, zarówno pod

względem merytorycznym, jak i metodycznym. Jej profesjonalizm i innowacyjne podejście do

edukacji odzwierciedlone są w ilości szkoleń. W ciągu ostatnich 5 lat przeszkoliła ponad 1,5 tys.

osób w takich obszarach, jak kompetencje cyfrowe DIGCOMP, cyberbezp., nowoczesne techn. inf., AI

oraz zarządzanie projektami. Wysoko ceniona za swoją wiedzę, zaangażowanie oraz umiejętność

dostosowywania treści szkoleniowych do potrzeb grup odbiorców. Nieustannie doskonali swoje

umiejętności, aktywnie uczestniczy w konferencjach i szkoleniach z zakresu technologii inf-kom. W

ciągu ostatnich 5 lat ukończyła i udokumentowała ponad 400 godz. szkoleń z zakresu

bezpieczeństwa TIK i IT SECURITY, stale prowadzi egzaminy i szkolenia ICDL oraz rozwija

kompetencje poprzez samokształcenie

Koszt przypadający na 1 uczestnika netto 5 260,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 263,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 263,00 PLN

W tym koszt walidacji brutto 300,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 300,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 190,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 190,00 PLN

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych usługi 20:00



Informacje dodatkowe

Informacje o materiałach dla uczestników usługi

Uczestnik szkolenia otrzymuje materiały szkoleniowe w postaci cyfrowej. Materiały mają postać skryptu z zakresu wiedzy omawianej na

zajęciach oraz zestawu przykładowych ćwiczeń przygotowujących do egzaminu. Dystrybucja materiałów odbywa się drogą elektroniczną na

początku zajęć.

Każdy uczestnik podczas trwania usługi otrzymuje do dyspozycji stanowisko, komputer oraz potrzebny sprzęt oraz notatnik i długopis.

Informacje dodatkowe

Walidacja efektów uczenia się – test wiedzy, zadania praktyczne oraz egzamin

Zwolnienie z VAT z tytułu art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy o VAT.

Frekwencja wystarczająca do ukończenia szkolenia to min 80%

Uzyskanie pozytywnego wyniku egzaminu to min 51% poprawnych odpowiedzi

Czas oczekiwania na wyniki walidacji wynosi do 9 dni

Walidacja efektów uczenia się będzie realizowana przez niezależny podmiot zewnętrzny z zachowaniem zasady rozdzielności pomiędzy

procesem szkolenia a procesem walidacji.

Adres

ul. Warmińska 8

44-105 Gliwice

woj. śląskie

Szkolenia realizujemy w komfortowej sali szkoleniowej. Dobrze doświetlona i przystosowana do pracy przy komputerze.

Każdy uczestnik ma dostęp do stanowiska komputerowego wyposażonego w komputer/laptop oraz myszkę

komputerową. Na miejscu zapewniony catering, przerwy kawowe oraz obiad. Uczestnicy mają do dyspozycji komputery

oraz materiały szkoleniowe.

Udogodnienia w miejscu realizacji usługi

Wi-fi

Kontakt


KAROLINA FIDURA

E-mail karolina.agata@crosstheline.com.pl

Telefon (+48) 510 078 750


