Mozliwos$¢ dofinansowania

Sztuczna inteligencja w planowaniu 2 999,00 PLN brutto
T projektow biznesowych: od pomystu do 2999,00 PLN netto
gotowego planu dziatania 187,44 PLN brutto/h
n n Numer ustugi 2026/08/21/144863/3759342 18744 PLN netto/h
284,58 PLN cena rynkowa @

FUNDACJA ETRP & Ustuga szkoleniowa

ok kok Kk 47/5 [ zdalna w czasie rzeczywistym
14 ocen {2 Zajecia grupowe

® 16:00h

59 12.12.2026 do 13.12.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Zarzadzanie przedsiebiorstwem

Szkolenie ,Sztuczna inteligencja w planowaniu projektow biznesowych:
od pomystu do gotowego planu dziatania” skierowane jest przede
wszystkim do przedsiebiorcéw, menedzeréw, lideréw projektow oraz
pracownikéw odpowiedzialnych za planowanie i realizacje przedsiewzieé¢
biznesowych, ktérzy chcag wykorzystywaé narzedzia sztucznej inteligencji
do sprawniejszego przygotowywania, organizowania i rozwijania
projektéw.

W szczegdlnosci szkolenie jest przeznaczone dla:

Grupa docelowa ustugi
e witascicieli mikro, matych i srednich przedsiebiorstw,

¢ przedsiebiorcow planujgcych nowe projekty, produkty lub ustugi,

e menedzeréw i kierownikéw projektdw,

¢ 0s6b odpowiedzialnych za rozwdj biznesu i planowanie strategiczne,

e pracownikow dziatéw marketingu, sprzedazy i administracji,

¢ 0s6b tworzacych biznesplany, strategie i plany dziatan,

¢ freelanceréw i oséb prowadzacych wtasng dziatalno$¢ gospodarczg,

e pracownikéw, ktérzy chcag wykorzystaé Al do automatyzacji i
usprawnienia pracy projektowe;.

Minimalna liczba uczestnikéw 5

Maksymalna liczba uczestnikow 25

Data zakonczenia rekrutacji 09-12-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Gtownym celem edukacyjnym i praktycznym szkolenia jest wyposazenie uczestnikéw w wiedze oraz kompetencije
niezbedne do:

- Zrozumienia struktury profesjonalnego projektu biznesowego i kryteriéw oceny jego wykonalnosci.

- Swiadomego wykorzystania potencjatu generatywnej sztucznej inteligencji, przy jednoczesnym unikaniu btedéw

i halucynacji Al.

- Przemiany surowych idei biznesowych w uporzadkowane ramy koncepcyjne za pomocg ukierunkowanych promptéw.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Uczestnik potrafi okresli¢ strukture Wskazuje kluczowe elementy projektu

profesjonalnego projektu biznesowego
oraz oceni¢ jego podstawowa
wykonalnosé.

Uczestnik potrafi Swiadomie
wykorzystywaé¢ generatywng sztuczna
inteligencje do wspierania planowania
projektow biznesowych.

Uczestnik potrafi identyfikowac i
ograniczac ryzyko btedéw oraz
halucynacji generowanych przez Al.

biznesowego i identyfikuje
najwazniejsze czynniki wptywajace na
jego wykonalnosé.

Dobiera odpowiednie zastosowanie
narzedzia Al do wskazanego zadania
biznesowego oraz weryfikuje
poprawnosé uzyskanych informaciji.

Weryfikuje odpowiedZ wygenerowang
przez Al, wskazujac potencjalne btedy
lub informacje wymagajace
potwierdzenia w wiarygodnych

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

zrodtach.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetenc;ji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK



Program

W erze cyfrowej transformacji szybko$¢ i precyzja w planowaniu przedsiewzie¢ decydujg o sukcesie rynkowym. Niniejsze szkolenie
dedykowane jest przedsiebiorcom, ktérzy chca przeksztatci¢ swoje wizje w rygorystyczne, gotowe do wdrozenia plany biznesowe z
wykorzystaniem zaawansowanych narzedzi sztucznej inteligencji (Al). Program stanowi unikalne potgczenie wiedzy z zakresu
tradycyjnego zarzadzania projektami (PROJECT MANAGEMENT) z najnowoczes$niejszymi technikami prompt engineeringu oraz
automatyzacji proceséw analitycznych. Uczestnicy przejdg petng sciezke — od chaotycznych, wstepnych pomystéw po spojny,
profesjonalny biznesplan wspierany algorytmami generatywnymi.

Walidacja - Test z wynikiem generowanym automatycznie, dla ktérego nie jest wymagane prowadzenie dodatkowej osoby prowadzacej
walidacje.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 19

Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

- ., . 3 . Liczba godzin
temat aktywnosci zaje¢ rozpoczecia zakonczenia

& Coym

jest projekt
biznesowy i
jakie
L. Pawet
elementy Zajecia Lo 12-12-2026 09:00 10:00 01:00
- Pyrzynski
powinien
zawieraé
dobry plan
dziatania

- Przerwa - 12-12-2026 10:00 10:15 00:15

Mozliwosci i

ograniczenia

sztucznej L Pawet

R " Zajecia L 12-12-2026 10:15 12:15 02:00
inteligencji w Pyrzynski

planowaniu

projektéw

biznesowych

(4210 R Przerwa - 12-12-2026 12:15 12:30 00:15

Formutowanie
Pawet

pomystu Zajecia L. 12-12-2026 12:30 14:30 02:00
. Pyrzynski
biznesowego

z pomoca Al

- Przerwa - 12-12-2026 14:30 14:45 00:15



Przedmiot /
temat

Analiza

potrzeb
klientow,
problemoéw
rynkowych i
potencjalnych
grup
odbiorcéw

an-

Tworzenie
celéw
projektu,
rezultatow,
wskaznikow i
miernikéw
sukcesu

Planowanie
dziatan
projektowych:
etapy,
zadania,
odpowiedzial
nosci i
kamienie
milowe

11219

Wykorzystani
e Aldo
przygotowani
a
harmonogram
u, budzetu i
analizy
zasobow

13219

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Pawet
Pyrzynski

Pawet
Pyrzynski

Pawet
Pyrzynski

Pawet
Pyrzynski

Data realizacji
zajeé

12-12-2026

12-12-2026

12-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

Godzina
rozpoczecia

14:45

15:45

16:00

09:30

10:00

10:15

12:15

Godzina
zakonczenia

15:45

16:00

17:00

10:00

10:15

12:15

12:30

Liczba godzin

01:00

00:15

01:00

00:30

00:15

02:00

00:15



Przedmiot /
temat

Formutowanie
poidentyfikac;j
aryzyk
biznesowych,
tworzenie
planu
reagowania
na
problemymyst
u
biznesowego
z pomoca Al

-

Przygotowani
e opisu
projektu
biznesowego:
od notatek i
promptéw do
spéjnego
dokumentu

-

Weryfikacja
planu
przygotowane
go z pomoca
Al: logika,
realnos¢
zatozen,
spéjnosé i
gotowos¢ do
wdrozenia

@

Typ

aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zajeé

Prowadzacy

Pawet
Pyrzynski

Pawet
Pyrzynski

Pawet

Pyrzynski

Pawet
Pyrzynski

Data realizacji Godzina Godzina
zajeé rozpoczecia zakonczenia
13-12-2026 12:30 14:30
13-12-2026 14:30 14:45
13-12-2026 14:45 15:45
13-12-2026 15:45 16:00
13-12-2026 16:00 17:00
13-12-2026 17:00 17:30

Liczba godzin

16:00

13:30

Liczba godzin

02:00

00:15

01:00

00:15

01:00

00:30



Rodzaj godzin Liczba godzin

w tym suma godzin walidaciji 00:30
w tym suma przerw 02:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 18:30
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 999,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 113 ust. 1 ustawy o VAT ze wzgledu na wartos¢ sprzedazy

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2999,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 187,44 PLN
Koszt osobogodziny netto 187,44 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Pawet Pyrzynski

‘ . Pawet Pyrzynski — trener, doradca i nauczyciel akademicki
z dwudziestoletnim do$wiadczeniem w prowadzeniu szkolen, doradztwa
oraz pracy rozwojowej z organizacjami, firmami i samorzgdami.
Certyfikowany trener IBM w zakresie Design Thinking — Certified
Enterprise Design Thinking Practitioner oraz Design Thinking
Co-Creator. Absolwent London School of Business Administration -
Strategic Leadership and Corporate Direction oraz Communication
Skills for Leaders. W swojej pracy wspiera zaréwno firmy polskie, jaki



miedzynarodowe, w tym dziaty B+R, pomagajac im rozwija¢ innowacyjne
rozwigzania, usprawnia¢ procesy, wdraza¢ nowe produkty i ustugi oraz
wzmacniaé¢ kompetencje zespotéow. Od wielu lat zwigzany jest réwniez z
sektorem ekonomii spotecznej jako doradca, trener i ekspert
wspotpracujacy z licznymi Osrodkami Wsparcia Ekonomii Spoteczne;j.
Autor podcastu Social Business Podcast na Spotify oraz kanatu
SociallyEconomic na Tik Toku. Podczas szkolen szczegdlny nacisk
ktadzie na praktyczne zdobywanie wiedzy, rozwijanie konkretnych
umiejetnosci, nowoczesne technologie (ktérych jest fanem) oraz
przektadanie omawianych zagadnien na realne i efektywne dziatania
uczestnikow. Jego podejscie tgczy doswiadczenie biznesowe,
kompetencje trenerskie, znajomos$¢ proceséw innowacyjnych oraz
umiejetnos¢ pracy z réznorodnymi grupami odbiorcéw.

Pawet Pyrzynski

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty dla uczestnikow zostang przekazane najpézniej dzien po ukonczeniu ustugi.

Warunki techniczne

Szkolenie online.

Wymagania techniczne:

Komputer podtgczony do Internetu z predkoscia tacza od 512 KB/sek.

Kontakt

ARIEL BANASZEWSKI

E-mail szkolenia@fundacjaetrp.pl
Telefon (+48) 517 147 731



