Mozliwos$¢ dofinansowania

Al w klasie przysztosci: jak tworzyé 2 999,00 PLN brutto
T ciekawsze lekcje i skuteczniej uczyé 2999,00 PLN netto

187,44 PLN brutto/h

Numer ustugi 2026/08/21/144863/3759160
187,44 PLN netto/h
279,73 PLN cena rynkowa @

"FUNDACJA ETRP"

& Ustuga szkoleniowa

ok kok Kk 47/5 [ zdalna w czasie rzeczywistym
14 ocen {2 Zajecia grupowe

® 16:00h

5 14.11.2026 do 15.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Obstuga komputera

Szkolenie ,Al w klasie przysztosci: jak tworzy¢ ciekawsze lekcje i
skuteczniej uczy¢” skierowane jest przede wszystkim do nauczycieli,
pedagogoéw oraz oséb prowadzacych zajecia edukacyjne, ktérzy chca
wykorzystywaé sztuczng inteligencje do przygotowywania ciekawszych,
bardziej angazujacych i lepiej dopasowanych do potrzeb uczniéw lekcji.

W szczegdlnosci szkolenie jest przeznaczone dla:

¢ nauczycieli szkét podstawowych i ponadpodstawowych,

¢ nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej,

e pedagogow i oséb wspierajgcych proces edukacyjny,

¢ nauczycieli prowadzacych zajecia dodatkowe i pozalekcyjne,

¢ 0s6b odpowiedzialnych za przygotowywanie materiatow
dydaktycznych,

¢ edukatoréw i trenerow prowadzacych zajecia edukacyjne,

Grupa docelowa ustugi

¢ nauczycieli zainteresowanych wykorzystaniem narzedzi Al w
codziennej pracy,

e 0s6b chcaeych usprawnic¢ przygotowywanie scenariuszy lekcji,
¢éwiczen, materiatow i aktywnosci dla uczniow.

Minimalna liczba uczestnikéw 5

Maksymalna liczba uczestnikow 25

Data zakonczenia rekrutacji 11-11-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Gtownym celem edukacyjnym i praktycznym szkolenia jest wyposazenie kadry pedagogicznej w wiedze oraz
kompetencje niezbedne do: Zrozumienia mechanizmu dziatania sztucznej inteligenciji i jej roli we wspoétczesnej szkole.
Automatyzacji i optymalizacji procesu tworzenia scenariuszy lekcji oraz planéw

dydaktycznych. Indywidualizacji nauczania i szybkiego dostosowywania materiatéw do uczniéw o zréznicowanych
potrzebach edukacyjnych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Zrozumienia mechanizmu dziatania

sztucznej inteligencji i jej roli we Sprawdzenie zrozumienia dziatania Al i Test teoretyczny z wynikiem
wspotczesnej zastosowania go w praktyce. generowanym automatycznie
szkole.

Automatyzacja i optymalizacja procesu Zwiekszenie efektywnosci pracy oraz

tworzenia scenariuszy lekcji oraz wprowadzenie automatyzacji i Test teoretyczny z wynikiem
planéw personalizacji procesu tworzenia generowanym automatycznie
dydaktycznych scenariuszy.

Indywidualizacji nauczania i szybkiego

dostosowywania materiatéw do Rozwiniecie i zastosowanie procesow, .
. : I . Test teoretyczny z wynikiem
uczniow pozwalajgcych na zréznicowanie .
. . generowanym automatycznie
o zréznicowanych potrzebach potrzeb edukacyjnych.
edukacyjnych.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Sztuczna inteligencja rewolucjonizuje sektor edukacyjny, stawiajac przed nauczycielami, lektorami oraz dyrektorami szkét zupetnie nowe
wyzwania i mozliwosci. Celem niniejszego programu szkoleniowego jest oswojenie nowoczesnych technologii i przeksztatcenie ich w
praktycznych asystentéw codziennej pracy pedagogicznej. Program tgczy rzetelng wiedze metodyczng z zakresu dydaktyki cyfrowej z
intensywnymi warsztatami praktycznymi na modelach jezykowych i generatorach graficznych. Uczestnicy dowiedzg sig, jak drastycznie
skréci¢ czas przygotowywania materiatéw i sprawdzianéw, jednoczesnie podnoszgc zaangazowanie ucznidw i personalizujgc proces
nauczania.

Walidacja - Test z wynikiem generowanym automatycznie, dla ktérego nie jest wymagane prowadzenie dodatkowej osoby prowadzacej
walidacje.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 19

Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

- ., . 3 . Liczba godzin
temat aktywnosci zaje¢ rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzeni
edo L. Pawet
. Zajecia Lo 14-11-2026 09:00 10:00 01:00
sztucznej Pyrzynski
inteligencji w
edukaciji

(2219 R Przerwa - 14-11-2026 10:00 10:15 00:15

@ Rola
Pawet

nauczyciela w Zajecia L. 14-11-2026 10:15 12:15 02:00
. Pyrzynski
Swiecie Al

- Przerwa - 14-11-2026 12:15 12:30 00:15

Tworzenie
atrakcyjnych L Pawet
. Zajecia L 14-11-2026 12:30 14:30 02:00
scenariuszy Pyrzynski
lekciji z
pomoca Al

- Przerwa - 14-11-2026 14:30 14:45 00:15

Personalizac;j
a nauczania i L Pawet
X Zajecia Lo 14-11-2026 14:45 15:45 01:00
dostosowanie Pyrzynski
materiatéw do

uczniéw

- Przerwa - 14-11-2026 15:45 16:00 00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

BB Al jako

wsparcie w

przygotowywa

niu Zajecia
materiatéw

dydaktycznyc

h

Angazujace

metody pracy Zajecia
Z uczniami

przy uzyciu Al

- Przerwa

Efektywna
nauka dzieki
Al

Zajecia

- Przerwa

Uczenie

kompetenciji L
L. Zajecia

przysztosci

zwigzanych z

Al

- Przerwa

Bezpieczenst
wo, etyka i L
.y . Zajecia
ograniczenia

sztucznej

inteligencji

- Przerwa

Projektowanie
wiasnej lekcji
z
wykorzystanie
m Al

Zajecia

- Walidacja

Podsumowanie

Prowadzacy

Pawet
Pyrzynski

Pawet
Pyrzynski

Pawet
Pyrzynski

Pawet
Pyrzynski

Pawet
Pyrzynski

Pawet
Pyrzynski

Pawet
Pyrzynski

Data realizacji
zajeé

14-11-2026

15-11-2026

15-11-2026

15-11-2026

15-11-2026

15-11-2026

15-11-2026

15-11-2026

15-11-2026

15-11-2026

15-11-2026

Godzina
rozpoczecia

16:00

08:00

10:00

10:15

12:15

12:30

13:30

13:45

15:45

16:00

16:30

Godzina
zakonczenia

17:00

10:00

10:15

12:15

12:30

13:30

13:45

14:45

16:00

16:30

17:00

Liczba godzin

01:00

02:00

00:15

02:00

00:15

01:00

00:15

01:00

00:15

00:30

00:30



Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 16:00
w tym suma godzin zajeé 13:30
w tym suma godzin walidacji 00:30
w tym suma przerw 02:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 18:30
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2999,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 113 ust. 1 ustawy o VAT ze wzgledu na wartos$¢ sprzedazy

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2999,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 187,44 PLN
Koszt osobogodziny netto 187,44 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Pawet Pyrzynski

‘ ' Pawet Pyrzynski — trener, doradca i nauczyciel akademicki
z dwudziestoletnim doswiadczeniem w prowadzeniu szkolen, doradztwa
oraz pracy rozwojowej z organizacjami, firmami i samorzadami.



Certyfikowany trener IBM w zakresie Design Thinking — Certified
Enterprise Design Thinking Practitioner oraz Design Thinking
Co-Creator. Absolwent London School of Business Administration -
Strategic Leadership and Corporate Direction oraz Communication
Skills for Leaders. W swojej pracy wspiera zaréwno firmy polskie, jaki
miedzynarodowe, w tym dziaty B+R, pomagajgc im rozwija¢ innowacyjne
rozwigzania, usprawnia¢ procesy, wdraza¢ nowe produkty i ustugi oraz
wzmacnia¢ kompetencje zespotow. Od wielu lat zwigzany jest réwniez z
sektorem ekonomii spotecznej jako doradca, trener i ekspert
wspotpracujacy z licznymi Osrodkami Wsparcia Ekonomii Spotecznej.
Autor podcastu Social Business Podcast na Spotify oraz kanatu
SociallyEconomic na Tik Toku. Podczas szkolen szczegdlny nacisk
ktadzie na praktyczne zdobywanie wiedzy, rozwijanie konkretnych
umiejetnosci, nowoczesne technologie (ktérych jest fanem) oraz
przektadanie omawianych zagadnien na realne i efektywne dziatania
uczestnikow. Jego podejscie tgczy doswiadczenie biznesowe,
kompetencje trenerskie, znajomos¢ procesow innowacyjnych oraz
umiejetnos¢ pracy z réznorodnymi grupami odbiorcéw.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty dla uczestnikdw zostang przekazane najpézniej dzien po ukofczeniu ustugi.

Warunki techniczne

Szkolenie online.

Wymagania techniczne:

Komputer podtaczony do Internetu z predkoscia tgcza od 512 KB/sek.

Kontakt

ARIEL BANASZEWSKI

E-mail szkolenia@fundacjaetrp.pl
Telefon (+48) 517 147 731



