Mozliwos$¢ dofinansowania

Kurs Al w pracy i biznesie — Praktyczne 6 800,00 PLN brutto
wykorzystanie sztucznej inteligenciji, 6800,00 PLN netto
inzynieria promptow i automatyzacja 100,00 PLN  brutto/h
workflow 100,00 PLN netto/h

332,00 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/08/19/230338/3755088

NT-Projekt Tomasz
Pokorski & Ustuga szkoleniowa

Brak ocen dla tego dostawcy [l zdalna w czasie rzeczywistym

& Zajecia grupowe
®© 68:00h
9 09.01.2027 do 15.02.2027

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

e Szkolenie skierowane jest do pracownikéw biurowych, kadry
menedzerskiej, przedsiebiorcéw oraz specjalistéw chcacych
opanowac wykorzystanie sztucznej inteligencji w codziennej pracy.
Program wprowadza w $wiat Al od poje¢ podstawowych (LLM,
prompt, halucynacja), przez krajobraz modeli globalnych i polskich

Grupa docelowa ustugi (Bielik, PLLUM), po bezpieczeristwo (Al Act, RODO, Shadow Al) i
automatyzacje pracy z Microsoft Copilot.

e Ustuga realizuje obowigzek zapewnienia kompetencji Al (A/ literacy)
wynikajacy z art. 4 Al Act (obowigzujacy od 2 lutego 2025 r.) oraz
uwzglednia petne stosowanie Al Act od 2 sierpnia 2026 r.

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikow 20

Data zakornczenia rekrutacji 08-01-2027

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

P kani i BUR
odstawa uzyskania wpisu do BU 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Nabycie przez uczestnikow wiedzy oraz praktycznych umiejetnosci w zakresie wykorzystania sztucznej inteligencji w
pracy biurowej i biznesie. Uczestnik przygotuje sie do samodzielnej pracy z narzedziami Al (m.in. ChatGPT, Copilot),



tworzenia zaawansowanych promptow, automatyzacji zadan oraz bezpiecznego stosowania Al zgodnie z RODO i Al Act.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Definiuje podstawowe pojecia,
koncepcje i wydarzenia zwigzane ze

sztuczng inteligencja oraz jej rozwojem.

Charakteryzuje podstawowe zatozenia,

metody i zastosowania klasycznej
sztucznej inteligencji.

Definiuje podstawowe mechanizmy i
zastosowania uczenia maszynowego.

Charakteryzuje zasady dziatania i
zastosowania sieci neuronowych.

Kryteria weryfikacji

Charakteryzuje podstawowe definicje i
rodzaje sztucznej inteligenciji.

Rozréznia wybrane koncepcje
dotyczace inteligencji maszynowe;j,
myslenia, rozumienia i Swiadomosci.

Porzadkuje kluczowe wydarzenia i
osiggniecia w historii rozwoju sztucznej
inteligenciji.

Rozréznia cechy klasycznego podejscia
do sztucznej inteligencji od podejsé
opartych na uczeniu z danych.

Charakteryzuje role heurystyk w
rozwigzywaniu probleméw.

Ocenia mozliwosci zastosowania i
ograniczenia klasycznych metod
sztucznej inteligencji w wybranych
problemach.

Definiuje podstawowe rodzaje uczenia
maszynowego.

Ocenia wptyw dopasowania modelu do
danych treningowych na jego zdolnos$¢
do uzyskiwania poprawnych wynikéw.

Charakteryzuje podstawowe algorytmy
uczenia maszynowego

Charakteryzuje podstawowe
architektury sieci neuronowych.

Uzasadnia potrzebe stosowania duzej
mocy obliczeniowej i obliczen
réwnolegtych podczas trenowania sieci
neuronowych.

Rozréznia zastosowania wybranych
typoéw sieci neuronowych w zaleznosci
od rodzaju przetwarzanych danych.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik charakteryzuje zasady
dziatania i zastosowania generatywnej
sztucznej inteligencji.

Ocenia ryzyka zwigzane z
wykorzystaniem systeméw Al oraz
dobiera sposoby ich ograniczania.

Uczestnik charakteryzuje dostepne
narzedzia Al oraz ich mozliwosci
zastosowania.

Uczestnik dobiera narzedzia Al i
formutuje polecenia odpowiednie do
realizowanego zadania.

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia znaczenie architektury
transformer w przetwarzaniu i
generowaniu danych.

Rozréznia modele generatywne ze
wzgledu na sposéb tworzenia nowych
danych.

Charakteryzuje spos6b generowania
tresci przez modele jezykowe.

Uzasadnia znaczenie nadzoru
cztowieka nad dziataniem systemoéw
sztucznej inteligencji.

Ocenia ryzyka etyczne i prawne
zwigzane z wykorzystaniem systeméw
Al

Charakteryzuje ograniczenia techniczne
modeli Al zwigzane z ich
wyjasnialnoscia, generowaniem
nieprawdziwych tresci oraz zmianami w
danych.

Rozréznia narzedzia Al ze wzgledu na
ich przeznaczenie i zakres
funkcjonalnosci.

Poréwnuje mozliwosci narzedzi Al
przeznaczonych do réznych rodzajow
zadan.

Dobiera narzedzie Al do okreslonego
rodzaju zadania i oczekiwanego
rezultatu.

Rozréznia sposoby formutowania
polecen w zaleznos$ci od celu zadania.

Formutuje polecenia do narzedzi Al z
uwzglednieniem celu i oczekiwanego
rezultatu.

Ocenia jakos$¢ polecenia w odniesieniu
do oczekiwanego rezultatu.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik wykorzystuje narzedzia Al do
realizacji zadan zwigzanych z
automatyzacja, tworzeniem tresci i

Kryteria weryfikacji

Dobiera sposéb wykorzystania Al do
automatyzacji okreslonego zadania.

Wykorzystuje narzedzia Al do
przygotowywania i modyfikowania
tresci.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

analiza danych.

Wykorzystuje narzedzia Al do
przetwarzania danych i wspierania ich
analizy.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kwalifikacje i kompetencje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Ustuga obejmuje 68 godzin zegarowych realizowanych w formie zaje¢ stacjonarnych / zdalnych. Jedna godzina ustugi wynosi 60 minut
(godzina zegarowa). W catkowity czas ustugi wliczone sg zajecia merytoryczne (52,5 h zegarowe), proces walidacji (2,0 h zegarowe) oraz
zaplanowane przerwy regeneracyjne (13,5 h zegarowych).

e Modut 0. Rozmowa zapoznawcza, agenda, oczekiwania (1,0 h zegarowa)

e Omoéwienie celow kursu, przedstawienie harmonogramu zaje¢, ustalenie zasad wspotpracy oraz rozpoznanie indywidualnych potrzeb i
oczekiwan uczestnikdw.

¢ Walidacja wstepna: Test wstepny (1,0 h zegarowa)

¢ Diagnoza poziomu wiedzy wyjsciowej uczestnikow przed rozpoczeciem modutéw merytorycznych.

e Modut 1. Historia i wprowadzenie do sztucznej inteligencji (6,0 h zegarowych)

¢ Ewolucja Al od testu Turinga po czasy wspoétczesne. Podstawowe definicje, pojecia kluczowe, gtéwne nurty i podzbiory sztucznej
inteligencji.

¢ Modut 2. Klasyczna Al (6,0 h zegarowych)



¢ Systemy ekspertowe, drzewa decyzyjne, algorytmy przeszukiwania oraz logika rozmyta. Zasady dziatania tradycyjnych systemow
opartych na regutach.

e Modut 3. Uczenie maszynowe (6,0 h zegarowych)

e Wprowadzenie do Machine Learning: uczenie nadzorowane, nienadzorowane oraz ze wzmocnieniem. Regresja, klasyfikacja,
grupowanie oraz cykl zycia modelu ML.

¢ Modut 4. Sieci neuronowe (6,0 h zegarowych)

¢ Budowa i zasada dziatania sztucznych sieci neuronowych (Deep Learning). Funkcje aktywacji, propagacja wsteczna btedu,
wprowadzenie do architektury CNN i RNN.

¢ Modut 5. Generatywna sztuczna inteligencja (6,0 h zegarowych)

* |Istota i zasady dziatania Generative Al. Architektura Transformeréw, duze modele jezykowe (LLM) oraz generowanie obrazéw, dzwigku
i wideo.

¢ Modut 6. Problemy i ograniczenia sztucznej inteligenc;ji (6,0 h zegarowych)

¢ Etyka w Al, halucynacje, stronniczos¢ algorytmiczna (bias), ochrona prywatnosci, RODO, prawo autorskie oraz europejskie regulacje
prawne (Al Act).

e Modut 7. Narzedzia Al i ich praktyczne zastosowanie (14,0 h zegarowych)

¢ Intensywna praca warsztatowa z wykorzystaniem najnowszych aplikacji Al. Nauka zaawansowanego Prompt Engineeringu, praca z
tekstem, analizg danych, grafika oraz automatyzacja codziennej pracy.

¢ Podsumowanie i powtérzenie materiatu przed testem koricowym (1,5 h zegarowej)

 Utrwalenie zdobytej wiedzy, oméwienie praktycznych przypadkéw uzycia (case studies), odpowiedz na pytania uczestnikow i
przygotowanie do egzaminu.

¢ Walidacja koricowa: Test koricowy (1,0 h zegarowa)

» Weryfikacja przyrostu wiedzy oraz osiggnigtych efektéw uczenia sie po zakonczeniu cyklu szkoleniowego.

Informacje dodatkowe / Metodyka prowadzenia zaje¢

Zajecia prowadzone w ramach kursu realizowane sg z wykorzystaniem metod aktywizujacych i praktycznych, umozliwiajagcych
uczestnikom zdobycie wiedzy i umiejetnosci poprzez bezposrednig prace z narzedziami sztucznej inteligencji. W trakcie zaje¢ stosowane
sg mini-wyktady wprowadzajgce zagadnienia teoretyczne, éwiczenia indywidualne oraz zespotowe przy komputerze, zadania problemowe,
praca na autentycznych przypadkach uzycia (case studies) oraz warsztaty z zakresu inzynierii promptow.

Forma pracy umozliwia uczestnikom stopniowe rozwijanie wszystkich kluczowych kompetencji z obszaru Al. Zajecia prowadzone sg w
sposob interaktywny, z naciskiem na praktyczne zastosowanie technologii i przetamywanie barier w korzystaniu z nowych narzedzi
cyfrowych. Program kursu jest dostosowany do poziomu uczestnikéw oraz zaktada stopniowe wprowadzanie i utrwalanie materiatu.

Organizacja czasu ustugi (zgodnie z zatagczonym harmonogramem):

¢ Jedna godzina zaje¢/ustugi wynosi 60 minut (godzina zegarowa).

e Zajecia dydaktyczne i merytoryczne obejmuja tacznie 52,5 godziny zegarowe.

* Proces walidacji (test wstepny + test koricowy) obejmuje tgcznie 2,0 godziny zegarowe.

e Przerwy w wymiarze 13,5 godziny zegarowej (27 przerw po 30 minut) wliczajg sie¢ w catkowity czas trwania ustugi.
¢ Catkowity czas trwania ustugi wynosi doktadnie 68,0 godzin zegarowych.

Opis procesu Walidacji

Walidacja efektéw uczenia sie uczestnikéw ustugi odbedzie sie z wykorzystaniem testu teoretycznego (test wstepny oraz test koricowy w
formie elektronicznej), przeprowadzonych przez osobe walidujgca / zautomatyzowany system oceny. Narzedzia walidacyjne zostaty
zaprojektowane w oparciu o efekty uczenia sie okreslone dla niniejszego kursu Al.

Trener prowadzacy zajecia nie bedzie ingerowac¢ w ocene wynikéw testu ani w proces jego wypetniania. Proces walidacji zostanie
przeprowadzony przez osobe niezalezng od procesu szkoleniowego / w spos6b zautomatyzowany, co zapewnia rozdzielenie procesu
ksztatcenia od procesu walidacji. Osoba walidujgca dokona oceny osiggnietych efektéw uczenia sie uczestnikéw, a nastepnie przekaze
informacje o wynikach walidaciji.

Proces walidacji obejmuje:

1. Test wstepny (1,0 h zegarowa): przeprowadzony pierwszego dnia ustugi (21.10.2026 r. g. 18:30-19:30), sprawdzajacy wiedze
wyjéciowa.

2. Test koricowy (1,0 h zegarowa): przeprowadzony ostatniego dnia ustugi (27.11.2026 r. g. 19:00-20:00), weryfikujacy przyswojong
wiedze i umiejetnosci.

Test teoretyczny pozwoli zweryfikowaé, czy uczestnicy rozumiejg zagadnienia z zakresu Al, w tym znajomos¢ poje¢, struktur danych,
podstawowych algorytmow, narzedzi Generatywnej Al oraz zasad bezpiecznego ich stosowania. Kryterium zaliczenia stanowi uzyskanie
minimum 70% poprawnych odpowiedzi w tescie koncowym.



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 81

Przedmiot /
temat

Modut

0: Rozmowa
zapoznawcza,
agenda,
oczekiwania

am-

em-

Modut

1: Historia i
wprowadzenie
do sztucznej
inteligencji

am

Modut
1: Historia i
wprowadzenie
do sztucznej
inteligencji

Modut

1: Historia i
wprowadzenie
do sztucznej
inteligencji

am-

Modut
1: Historia i
wprowadzenie
do sztucznej
inteligencji

Modut
1: Historia i
wprowadzenie
do sztucznej
inteligencji

-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Walidacja

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Data realizacji
zajec

09-01-2027

09-01-2027

09-01-2027

10-01-2027

10-01-2027

10-01-2027

11-01-2027

11-01-2027

11-01-2027

12-01-2027

12-01-2027

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

Godzina
zakonczenia

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

Liczba godzin

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30



Przedmiot /
temat

Modut

1: Historia i
wprowadzenie
do sztucznej
inteligencji

Modut

2: Klasyczna
Al

-

Modut

2: Klasyczna
Al

Modut

2: Klasyczna
Al

17261 B

Modut

2: Klasyczna
Al

Modut

2: Klasyczna
Al

Modut

2: Klasyczna
Al

Modut

3: Uczenie
maszynowe

am-

& Modut

3: Uczenie
maszynowe

Modut

3: Uczenie
maszynowe

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Data realizacji
zajeé

12-01-2027

13-01-2027

13-01-2027

13-01-2027

16-01-2027

16-01-2027

16-01-2027

17-01-2027

17-01-2027

17-01-2027

18-01-2027

18-01-2027

18-01-2027

20-01-2027

Godzina
rozpoczecia

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

Godzina
zakonczenia

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

Liczba godzin

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00



Przedmiot /
temat

em-

Modut

3: Uczenie
maszynowe

@D Vodut

3: Uczenie
maszynowe

am-

Modut

3: Uczenie
maszynowe

EEED Modut
4: Sieci
neuronowe

w
N
N
o)
=
'

EEF Modut
4: Sieci
neuronowe

€ Modu
4: Sieci
neuronowe

Modut
4: Sieci
neuronowe

Modut
4: Sieci
neuronowe

G Modut
4: Sieci
neuronowe

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Data realizacji
zajeé

20-01-2027

20-01-2027

21-01-2027

21-01-2027

21-01-2027

24-01-2027

24-01-2027

24-01-2027

25-01-2027

25-01-2027

25-01-2027

26-01-2027

26-01-2027

26-01-2027

Godzina
rozpoczecia

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

Godzina
zakonczenia

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

Liczba godzin

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00



Przedmiot /
temat

Modut
5:

Generatywna
sztuczna
inteligencja

41201 B

Modut
5:

Generatywna
sztuczna

inteligencja

Modut
5:

Generatywna
sztuczna
inteligencja

em-

Modut
5:

Generatywna
sztuczna
inteligencja

Modut
5:

Generatywna
sztuczna
inteligencja

am-

Modut
5:

Generatywna
sztuczna
inteligencja

Modut

6: Problemy i
ograniczenia
sztucznej
inteligencji

am-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Data realizacji
zajeé

27-01-2027

27-01-2027

27-01-2027

28-01-2027

28-01-2027

28-01-2027

31-01-2027

31-01-2027

31-01-2027

01-02-2027

01-02-2027

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

Godzina
zakonczenia

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

Liczba godzin

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30



Przedmiot /
temat

Modut

6: Problemy i
ograniczenia
sztucznej
inteligencji

Modut

6: Problemy i
ograniczenia
sztucznej
inteligencji

(3]
@
N
®
=
]

Modut

6: Problemy i
ograniczenia
sztucznej
inteligencji

EEPEEl Modut
6: Problemy i
ograniczenia
sztucznej
inteligencji

en-

Modut

6: Problemy i
ograniczenia
sztucznej
inteligencji

G Modu

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

em-

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Data realizacji
zajeé

01-02-2027

02-02-2027

02-02-2027

02-02-2027

03-02-2027

03-02-2027

03-02-2027

04-02-2027

04-02-2027

04-02-2027

Godzina
rozpoczecia

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

Godzina
zakonczenia

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

Liczba godzin

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00



Przedmiot /
temat

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

En-

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

am-

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

am-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Data realizacji
zajeé

07-02-2027

07-02-2027

07-02-2027

08-02-2027

08-02-2027

08-02-2027

09-02-2027

09-02-2027

09-02-2027

10-02-2027

10-02-2027

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

Godzina
zakonczenia

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

Liczba godzin

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30



Przedmiot /
temat

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

-

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

VX Modut
7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

-

Modut

7: Narzedzia
Aliich
praktyczne
zastosowanie

Podsumowani
ei
powtdrzenie
materiatu
przed testem
korncowym

am-

am-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Walidacja

Podsumowanie

Prowadzacy

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Michat Wrébel

Data realizacji
zajeé

10-02-2027

11-02-2027

11-02-2027

11-02-2027

14-02-2027

14-02-2027

14-02-2027

15-02-2027

15-02-2027

15-02-2027

Godzina
rozpoczecia

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:00

18:30

17:00

18:30

19:00

Godzina
zakonczenia

19:30

18:00

18:30

19:30

18:00

18:30

19:30

18:30

19:00

20:00

Liczba godzin

01:00

01:00

00:30

01:00

01:00

00:30

01:00

01:30

00:30

01:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 68:00
w tym suma godzin zajeé 52:30
w tym suma godzin walidacji 02:00
w tym suma przerw 13:30
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 72:30
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 800,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 113 ust. 1 ustawy o VAT ze wzgledu na warto$¢ sprzedazy

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 800,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 68:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Michat Wrébel

‘ ' Specjalista w branzy IT oraz dziedzinie sztucznej inteligencji. Absolwent Politechniki Wroctawskiej,
gdzie uzyskat tytut inzyniera na kierunku Informatyka Techniczna oraz magistra inzyniera na
kierunku Zaufane Systemy Sztucznej Inteligencji. Posiada obszerng wiedze teoretyczng i praktyczna



obejmujaca uczenie maszynowe, generatywna sztuczng inteligencje, analize danych, a takze
zagadnienia dotyczace bezpieczenstwa i etyki systemdéw sztucznej inteligencji.

Na co dzien pracuje w zespole inzynieréw odpowiedzialnym za utrzymanie infrastruktury sieciowe;j i
serwerowej w wielkoskalowym centrum danych. W swojej pracy aktywnie wykorzystuje rozwigzania
oparte na sztucznej inteligencji m.in do analizy

problemow technicznych, diagnostyki usterek, pozyskiwania wiedzy oraz wsparcia procesu
rozwigzywania incydentéw IT. Pasjonat nowych technologii, ze szczeg6lnym naciskiem na sieci
komputerowe oraz praktyczne wdrazanie rozwigzan Al w srodowisku biznesowym. Interesuje sie
réwniez zastosowaniami nowoczesnych technologii w sektorze obronnym, w tym rolg sztucznej
inteligencji w systemach wojskowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzymuje komplet materiatéw elektronicznych z prawem korzystania po zakonczeniu ustugi: autorski skrypt i prezentacje
obejmujagce zakres modutéw (od podstaw Al, ML, Sieci Neuronowych, po Generatywna Al i etyke); uniwersalne szablony Prompt
Engineeringu z biblioteka polecen do tekstu, danych, grafiki i kodu; checkliste bezpieczenstwa, anonimizacji danych i weryfikacji
odpowiedzi Al; pakiety plikéw ¢wiczeniowych i zbiory danych roboczych; szablony konfiguracji asystentéw Al i opisy automatyzacji;
przewodnik po regulacjach prawnych (RODO, Al Act) oraz materiaty powtorzeniowe z pytaniami do walidacji. Materiaty sg przygotowane
do pracy na przyktadach szkoleniowych i danych zanonimizowanych. Rezultaty éwiczen stanowig dowody praktyczne gromadzone w
trakcie zaje¢ i wykorzystywane w walidac;ji.

Warunki techniczne

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze

a) Platforma kursu:

Zajecia bedg prowadzone z wykorzystaniem aplikacji Google Meet.
b) Minimalne wymagania sprzetowe:

e Urzadzenie: komputer stacjonarny, laptop, tablet lub inne urzadzenie mobilne;
e Mikrofon i gto$niki: wbudowane, zewnetrzne (USB) lub bezprzewodowe (Bluetooth);
e Kamera internetowa: wbudowana lub zewnetrzna (USB);
e Pamiec¢ operacyjna (RAM): co najmniej 2 GB;
e System operacyjny:
* Windows 7, 8,8.1,10, 11
¢ macOS (w wersji obstugiwanej przez Google Meet)
e Linux (Ubuntu 12.04 lub nowszy)

c) Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego:

¢ Potaczenie internetowe: szerokopasmowe, przewodowe lub bezprzewodowe (co najmniej 3G/4G LTE);
e Zalecana szybkos$¢ tgcza: minimum 5 Mb/s (megabitéw na sekunde);
¢ Rekomendowane przegladarki internetowe dla korzystania z Google Meet:
¢ Windows: Google Chrome (wersja 30+), Mozilla Firefox (27+), Microsoft Edge (12+), Internet Explorer (11+)
e macOS: Safari (7+), Google Chrome (30+), Mozilla Firefox (27+)
e Linux: Google Chrome (30+), Mozilla Firefox (27+)

d) Niezbedne oprogramowanie do przegladania materiatéw szkoleniowych:



Materiaty dydaktyczne beda udostepniane m.in. w formatach: .pdf, .doc, .odt. Do ich odczytania wymagane jest posiadanie odpowiedniego

oprogramowania, np.:

e Adobe Acrobat Reader — do plikow PDF;
¢ Microsoft Word, LibreOffice lub OpenOffice — do plikéw DOC lub ODT.

Podstawa do rozliczenia ustugi jest wygenerowanie z systemu raportu, umozliwiajacego identyfikacje wszystkich uczestnikéw oraz
zastosowanego narzedzia.

Kontakt

ﬁ E-mail tomek@nt-projekt.pl

Telefon (+48) 883 752 369

Tomasz Pokorski



