Mozliwos$¢ dofinansowania

Canva: Projektowanie grafik, dokumentow, 984,00 PLN brutto
wideo na social media i obstuga Al - 800,00 PLN netto
‘ praktyczne szkolenie 140,57 PLN brutto/h

Numer ustugi 2026/08/07/132102/3735804 114,29 PLN netto/h
250,00 PLN cena rynkowa @

Empemedia Marcin =~ g Ustuga szkoleniowa

Pietraszek

[ zdalna w czasie rzeczywistym
Kk Kk 4675 {2 Zajecia grupowe
9 ocen O® 07:00h

9 02.09.2026 do 02.09.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

¢ Poczatkujacy uzytkownicy Canvy, ktérzy chcag zwiekszy¢ poziom
zaawansowania
¢ Przedsiebiorcy, ktérzy samodzielnie zarzadzajg marketingiem i promocja
swojej marki w Internecie
Grupa docelowa ustugi ¢ Pracownicy dziatu marketingu, ktérzy chca nauczy¢ sie tworzenia
materiatéw wizualnych dla firmy
¢ Nauczyciele tworzacy materiaty wizualne
e Osoby, ktére chcg wykorzystywac program Canva w petnym zakresie,

zaréwno w obszarze projektowania graficznego, jak i dodatkowych funkcji

Minimalna liczba uczestnikéw 2

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 28-08-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR (MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga ,Canva: Projektowanie grafik, dokumentéw, wideo na social media i obstuga Al — praktyczne szkolenie”
przygotowuje do samodzielnego projektowania materiatéw graficznych, dokumentdéw i prezentacji multimedialnych w



Canvie, z wykorzystaniem narzedzi sztucznej inteligencji, efektéw specjalnych i elementéw interaktywnych, w celu
tworzenia nowoczesnych tresci wizualnych do komunikacji online i marketingu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Charakteryzuje zasady projektowania
materiatéw graficznych i
multimedialnych w $rodowisku Canva z
uwzglednieniem specyfiki komunikaciji
wizualnej w mediach
spotecznos$ciowych

Charakteryzuje funkcje i mozliwosci
narzedzi Canva, w tym modutéw Al
wspierajacych projektowanie, edycje
tekstu i generowanie obrazéw

Projektuje samodzielnie grafiki,
dokumenty i prezentacje w Canvie,
dostosowujac je do celéw
komunikacyjnych i marketingowych

Stosuje narzedzia sztucznej inteligenciji
W procesie tworzenia tresci wizualnych i
tekstowych w Canvie

Kryteria weryfikacji

opisuje elementy skutecznej
kompozycji wizualnej w projekcie
graficznym

rozréznia formaty i parametry projektow
przeznaczonych do publikacji online

omawia zasady doboru koloréw,
typografii i hierarchii tre$ci w projektach
cyfrowych

wymienia funkcje narzedzi Al
dostepnych w Canvie

wyjasnia zastosowanie poszczegélnych
modutéw (grafika, wideo, dokument,
prezentacja)

opisuje zasady tworzenia i zapisywania
projektéw w réznych formatach

przygotowuje spdéjny wizualnie projekt
graficzny zgodny z celem publikacji

wykorzystuje szablony i elementy
multimedialne w sposéb zgodny z
zasadami kompozycji

dostosowuje gotowe projekty do
wymogow platform spotecznosciowych

tworzy grafiki lub obrazy z uzyciem
generatora Al w Canvie

redaguje teksty promocyjne z
wykorzystaniem funkcji Al

formutuje skuteczne polecenia
(prompty) w celu uzyskania
oczekiwanych efektow

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

tworzy mockupy projektéw do

Lo Analiza dowodéw i deklaraciji
prezentacji w sieci

Organizuje materiaty graficzne i

multimedialne, wykorzystujac opracowuje interaktywne prezentacje z . L. .
. . e L Analiza dowodéw i deklaraciji
zaawansowane funkcje programu, takie elementami dZwigkowymi i wideo
jak mockupy, tabele i elementy
interaktywne. . .
wykorzystuje dodatkowe funkcje (mapy,
kody QR, tabele) w projektach Analiza dowodéw i deklaraciji
graficznych

stosuje zasady prawidtowego
wykorzystania materiatéw graficznych i Analiza dowodoéw i deklaraciji
Zrédet

Organizuje prace projektowa w sposéb
odpowiedzialny, estetyczny i zgodny z
zasadami etyki komunikacji wizualne;j.

ia estetyke i k ikacyj
ocenla’ ?S eykel omfml ’acyjnq Analiza dowodéw i deklaraciji
wartos¢ wiasnych projektow

planuje dalszy rozwdj umiejetnosci
graficznych i cyfrowych w oparciu o Analiza dowodéw i deklaraciji
uzyskana wiedze

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie odbywa sie w godzinach 9:00 - 16:00 i jest realizowane jest zdalnie w czasie rzeczywistym.



Przerwy - 60 minut (2 x 30 minut).

Program Canva - do udziatu w programie wystarczy dostep do bezptatnej wersji programu Canva poprzez przegladarke i strone

internetowg Canva.com.

Metody pracy: wyktad, prezentacja, udostepnianie ekranu z omawianymi aplikacjami, ¢wiczenia dla Uczestnikdw, odpowiedzi na pytania

Uczestnikéw zadawane przez mikrofon lub czat tekstowy.

Walidacja wynikdw ksztatcenia odbywa sie w formie testu teoretycznego z wynikiem generowanym automatycznie oraz poprzez analize
dowodoéw i deklaraciji. Test teoretyczny jest ujety w harmonogramie. Analiza dowodéw i deklaracji przeprowadzana jest w trakcie poszczegdlnych
modutéw praktycznych i stanowi ich integralng czes¢. Test oraz analiza dowdd i deklaracji sg wliczone do czasu szkolenia.

Warunki ksztatcenia. Szkolenie odbywa sie na platformie LiveWebinar w grupie od 2 do 10 oséb. Uczestnicy widzg trenera oraz prezentowane
przez niego materiaty (prezentacja, udostepniany podglad omawianych aplikacji) i moga zadawacé pytania trenerowi przez mikrofon oraz na
czacie. Kazdy Uczestnik musi dysponowac laptopem lub komputerem z dostepem do internetu oraz przegladarki, a takze kamerg i mikrofonem

(wiecej informacji znajduje sie w zaktadce "Warunki techniczne").

Program szkolenia

Wstep do programu Canva

Przedstawienie interfejsu programu Canva
Jak ustawic jezyk, sposdb logowania, motyw
Z jakich narzedzi mozemy korzystaé

Projektowanie rolek, relacji i materiatéow wideo na social media

O czym nalezy pamigtac¢ tworzac projekty internetowe?

Jak przygotowac rolki, relacje i filmy na social media- zasady
Jak wygenerowa¢ muzyke i gtos lektora?

Jak wygenerowac napisy do rolki?

Naucz sig ciekawych efektéw specjalnych

Jak stworzy¢ grafiki reklamowe na social media?

Prezentacje w Canvie

Elementy dobrej prezentaciji

Jak dostosowaé gotowy szablon prezentacji?
Jak doda¢ muzyke i efekty dZzwiekowe?
Przej$cia pomiedzy slajdami

Dodanie materiatu wideo

Jak doda¢ ankiety i quizy do prezentacji?

Jak zapisaé prezentacje — formaty zapisu
Nagrywanie prezentacji w studiu nagran Canva
Jak stworzy¢ prezentacje z wykorzystaniem Al

Canva Doc

Czym jest Canva Doc i jakie sg jego mozliwosci?

Interfejs Canva Doc — omdwienie narzedzi i funkciji

Roéznice i podobieristwa miedzy Canva Doc a tradycyjnymi edytorami tekstu
Tworzenie i formatowanie tekstu

Tworzenie nagtéwkow, list, cytatow

Wstawianie obrazéw i grafik z biblioteki Canva i wtasnych zasobdw
Dodawanie ikon i ksztattow

Tworzenie prostych grafik bezposrednio w dokumencie

Formaty zapisu dokumentéw w Canva Doc

Tworzenie mockupéw

Co to jest mockup i gdzie go stosowac?

Jak stworzyé mockup w Canvie?

Mockupy 3D

Animowane mockupy

Mockupy na strony internetowe i do social mediéow



Zastosowanie narzedzi Al w Canvie podczas projektowania

e Jak poprawnie pisa¢ polecenia, czyli prompty?
e Jak generowac obrazy i wideo w Canvie?

e Generowanie tekstéw reklamowych

e Jak edytowa¢ zdjecia?

e Jak wygenerowac¢ gotowy projekt w Canvie?

Test teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 9

Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

@D Wstep
- GABRIELA
do programu Zajecia
WOCH

Canva

Projektowanie

rolek, relacji i L. GABRIELA
Lo Zajecia

materiatéw WOCH

wideo na

social media

379 Przerwa -

. L GABRIELA
Prezentacje w Zajecia
WOCH

Canvie

Canva o GABRIELA
Zajecia
Doc WOCH

. L GABRIELA
Tworzenie Zajecia
WOCH

mockupéw

- Przerwa -

Zastosowanie

narzedzi Al w L GABRIELA
. Zajecia

Canvie WOCH

podczas

projektowania

- Walidacja -

Data realizacji
zajeé

02-09-2026

02-09-2026

02-09-2026

02-09-2026

02-09-2026

02-09-2026

02-09-2026

02-09-2026

02-09-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:00

12:00

12:30

13:30

14:00

14:30

15:00

15:45

Godzina
zakonczenia

10:00

12:00

12:30

13:30

14:00

14:30

15:00

15:45

16:00

Liczba godzin

01:00

02:00

00:30

01:00

00:30

00:30

00:30

00:45

00:15



Podsumowanie

Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 07:00

w tym suma godzin zajeé 05:45

w tym suma godzin walidacji 00:15

w tym suma przerw 01:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 08:00

Cennik

r
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towaréw Scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé mozliwos¢ skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolniefi w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 984,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 800,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 140,57 PLN
Koszt osobogodziny netto 114,29 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 07:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
M

1z1

GABRIELA WOCH

Gabriela Woch jest certyfikowanym trenerem szkolen, grafikiem komputerowym, wtascicielka firmy
oraz wyktadowca w Wyzszej Szkole Ksztatcenia Zawodowego. Jej specjalizacja obejmuje edukacje
w zakresie projektowania graficznego, tworzenia komunikacji wizualnej, prowadzenia kont w
mediach spotecznosciowych i tworzenia reklam. Posiada doswiadczenie w prowadzeniu szkolen dla
réznych firm i instytucji, zdobyte w ciggu ostatnich lat.

W ostatnich pieciu latach, Gabriela Woch wspétpracowata z wieloma podmiotami, przygotowujac i
prowadzac szkolenia.

0d 2024 roku prowadzi szkolenia zwigzane z zielonymi kompetencjami w marketingu i
projektowaniu graficznym oraz z zastosowania Al w zielonym marketingu. Od sierpnia 2024 roku
wspétpracuje z YOURSKILLUP.PL, a od maja 2024 z Towarzystwem Ubezpieczen Wzajemnych. Od
stycznia 2024 roku prowadzi szkolenia dla IMPEL S.A., Empemedia Szkolenia Social Media oraz NT
Group Systemy Informatyczne. Od wrzes$nia 2023 wspotpracuje z Polskg Fundacja
Przedsiebiorczosci oraz Alkom Akademig, a od marca 2023 z Expose Sp. z 0.0.. Byta réwniez
odpowiedzialna za prowadzenie kurséw z grafiki komputerowej w Tutore Poland od wrzes$nia 2022
do sierpnia 2023. Jako wyktadowca w Wyzszej Szkole Ksztatcenia Zawodowego, od sierpnia 2021,
przygotowuje i nagrywa wyktady z marketingu i mediéw spotecznosciowych. Wczesniej, w latach
2018-2021, pracowata w Ingraphis Studio Reklamy i Poligrafii, gdzie byta odpowiedzialna za
wdrazanie i przygotowywanie klientow do prowadzenia socia

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymuja:

¢ prezentacje (PDF)

¢ imienny Certyfikat Empemedia (PDF) z podpisem elektronicznym.

Warunki uczestnictwa

Wymogi dla Uczestnikéw:

e Zalecamy logowanie za posrednictwem indywidualnego linku przekazanego przed szkoleniem (kazdy Uczestnik otrzymuje indywidualny link,
przypisany do jego imienia, nazwiska, adresu e-mail).

e W przypadku, gdyby skorzystanie z indywidualnego linku byto niemozliwe - wymagane jest podanie przy logowaniu petnego imienia i

nazwiska Uczestnika.
¢ Uczestnik powinien mie¢ wiaczong kamere przez cate szkolenie w celu weryfikacji obecnosci. Nagrania zostajg zachowane do celéw

kontrolnych, ale nie sg udostepniane uczestnikom.

¢ Uczestnik powinien wyrazi¢ zgode na utrwalenie i wykorzystanie jego wizerunku - w przypadku szkolen z dofinansowaniem jest to warunek

konieczny.

¢ Uczestnik, aby otrzymac¢ Certyfikat, musi by¢ obecny (zalogowany) przez minimum 80 lub 100% czasu trwania szkolenia - w zaleznosci od

wymagan programu.

Niespetnienie powyzszych warunkéw moze skutkowac¢ brakiem dofinansowania.



Informacje dodatkowe

Szkolenie moze zosta¢ zwolnione z VAT, o ile spetnione zostang warunki ustawowe (finansowanie ze srodkéw publicznych w min. 70%,
szkolenie zawodowe dla pracownika).

Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towardéw i ustug.

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnien.

3) W przypadku braku dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi nalezy doliczy¢ 23% VAT

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie na platformie LiveWebinar, ktéra nie wymaga instalowania dodatkowego oprogramowania.
Wymagane urzedzenie:

e Dwurdzeniowy procesor o czestotliwosci taktowania 2GHz lub lepszy

» 2 GB pamieci RAM (zalecane 4 GB lub wiecej);

» System operacyjny, taki jak Windows 7 (zalecany Windows 10), Mac OS 10.13 (zalecana najnowsza wersja), Linux, Chrome 0S, i0OS
lub Android;

¢ Potgczenie internetowe 1 Mb/s lub szybsze (zalecane szerokopasmowe);

¢ Wbudowana lub podtagczona kamera

¢ Wbudowane gtosniki lub podtgczone gtosniki albo stuchawki.

Zalecane przegladarki:

e Google Chrome w wers;ji 80 i nowszej
* Microsoft Edge w wers;ji 80 i nowszej

Aby zapewni¢ ptynne dziatanie LiveWebinar, nalezy korzysta¢ z najnowszej dostepnej wersji przegladarki.

Podczas szkolenia zalecamy korzystanie z laptopa lub komputera stacjonarnego z monitorem. Mozliwe jest zalogowanie sie tylko na
jednym urzadzeniu w jednym czasie.

UWAGA! Przed zaméwieniem ustugi nalezy sprawdzi¢ poprawno$é potaczenia, sprzetu i konfiguracji na stronie:
https://embed.archiebot.com/connection-tester

Kontakt

ﬁ E-mail empe@empemedia.pl

Telefon (+48) 505 780 488

MARCIN PIETRASZEK



