Mozliwos$¢ dofinansowania

Pisanie specyfikacji wymagan - od 1 782,27 PLN brutto
&, pomystu do backlogu - szkolenie 1449,00 PLN netto
v praktyczne online w czasie rzeczywistym 222,78 PLN brutto/h
QUALITY

181,13 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/07/31/196109/3722714

QUALITY ISLAND
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OGRANICZONA ® Ustuga szkoleniowa
ODPOWIEDZIALNOS [ zdalna w czasie rzeczywistym
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[ Zajecia grupowe
*kok kv 42/5 (D 0g:00h

2 oceny 3 30.09.2026 do 30.09.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Identyfikatory projektow Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski Pociag do kariery

Szkolenie skierowane jest do oséb, ktére chcg zdoby¢ lub rozwing¢
kompetencje w zakresie analizy wymagan oraz przygotowywania
dokumentacji projektowej dla systeméw informatycznych. Ustuga jest
przeznaczona w szczegolnosci dla:

e analitykéw biznesowych i systemowych,

e Product Owneréw,

e Scrum Masterdw,

e kierownikéw projektéw,

Grupa docelowa ustugi e testeréw oprogramowania,

e programistow,

e specjalistow UX/UI,

e 0s6b uczestniczacych w procesie projektowania i rozwoju
oprogramowania.

Szkolenie jest réwniez odpowiednie dla oséb planujacych rozwoj
zawodowy w obszarze analizy biznesowej i zarzagdzania wymaganiami,
posiadajgcych podstawowg wiedze z zakresu procesu wytwarzania
oprogramowania oraz metodyk realizacji projektow IT.

Minimalna liczba uczestnikow 2
Maksymalna liczba uczestnikéw 20
Data zakonczenia rekrutacji 25-09-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikdw do opracowywania specyfikacji wymagan dla projektéw informatycznych poprzez
analizowanie potrzeb biznesowych i oczekiwan interesariuszy, identyfikowanie oraz klasyfikowanie wymagan
funkcjonalnych i niefunkcjonalnych, dokumentowanie wymagan z wykorzystaniem dobrych praktyk analizy biznesowej,
tworzenie historyjek uzytkownika, kryteriow akceptacji oraz backlogu produktu, a takze analizowanie kompletnosci,
spoéjnosci i jednoznacznosci dokumentacji projektowe;j.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje proces analizy wymagan

oraz role specyfikacji wymagan w
procesie wytwarzania oprogramowania.

Analizuje potrzeby biznesowe oraz
identyfikuje wymagania na podstawie
opisu projektu.

Analizuje specyfikacje wymagan pod
katem kompletnosci, spojnosci i
jednoznacznosci.

Kryteria weryfikacji

rozréznia etapy procesu analizy
wymagan,

identyfikuje elementy specyfikacji
wymagan,

opisuje role dokumentacji analitycznej
w projekcie informatycznym.

identyfikuje interesariuszy projektu,

rozpoznaje potrzeby biznesowe
przedstawione w opisie przypadku,

klasyfikuje wymagania zgodnie z ich
rodzajem.

identyfikuje niekompletne wymagania,

rozpoznaje niespéjnosci w
dokumentacji,

wskazuje elementy wymagajace
doprecyzowania.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

identyfikuje dobre praktyki Test teoretyczny z wynikiem
dokumentowania wymagan, generowanym automatycznie
Uwzglednia dobre praktyki . . . . . -
. . i rozpoznaje rozwigzania zwiekszajace Test teoretyczny z wynikiem
przygotowywania specyfikacji wymagan L " :
jakos$¢é dokumentacji, generowanym automatycznie

podczas analizy dokumentaciji
projektowej.
wskazuje znaczenie jednoznaczne;j i
kompletnej specyfikaciji dla realizacji
projektu.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

1. Wprowadzenie do analizy wymagan

e znaczenie wymagan w procesie wytwarzania oprogramowania,
¢ rodzaje wymagan,
¢ rola analityka oraz interesariuszy projektu.

2. 0d potrzeb biznesowych do backlogu produktu

¢ identyfikacja potrzeb biznesowych,

¢ analiza oczekiwan interesariuszy,

e przeksztatcanie potrzeb w wymagania,
e budowa backlogu produktu.

3. Metody dokumentowania wymagan

¢ wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne,



« historyjki uzytkownika (User Stories),
¢ przypadki uzycia (Use Cases),
¢ zasady tworzenia przejrzystej dokumentaciji.

4. Definiowanie kryteriéw akceptacji

e zasady opracowywania kryteriéw akceptacji,
e powigzanie kryteriow z wymaganiami,
¢ weryfikacja kompletnosci kryteriow.

5. Testowalno$¢ wymagan

e cechy poprawnie zdefiniowanych wymagan,
e ocena mozliwosci weryfikacji wymagan,
¢ najczestsze problemy wptywajace na testowalnos¢.

6. Eliminowanie niejednoznacznos$ci w dokumentacji

* identyfikacja niejednoznacznych zapiséw,
e sposoby doprecyzowywania wymagan,
¢ dobre praktyki tworzenia jednoznacznej dokumentacji.

7. Dokumentowanie wymagan w srodowisku zwinnym

e dokumentacja w projektach Agile,
e zarzadzanie backlogiem produktu,
e wspdtpraca z zespotem projektowym.

8. Narzedzia wspierajace analize i dokumentowanie wymagan

e przeglad narzedzi wykorzystywanych przez analitykow,
¢ organizacja dokumentac;ji projektowe;j,
e zarzadzanie wymaganiami z wykorzystaniem narzedzi wspierajgcych.

9. Przeglad i walidacja wymagan

e analiza jakosci dokumentacji,
e identyfikacja brakéw i niespéjnosci,
¢ dobre praktyki przegladu specyfikacji wymagan.

10. Warsztaty praktyczne

e analiza przyktadowych przypadkéw biznesowych,

e opracowanie specyfikacji wymagan,

e przygotowanie historyjek uzytkownika i kryteriéw akceptacji,
e oméwienie przygotowanych rozwigzan.

11. Walidacja efektéw uczenia sie

e przeprowadzenie testu teoretycznego obejmujgcego zagadnienia realizowane podczas szkolenia,
¢ testrealizowany jest po zakonczeniu czesci szkoleniowej,

¢ wynik testu generowany jest automatycznie,

¢ walidacja stuzy potwierdzeniu osiggniecia efektéw uczenia sie okreslonych dla ustugi.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 12
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Data realizacji
zajeé
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00:45

00:30
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00:30



Podsumowanie

Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 08:00
w tym suma godzin zajeé 06:30
w tym suma godzin walidaciji 00:30
w tym suma przerw 01:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 09:15
Cennik
r

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towarow $cisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towarow i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze srodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnieri w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\.

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 178227 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 449,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 222,78 PLN
Koszt osobogodziny netto 181,13 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 08:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

TOMASZ STELMACH

Tomasz Stelmach to ekspert z ponad 15-letnim doswiadczeniem w obszarze analizy biznesowej,
jakosci oprogramowania oraz zarzgdzania procesem wytwarzania systemoéw informatycznych. Jest
zatozycielem i CEO firmy Quality Island, gdzie odpowiada za realizacje projektéw doradczych i
szkoleniowych dla organizacji z sektora finansowego, telekomunikacyjnego, e-commerce oraz
nowych technologii.

W swojej pracy zajmuje sie analizg wymagan biznesowych i systemowych, wspétpraca z
interesariuszami, opracowywaniem dokumentacji projektowej oraz wspieraniem zespotow w
procesie projektowania i rozwoju oprogramowania. Posiada praktyczne doswiadczenie w
przygotowywaniu specyfikacji wymagan, modelowaniu proceséw biznesowych, definiowaniu
historyjek uzytkownika, kryteriow akceptacji oraz backlogéw produktowych zgodnie z metodykami
zwinnymi i klasycznymi.

Przeprowadzit setki dni szkoleniowych i warsztatow dla specjalistow IT oraz zespotéw projektowych
m.in. z firm Asseco, PKO Bank Polski, Bank Pekao S.A., EY, Billennium, Lux Med i XTB. Jest
prelegentem konferencji branzowych, takich jak Infoshare, Warsaw IT Days czy Testing Ground
Conference, ktérej jest rowniez pomystodawcg i organizatorem.

Podczas szkolenia koncentruje sie na praktycznym podejsciu do analizy wymagan, tworzenia
przejrzystej dokumentacji projektowej oraz przygotowywania backlogu produktu z wykorzystaniem
dobrych praktyk stosowanych w projektach informatycznych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik szkolenia otrzyma dostep do materiatéw szkoleniowych w formie elektronicznej, obejmujacych prezentacje
wykorzystywang podczas zajeé, przyktadowe specyfikacje wymagan, szablony dokumentéw analitycznych, przyktady historyjek
uzytkownika (User Stories), przypadkéw uzycia (Use Cases), kryteriéw akceptacji oraz backlogdéw produktu. Uczestnicy otrzymajg réwniez
zestaw materiatéw pomocniczych, przyktadowe scenariusze biznesowe wykorzystywane podczas ¢wiczen oraz materiaty umozliwiajace
samodzielne utrwalenie wiedzy po zakoniczeniu szkolenia. W trakcie szkolenia zapewniony zostanie dostep do narzedzi
wykorzystywanych podczas ¢wiczen praktycznych oraz wsparcie trenera w zakresie ich wykorzystania.

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formie zdalnej, w czasie rzeczywistym, z wykorzystaniem platformy do wideokonferencji (np. ClickMeeting
lub Microsoft Teams). Uczestnik powinien dysponowa¢ komputerem lub laptopem z dostepem do Internetu, wyposazonym w aktualng
przegladarke internetowg lub zainstalowang aplikacje umozliwiajgca udziat w szkoleniu. Zalecane jest stabilne tagcze internetowe o
przepustowosci umozliwiajgcej ptynng transmisje audio i wideo, gtosniki lub stuchawki oraz mikrofon. Rekomendowane jest réwniez
korzystanie z kamery internetowej w celu usprawnienia komunikacji z trenerem i pozostatymi uczestnikami. Przed rozpoczeciem
szkolenia uczestnicy otrzymuja link umozliwiajgcy dotgczenie do spotkania oraz instrukcje logowania. W trakcie szkolenia uczestnicy
korzystajg z materiatéw i narzedzi wskazanych przez trenera, stuzgcych do analizy, dokumentowania i przeglagdu wymagan.



Kontakt

TOMASZ STELMACH

E-mail tomaszstelmach@qualityisland.pl
Telefon (+48) 531119616




