Mozliwos$¢ dofinansowania

JIRA i Zephyr Scale dla testeréw 1 843,77 PLN brutto
&, oprogramowania — szkolenie praktyczne 1499,00 PLN netto
v online w czasie rzeczywistym 23047 PLN brutto/h
QUALITY
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2 oceny 3 03.11.2026 do 03.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Identyfikatory projektow Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski Pociag do kariery

Szkolenie skierowane jest do testeréw oprogramowania, specjalistow QA,

analitykéw testéw, lideréw zespotdw testowych, programistéw oraz oséb

uczestniczacych w projektach informatycznych wykorzystujacych

narzedzia JIRA i Zephyr Scale do zarzadzania procesem testowym.
Grupa docelowa ustugi Ustuga przeznaczF)na jest dla os6b -posiadajqc.ych poqstawowq’w?edze z

zakresu testowania oprogramowania. Szkolenie bedzie szczegdlnie

przydatne dla oséb chcacych zdoby¢ praktyczne umiejetnosci
zarzadzania wymaganiami, planowania testéw, tworzenia przypadkéw
testowych, raportowania wynikéw oraz organizacji procesu testowego z
wykorzystaniem narzedzi Atlassian.

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikéw 20

Data zakornczenia rekrutacji 29-10-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikéw do wykorzystywania narzedzi Jira i Zephyr Scale w procesie zarzadzania testami
oprogramowania poprzez konfigurowanie projektéw testowych, tworzenie i organizowanie przypadkéw testowych,
planowanie oraz realizowanie cykli testowych, rejestrowanie i monitorowanie wynikéw testéw, raportowanie postepéw
testowania oraz wykorzystywanie funkcjonalnosci wspierajgcych wspotprace zespotéw projektowych zgodnie z dobrymi

praktykami zarzgdzania procesem testowym.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji

wyjasnia role JIRA w zarzadzaniu
projektami IT

Uczestnik charakteryzuje opisuje mozliwosci Zephyr Scale
funkcjonalnosci narzedzi JIRA i Zephyr
Scale oraz ich zastosowanie w procesie

testowania oprogramowania rozréznia elementy procesu testowego

wspierane przez narzedzia

omawia zaleznosci pomiedzy
zadaniami, wymaganiami i testami

tworzy zadania i zgtoszenia

przygotowuje przypadki testowe
Uczestnik tworzy i organizuje zadania

oraz przypadki testowe z

wykorzystaniem JIRA i Zephyr Scale
organizuje strukture testow

planuje wykonanie testow

wykonuje przypadki testowe

rejestruje wyniki testéw

Uczestnik realizuje cykle testowe oraz
analizuje wyniki testow

raportuje btedy

analizuje postep realizacji testow

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

samodzielnie wykonuje zadania Test teoretyczny z wynikiem

praktyczne generowanym automatycznie
Uczestnik samodzielnie organizuje uzasadnia sposéb organizacji procesu Test teoretyczny z wynikiem

testowego generowanym automatycznie

prace w narzedziach JIRA i Zephyr
Scale oraz wspétpracuje z cztonkami

zespotu projektowego podczas Test teoretyczny z wynikiem

L komunikuje wyniki testow zespotowi

realizacji procesu testowego jé Wy p generowanym automatycznie
stosuje zasady odpowiedzialnosci za Test teoretyczny z wynikiem
jakos¢ dokumentac;ji testowej generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Modut 1. Wprowadzenie do JIRA

¢ rola JIRA w zarzadzaniu projektami informatycznymi,

e omowienie interfejsu uzytkownika i podstawowych funkcjonalnosci,
e organizacja pracy w projektach Agile i Scrum,

¢ konfiguracja $rodowiska pracy testera.

Modut 2. Zarzadzanie btedami

e tworzenie zgtoszen bteddw,
e klasyfikacja i priorytetyzacja defektéw,



e zarzadzanie cyklem zycia zgtoszenia,
e wspotpraca z zespotem projektowym podczas obstugi btedow.

Modut 3. Praca z backlogiem, tablicg sprintu i zgtoszeniami testerskimi

e organizacja backlogu projektu,

e praca z tablicg Scrum i Kanban,

e zarzadzanie zadaniami testerskimi,
e filtrowanie i wyszukiwanie zgtoszen.

Modut 4. Przeglad dodatkdw testerskich do JIRA

e omowienie najpopularniejszych dodatkéw wspierajgcych testowanie,
¢ mozliwosci rozszerzenia funkcjonalnosci JIRA,

e poréwnanie dostepnych rozwigzan,

¢ zastosowanie dodatkow w codziennej pracy testera.

Modut 5. Tworzenie przypadkéw testowych w Zephyr Scale

e organizacja repozytorium testow,

e przygotowywanie przypadkow testowych,

e zarzadzanie strukturg testow,

¢ wykorzystanie Zephyr Scale do dokumentowania testow.

Modut 6. Budowa planu testéow

e przygotowanie planu testow,
¢ definiowanie zakresu testéw,
¢ planowanie cykli testowych,

e organizacja realizacji testow.

Modut 7. Wykonywanie cykli testowych i rejestrowanie wynikow

e realizacja przypadkéw testowych,

¢ rejestrowanie wynikow testow,

¢ dokumentowanie przebiegu testow,

¢ analiza rezultatow wykonanych testow.

Modut 8. Powigzania testéw z wymaganiami, btedami i zadaniami deweloperskimi

¢ tworzenie powigzan pomiedzy wymaganiami i testami,

¢ tgczenie przypadkéw testowych z defektami,

¢ Sledzenie zaleznosci w projekcie,

e zapewnienie petnej identyfikowalnosci procesu testowego.

Modut 9. Raportowanie wynikéw testow

* generowanie raportow,

¢ analiza postepu realizacji testéw,

¢ monitorowanie jakosci projektu,

e prezentowanie wynikow interesariuszom.

Modut 10. Cwiczenia praktyczne i podsumowanie szkolenia
e realizacja zadan praktycznych z wykorzystaniem JIRA i Zephyr Scale,

e przygotowanie i wykonanie przyktadowego procesu testowego,
¢ analiza i omowienie przygotowanych rozwigzan.

Modut 11. Walidacja efektéw uczenia sie

¢ weryfikacja osiggniecia efektéw uczenia sie,
e podsumowanie szkolenia oraz sesja pytan i odpowiedzi.



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 12

Przedmiot /
temat

Wprowadzeni
edo JIRA

Zarzadzanie
btedami

Praca z

backlogiem,
tablica sprintu
i

zgtoszeniami
testerskimi

Przeglad
dodatkow
testerskich do
JIRA

Tworzenie
przypadkow
testowych w
Zephyr Scale

@B

Budowa

planu testéw

Powiagzania
testow z
wymaganiami
, btedami i
zadaniami
deweloperski
mi

Raportowanie
wynikéw
testow

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajec

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

08:30

09:15

09:45

10:30

11:15

12:00

12:30

13:15

14:00

Godzina
zakonczenia

08:30

09:15

09:45

10:30

11:15

12:00

12:30

13:15

14:00

14:30

Liczba godzin

00:30

00:45

00:30

00:45

00:45

00:45

00:30

00:45

00:45

00:30



Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina

L. Prowadzacy . . B X Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakorczenia
Cwiczenia
. o TOMASZ
praktyczne i Zajecia 03-11-2026 14:30 15:30 01:00
. STELMACH
podsumowani
e szkolenia
12212 & Walidacja - 03-11-2026 15:30 16:00 00:30
Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 08:00
w tym suma godzin zajeé 06:30
w tym suma godzin walidaciji 00:30
w tym suma przerw 01:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 09:15
Cennik

r
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustugg lub dostawa towaréw scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé mozliwos¢ skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnie w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1843,77 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1499,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 230,47 PLN

Koszt osobogodziny netto 187,38 PLN




Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 08:00

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

TOMASZ STELMACH

Ekspert QA z 15-letnim doswiadczeniem w testowaniu, zapewnianiu jako$ci oprogramowania oraz
zarzadzaniu procesami testowymi. Zatozyciel i CEO firmy Quality Island, specjalizujgcej sie w
ustugach QA oraz szkoleniach dla specjalistéw IT. Posiada praktyczne doswiadczenie w
projektowaniu proceséw testowych oraz wykorzystaniu narzedzi wspierajgcych zarzadzanie
projektami i testami, takich jak JIRA i Zephyr Scale. Realizowat projekty dla sektora finansowego,
telekomunikacyjnego, energetycznego i e-commerce, odpowiadajac za organizacje pracy zespotéw
QA, planowanie testéw oraz wdrazanie standardéw jakosci. Od wielu lat prowadzi szkolenia,
warsztaty i konsultacje z zakresu testowania oprogramowania oraz narzedzi wykorzystywanych w
projektach IT. Jest pomystodawcg i organizatorem Testing Ground Conference oraz prelegentem
konferencji branzowych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymajg komplet materiatéw dydaktycznych w formie elektronicznej wspierajgcych realizacje zaje¢ oraz
samodzielne utrwalanie wiedzy po zakonczeniu ustugi. Materiaty obejmuja:

e instrukcje pracy z narzgedziami JIRA i Zephyr Scale,

e przyktadowe projekty,

* scenariusze testowe

e ¢wiczenia praktyczne wykorzystywane podczas szkolenia.

W ramach ustugi uczestnicy otrzymajg réwniez przyktadowe:

¢ przypadki testowe,

e plany testow,

e raporty z realizacji testéw,

e materialy dotyczace zarzadzania defektami,

¢ tworzenia cykli testowych,

¢ dledzenia wymagan oraz dobrych praktyk organizacji procesu testowego z wykorzystaniem JIRA i Zephyr Scale.

Po zakonczeniu ustugi uczestnicy zachowujg dostep do otrzymanych materiatéw edukacyjnych, co umozliwia dalsze doskonalenie
kompetencji oraz wykorzystanie zdobytej wiedzy w codziennej pracy zawodowe;j.



Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formie zdalnej w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem platformy ClickMeeting. Uczestnik bierze udziat w
zajeciach prowadzonych na zywo przez trenera oraz wykonuje éwiczenia praktyczne na wtasnym komputerze.

Minimalne wymagania techniczne:

e komputer lub laptop z systemem Windows 10/11, macOS lub Linux,

¢ stabilne potgczenie z Internetem o przepustowosci minimum 10 Mb/s,

 aktualna przegladarka internetowa (Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge lub Safari),
¢ sprawny mikrofon oraz gtos$niki lub stuchawki,

¢ zalecana kamera internetowa umozliwiajgca aktywny udziat w szkoleniu.

Ze wzgledu na praktyczny charakter szkolenia uczestnik powinien posiada¢ mozliwo$¢é korzystania z przegladarki internetowej oraz
dostepu do srodowiska JIRA i Zephyr Scale udostepnionego na potrzeby szkolenia lub wtasnego srodowiska testowego. Nie jest
wymagane instalowanie dodatkowego oprogramowania poza aktualng przegladarka internetowa.

Przed rozpoczeciem szkolenia uczestnicy otrzymaja link do platformy ClickMeeting, instrukcje logowania, harmonogram zaje¢ oraz
informacje dotyczace dostepu do srodowiska szkoleniowego i materiatéw dydaktycznych.

Warunkiem petnego udziatu w szkoleniu jest posiadanie wtasnego komputera umozliwiajgcego samodzielne wykonywanie ¢wiczen
praktycznych zwigzanych z zarzgdzaniem zadaniami, planowaniem i realizacjg testow, tworzeniem przypadkow testowych oraz
raportowaniem wynikow z wykorzystaniem narzedzi JIRA i Zephyr Scale.

Kontakt

TOMASZ STELMACH

E-mail tomaszstelmach@qualityisland.pl
Telefon (+48) 531119616




