Mozliwos$¢ dofinansowania

Automatyzacja testow funkcjonalnych
aplikacji internetowych z uzyciem
SG eS Playwright/TypeScript

Numer ustugi 2026/07/31/10671/3721131

Sages Spétka z

. & Ustuga szkoleniowa
ograniczong

o [ zdalna w czasie rzeczywistym
odpowiedzialnoscig

Fook ok Kk 4475

315 ocen

{2 Zajecia grupowe
® 16:00h
£ 24.09.2026 do 25.09.2026

Informacje podstawowe

2 644,50 PLN brutto
2 150,00 PLN netto
165,28 PLN brutto/h
134,38 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Matopolski Pocigg do kariery,

Identyfikatory projektow

Kierunek - Rozwoj, Akademia HR

e Testeréw oprogramowania oraz specjalistéw QA z podstawowa
znajomosciag TypeScript i aplikacji webowych
e Deweloperéw oraz inzynieréw testéw zainteresowanych
Grupa docelowa ustugi automatyzacja testow funkcjonalnych w srodowisku webowym
* Osoby rozpoczynajgce prace z narzedziami do automatyzacji testéw,
ktére chcg poznac praktyczne aspekty Playwright

Minimalna liczba uczestnikéw 4

Maksymalna liczba uczestnikéw 8

Data zakonczenia rekrutacji 23-09-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Szkolenie przygotowuje do samodzielnego projektowania i implementowania automatycznych testéw funkcjonalnych

aplikacji internetowych z wykorzystaniem Playwright i TypeScript



Szkolenie uczy organizacji kodu testowego zgodnie z najlepszymi praktykami, w tym stosowania wzorca Page Object
Model oraz generowania raportéw z testow

Szkolenie rozwija umiejetnos¢ konfigurowania srodowiska testowego, uruchamiania i debugowania testéw oraz
wykorzystywania zaawansowanych funkcji Playwright

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Uczestnik projektuje i wdraza

automatyczne testy funkcjonalne Uczestnik analizuje wyniki testow i
aplikacji webowych generuje raporty z ich przebiegu
Obserwacja w warunkach rzeczywistych
Uczestnik organizuje kod testowy Uczestnik wykorzystuje narzedzia do
zgodnie z wzorcem Page Object Model debugowania i raportowania btedow
Uczestnik konfiguruje srodowisko Uczestnik stosuje dobre praktyki
testowe i zarzadza zaleznos$ciami automatyzaciji testéw w pracy
projektu zespotowe;j
Uczestnik projektuje materiaty Uczestnik rozpoznaje i reaguje na btedy
edukacyjne i naukowe z oraz ograniczenia modeli Al
wykorzystaniem Al Test teoretyczny
Uczestnik stosuje Al do automatyzacji
Uczestnik ocenia ryzyka i aspekty analizy danych i syntezy informacji

etyczne zwigzane z uzyciem Al

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetenciji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK



Program

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.

Kazdego dnia zajecia w godz. 9:00-17:00, z przerwa na lunch okoto godz. 13:00. Przerwa na lunch jest wliczona w czas ustugi rozwojowe;j.
Ustuga prowadzona w godzinach zegarowych.

Zajecia prowadzone sg w dwéch blokach: zajecia teoretyczne, rozmowa na zywo, chat, wspotdzielenie ekranu oraz zajecia praktyczne,
rozmowa na zywo, chat, wspoétdzielenie ekranu

1. Przygotowanie i konfiguracja projektu a. Przygotowanie srodowiska programistycznego b. Utworzenie projektu w oparciu o
Node.js/TypeScript c. Omdéwienie package.json i mozliwosci konfiguracyjnych

2. TypeScript - przypomnienie a. Zmienne, typy danych oraz zakres widocznosci b. Petle i instrukcje warunkowe c. Funkcje i obiekty d.
Asynchronicznos$¢, Obietnice (Promises) i Async/Await e. Programowanie funkcyjne a obiektowe f. Typy ztozone, interfejsy i type
guards g. Enumeracje h. Typy uniwersalne (Generics)

3. Wprowadzenie do Playwright a. Oméwienie biblioteki Playwright b. Instalacja i konfiguracja c. Pierwsze uruchomienie d. Lokalizatory a
selektory elementdw e. Akcje - interakcja z elementami strony WWW f. Obstuga nawigacji, ramek (iframe) oraz wyskakujacych okienek
(popup) g. Struktura testéw h. Asercje - weryfikacja tresci na stronie i oczekiwanych wynikéw i. Uruchamianie zbioréw testow i
tworzenie konfiguracji

4. Playwright — zaawansowane funkcjonalnosci a. Page Object Model b. Asercje wizualne c. Generowanie zrzutéw ekranu i filmoéw z
testéw d. Debugowanie testéw w trybie Ul e. Generowanie raportéw f. Symulacja interakcji na klawiaturze g. Wsparcie innych
przegladarek h. Wgrywanie (upload) oraz pobieranie (download) plikdw i. Mockowanie API j. Zarzadzanie sesjami i autoryzacja
przegladarki

5. Narzedzia i dobre praktyki a. Organizowanie kodu b. Definiowanie srodowisk i zmiennych globalnych c. Automatyzacja kontroli jakosci
kodu

6. Podsumowanie

7. Walidacja - testy, ankiety - ¢wiczenia, rozmowa na zywo, chat, wspotdzielenie ekranu

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 16

Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

- . . . . Liczba godzin
temat aktywnosci zaje¢ rozpoczecia zakonczenia

Przygotowani
ei
konfiguracja
projektu a.
Przygotowani
e Srodowiska
programistycz
nego b.
Utworzenie Zajecia Piotr Nowak 24-09-2026 09:00 11:45 02:45
projektu w
oparciu o
Node.js/Type
Script c.
Omoéwienie
package.json
i mozliwosci
konfiguracyjn
ych

- Przerwa - 24-09-2026 11:45 12:00 00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

TypeScript -
przypomnieni
e a. Zmienne,
typy danych
oraz zakres
widocznosci
b. Petlei
instrukcje Zajecia
warunkowe c.
Funkcje i
obiekty d.
Asynchronicz
nos¢,
Obietnice
(Promises) i
Async/Await

- Przerwa

TypeScript -
przypomnieni
e a. Zmienne,
typy danych
oraz zakres
widocznosci
b. Petle i
instrukcje Zajecia
warunkowe c.
Funkcje i
obiekty d.
Asynchronicz
nosé,
Obietnice
(Promises) i
Async/Await

- Przerwa

Wprowadzeni
edo
Playwright a.
Omowienie
biblioteki
Playwright b.
Instalacja i Zajecia
konfiguracja
c. Pierwsze
uruchomienie
d.
Lokalizatory a
selektory
elementéw

Prowadzacy

Piotr Nowak

Piotr Nowak

Piotr Nowak

Data realizacji
zajeé

24-09-2026

24-09-2026

24-09-2026

24-09-2026

24-09-2026

Godzina
rozpoczecia

12:00

13:00

13:30

15:00

15:15

Godzina
zakonczenia

13:00

13:30

15:00

15:15

17:00

Liczba godzin

01:00

00:30

01:30

00:15

01:45



Przedmiot /
temat

Playwright -
zaawansowan
e
funkcjonalno$
cia. Page
Object Model
b. Asercje
wizualne c.
Generowanie
zrzutéw
ekranu i
filméw z
testow d.
Debugowanie
testow w
trybie Ul

@m-

Playwright -
zaawansowan
e
funkcjonalno$
cia. Page
Object Model
b. Asercje
wizualne c.
Generowanie
zrzutéw
ekranu i
filméw z
testow d.
Debugowanie
testow w
trybie Ul

Narzedzia i
dobre praktyki
a.
Organizowani
e kodu b.
Definiowanie
Srodowisk i
zmiennych
globalnych c.
Automatyzacj
a kontroli
jakosci kodu

@m-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Piotr Nowak

Piotr Nowak

Piotr Nowak

Data realizacji
zajeé

25-09-2026

25-09-2026

25-09-2026

25-09-2026

25-09-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

11:00

11:15

12:00

13:00

Godzina
zakonczenia

11:00

11:15

12:00

13:00

13:30

Liczba godzin

02:00

00:15

00:45

01:00

00:30



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

Narzedzia i
dobre praktyki
a.
Organizowani
e kodu b.
Definiowanie Zajecia Piotr Nowak
$rodowisk i
zmiennych
globalnych c.
Automatyzacj
a kontroli
jakosci kodu

14716 Przerwa -

Podsumowani Zajecia Piotr Nowak
e

- Walidacja -

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi
w tym suma godzin zaje¢
w tym suma godzin walidac;ji
w tym suma przerw

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Cennik

Data realizacji
zajeé

25-09-2026

25-09-2026

25-09-2026

25-09-2026

Godzina
rozpoczecia

13:30

15:45

16:00

16:40

Liczba godzin

16:00

13:40

00:20

02:00

18:30

Godzina
zakonczenia

15:45

16:00

16:40

17:00

Liczba godzin

02:15

00:15

00:40

00:20

r

.

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustugg lub dostawa towaréw scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnie w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

Cennik




Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 644,50 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 150,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 165,28 PLN
Koszt osobogodziny netto 134,38 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

o Piotr Nowak

‘ ' Doswiadczony specjalista w obszarze testowania oprogramowania oraz automatyzacji proceséw
QA. Z branzg IT zwigzany jest od 2015 roku. W swojej pracy koncentruje sie na tworzeniu i rozwijaniu
frameworkéw testowych oraz narzedzi wspierajgcych procesy wytwarzania oprogramowania.
Zrealizowat liczne projekty zwigzane z automatyzacjg testéw, testowaniem API oraz wdrazaniem
rozwigzan podnoszacych jako$¢ produktéw cyfrowych. Posiada praktyczne doswiadczenie, zdobyte
zaréwno w pracy projektowej, jak i podczas prowadzenia szkolen. Jako trener ceniony jest za
umiejetnosc¢ przektadania ztozonych zagadnien technicznych na zrozumiate i uzyteczne w
codziennej pracy podejscie. Prowadzi szkolenia m.in. z automatyzacji testdw, narzedzi testowych
oraz tworzenia wtasnych frameworkdw.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

czes$¢ teoretyczna szkolenia, slajdy - zostanie przekazana uczestnikom na szkoleniu w formie pdf.

uczestnik otrzyma certyfikat uczestnictwa z opisem nabytych umiejetnosci - prowadzone beda listy obecnosci, frekwencja minimum 80%
wymagana do zaliczenia szkolenia

Warunki uczestnictwa

e Znajomos$¢ jezyka TypeScript: Podstawowa znajomos¢ sktadni i umiejetnos¢ pisania prostych skryptéw w TypeScript lub
doswiadczenie w innym jezyku programowania. Uczestnik powinien rozumie¢, czym sg zmienne, petle, instrukcje warunkowe



¢ Doswiadczenie z aplikacjami webowymi: Zrozumienie dziatania aplikacji internetowych, w tym klient-serwer, HTML i CSS
e Che¢ nauki i zaangazowanie: Ze wzgledu na intensywny charakter szkolenia, wazna jest gotowos$¢ do aktywnego uczestnictwa i
praktycznej pracy na wtasnym laptopie

Informacje dodatkowe

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.
Szkolenie sktada sie z wyktadu teoretycznego oraz z warsztatéw i samodzielnej pracy.

Podczas szkolenia uczestnicy majg dostep do czatu z trenerem, wspétdzielg ekran podczas czesci warsztatowej, zeby zaprezentowac
postep swojej pracy.

Walidacja bedzie bazowata na ocenie efektéw samodzielnej pracy uczestnikéw, bedzie sprawdzata nabytg wiedze teoretyczng i
umiejetnosc¢ jej zastosowania w praktyce.

Warunki techniczne

szkolenie na platformie zoom, wymagane:

stabilne potgczenie internetowe (zalecane min. 10Mbit/s download i TMbit/s upload)
przegladarka internetowa Chrome

zainstalowana aplikacja Zoom App

dobrej jakosci stuchawki oraz mikrofon (opcjonalnie) kamera internetowa

link do szkolenia zostanie przestany uczestnikom przed szkoleniem i bedzie aktywny do korica szkolenia.

Kontakt

O Agata Tuliszka-Kaminska

m E-mail a.kaminska@sages.com.pl

Telefon (+48) 530 612 226



