Mozliwos$¢ dofinansowania

"Automatyzacja testow aplikacji webowych 3 321,00 PLN brutto
w TypeScript i Playwright". Praktyczny 2700,00 PLN netto

0 testerzy.pl warsztat dla tester6w oprogramowania. 207,56 PLN brutto/h
168,75 PLN netto/h

157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/07/30/163664/3719975

21CN RADOSEAW & Ustuga szkoleniowa

SMILGIN

[ zdalna w czasie rzeczywistym
Kk Kk 4675 {2 Zajecia grupowe
116 0cen ® 16:00h

9 01.10.2026 do 02.10.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie skierowane jest do testeréw automatyzujacych, inzynierow QA,
deweloperdéw testéw oraz programistow JavaScript/TypeScript, ktorzy
chca poszerzy¢ swoje kompetencje o automatyzacje testéw aplikacji
Grupa docelowa ustugi ap y J . P ) yzacle P . )
webowych z wykorzystaniem nowoczesnego frameworka Playwright w

potaczeniu z zaletami typowania statycznego oferowanego przez

TypeScript.
Minimalna liczba uczestnikéw 5
Maksymalna liczba uczestnikow 12
Data zakonczenia rekrutacji 28-09-2026
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie prowadzi do nabycia kompetencji w zakresie projektowania, implementacji i utrzymania zautomatyzowanych
testow aplikacji webowych z wykorzystaniem jezyka TypeScript i frameworka Playwright, zgodnie z dobrymi praktykami
inzynierii testow.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Uczestnik:

Rozréznia JavaScript i TypeScript w
konteks$cie automatyzacji testow.

Charakteryzuje architekture i
mozliwosci frameworka Playwright.

Definiuje dobre praktyki projektowania
testéw automatycznych.

Wyjasnia mechanizmy raportowania i
debugowania w Playwright.

Projektuje strukture projektu
automatyzacji testéw w Playwright.

Stosuje zaawansowane mechanizmy
Playwright.

Stosuje analityczne podejscie do
automatyzacji testéw.

Odpowiada za jako$¢ i utrzymywalnos$é
testéw automatycznych.

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia réznice w typowaniu
statycznym i dynamicznym.

Uzasadnia zastosowanie TypeScript w
projektach testéw E2E.

Opisuje sposob dziatania Playwright
(przegladarki, konteksty, strony).

Wyjasnia specyfike testow
asynchronicznych.

Wyjasnia wzorzec Page Object.

Opisuje sposoby generowania raportéw
testowych.

Wyjasnia zastosowanie trace,
screenshotow i nagrywania testéw.

Tworzy logiczny podziat na testy, strony
i konfiguracje.

Uzasadnia przyjeta strukture projektu.

Lokalizuje elementy z uzyciem réznych
strategii.

Stosuje asercje klasy expect
adekwatnie do scenariusza.

Analizuje scenariusze przed
automatyzacja.

Dobiera odpowiedni poziom
automatyzacji do ryzyka.

Projektuje czytelny kod testowy.

Ocenia wptyw zmian w aplikacji na testy

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéow uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Grupa szkoleniowa liczy 5-12 oséb.
Agenda
Dzien 1: Playwright, lokatory, stabilne testy i tooling
1. Krétkie przypomnienie JavaScriptu:
¢ zmienne, funkcje, obiekty, moduty i asynchroniczno$¢ potrzebne w testach Playwright
2. Wstep do TypeScript: réznice wzgledem JavaScriptu:

¢ sktadnia i typowanie,

¢ funkcje i obiekty,

¢ manipulacja typami

¢ klasy i interfejsy oraz moduty

3. Playwright dzis:
¢ ekosystem, architektura i miejsce wzgledem Selenium oraz Cypress
4. Konfiguracja projektu i Srodowisk:

¢ playwright.config.ts, baseURL, projekty, przegladarki, timeouty, retry, workers, raportery
* zmienne srodowiskowe
e uruchamianie aplikacji przez webServer

5. Lokatory i nowoczesne selektory:
* role, text, label, test-id, CSS/XPath
6. Interakcje z aplikacja:
¢ formularze, kliknigcia, checkboxy, selecty, upload i download

7. Auto-waiting, asercje i eliminacja sztywnych pauz



8. Debugowanie:
¢ Playwright Inspector, Codegen i Trace Viewer
9. Zaawansowane scenariusze Ul
¢ okna, konteksty, iframe, dialogi i stan logowania
10. Al-assisted automation:
¢ selektory, scenariusze i review wygenerowanego kodu
11. Agenci Al w pracy automatyka: bezpieczne korzystanie z kontekstu projektu i artefaktéw testowych
12. Lab:
¢ pierwsza stabilna paczka testéw Ul w Playwright
Dzien 2: POM, fixtures, API, flakiness, raporty i CI/CD
1. Architektura testéw:
¢ Page Object Model, komponenty i podziat odpowiedzialnosci
2. Fixtures, helpery, wtasne asercje i dane testowe:

o fixtures test-scoped i worker-scoped, zaleznos$ci miedzy fixtures
* setup, teardown, izolacja scenariuszy
¢ unikalne dane oraz sprzatanie stanu po tescie

3. Testowanie API w Playwright i przygotowanie danych przez requesty
4. Interceptowanie ruchu sieciowego i mockowanie odpowiedzi API

5. Emulacja, projekty przegladarek i wprowadzenie do testéw wizualnych
6. Stabilizacja testéw i analiza flakiness
7. Al-assisted automation:

¢ Page Objecty, fixtures, code review, test data, flakiness i raporty
8. MCP i workflow agentowy:

¢ kontekst repozytorium, raportéw, pipeline i granice dostepu narzedzi
9. Raportowanie i artefakty:

e HTML, JSON, JUnit, trace, screenshoty i video
10. CI/CD:

e GitHub Actions lub GitLab CI, pastabilnerallelism, sharding, sekrety i quality gate
11. Mini-projekt kofcowy:

* testy UI/API + POM/fixtures + raport + Al review

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 24



Przedmiot /
temat

1.
Krétkie
przypomnieni
e JavaScriptu:
zmienne,
funkcje,
obiekty,
moduty i
asynchronicz
nos¢é
potrzebne w
testach
Playwright

@z step

do TypeScript:

réznice
wzgledem
JavaScriptu

Playwright
dzis:
ekosystem,
architektura i
miejsce
wzgledem
Selenium oraz
Cypress

Konfiguracja
projektu i
Srodowisk

Lokatory i
nowoczesne
selektory:
role, text,
label, test-id,
CSS/XPath

-

Interakcje z
aplikacja,
Auto-waiting,
asercjei
eliminacja
sztywnych
pauz

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Data realizacji
zajeé

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:30

11:00

11:30

12:00

12:30

13:30

Godzina
zakonczenia

09:30

11:00

11:30

12:00

12:30

13:30

14:00

Liczba godzin

00:30

01:30

00:30

00:30

00:30

01:00

00:30



Przedmiot /
temat

Debugowanie:
Playwright
Inspector,
Codegenii
Trace Viewer

Zaawansowa
ne
scenariusze
Ul: okna,
konteksty,
iframe, dialogi
i stan
logowania

Zaawansowa
ne
scenariusze
Ul: okna,
konteksty,
iframe, dialogi
i stan
logowania

o A

assisted
automation:
selektory,
scenariusze i
review
wygenerowan
ego kodu

6 Avenc

Al w pracy
automatyka:
bezpieczne
korzystanie z
kontekstu
projektu i
artefaktow
testowych

Lab:

pierwsza
stabilna
paczka
testow Ul w
Playwright

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Data realizacji
zajeé

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

Godzina
rozpoczecia

14:00

14:30

15:00

15:30

16:00

16:30

Godzina
zakonczenia

14:30

15:00

15:30

16:00

16:30

17:00

Liczba godzin

00:30

00:30

00:30

00:30

00:30

00:30



Przedmiot /
temat

Architektura
testow: Page
Object Model,
komponenty i
podziat
odpowiedzial
nosci

Fixtures,
helpery,
wilasne
asercje i dane
testowe

Testowanie
APl w
Playwright i
przygotowani
e danych
przez
requesty,
Interceptowan
ie ruchu
sieciowego i
mockowanie
odpowiedzi
API

Emulacja,
projekty
przegladarek i
wprowadzenie
do testow
wizualnych,
Stabilizacja
testow i
analiza
flakiness

@ -

assisted
automation:
Page Objecty,
fixtures, code
review, test
data,
flakiness i
raporty

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Data realizacji
zajeé

02-10-2026

02-10-2026

02-10-2026

02-10-2026

02-10-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:30

10:30

11:00

11:30

Godzina
zakonczenia

09:30

10:30

11:00

11:30

12:00

Liczba godzin

00:30

01:00

00:30

00:30

00:30



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

D VP i

workflow
agentowy:
kontekst
repozytorium,
raportow,
pipeline i
granice
dostepu
narzedzi

Zajecia

Przerwa

@m-

Raportowanie
i artefakty:
HTML, JSON,
JUnit, trace,
screenshoty i
video

Zajecia

ci/co:

GitHub
Actions lub
GitLab ClI,
pastabilnerall
elism,
sharding,
sekrety i
quality gate

Zajecia

&z Vini-

projekt
konicowy:
testy UI/API +
POM/fixtures
+ raport + Al
review

Zajecia

am-

Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zajeé

w tym suma godzin walidacji

w tym suma przerw

Prowadzacy

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Krzysztof
Kotodziejczyk

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
02-10-2026 12:00
02-10-2026 12:30
02-10-2026 13:30
02-10-2026 14:00
02-10-2026 14:30
02-10-2026 16:45

Liczba godzin

16:00

13:45

00:15

02:00

Godzina
zakonczenia

12:30

13:30

14:00

14:30

16:45

17:00

Liczba godzin

00:30

01:00

00:30

00:30

02:15

00:15



Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 18:30

Cennik

r A
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania

zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towarow $cisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaroéw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze srodkow publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnier w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

. J
Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3321,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 700,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 207,56 PLN

Koszt osobogodziny netto 168,75 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

o Krzysztof Kotodziejczyk

‘ . Tester, inzynier oprogramowania, specjalista w obszarze automatyzacji testow. W testerzy.pl
zajmuje sie dostarczaniem jakosci na wielu poziomach i obszarach.

Gtéwny obszar jego dziatan to: tworzenie testéw automatycznych, budowa frameworkéw testowych,




projektowanie i wdrazanie catych procesow testowych dla projektéw uwzgledniajacych
automatyzacje, m.in. dla jednego z najwiekszych bankéw w Polsce.

Trener szkolen z zakresu testowania oprogramowania i testéw automatycznych.

Autor artykutéw o testowaniu oraz serii materiatéw filmowych na temat automatyzacji testow w
Javie.

Posiadane certyfikaty:

ISTQB® Poziom Podstawowy
A4Q Selenium Tester - Poziom Podstawowy

Posiadane akredytacje:

Trener ISTQB® Poziom Podstawowy

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymujg prezentacje opisujgcg omawiane zagadnienia oraz kod testéw automatycznych stworzony w trakcie
szkolenia.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa w szkoleniu jest znajomos¢ przynajmniej jednego jezyka programowania, min. 6-mimesieczne doswiadczenie w
testowaniu, a takze znajomo$¢ podstaw automatyzaciji.

Informacje dodatkowe

Warunkiem organizacji szkolenia jest zebranie grupy min.5 oséb. W przypadku niewystarczajacej liczby chetnych, wyznaczany jest kolejny
termin szkolenia.

Szkolenie z dofinansowaniem min. 70% moze by¢ zwolnione z VAT.

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie online w czasie rzeczywistym za posrednictwem platformy Zoom.

Uczestnicy powinni przygotowac laptop/PC ze stabilnym tgczem internetowym, przegladarkg internetowa oraz edytorem tekstu, zgodnie z
instrukcja przekazang wraz z informacjami organizacyjnymi 3 dni robocze przed rozpoczeciem szkolenia.

Kontakt

Agnieszka Panek

E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl



Fa Telefon (+48) 533 315 222



