Mozliwos$¢ dofinansowania

3DS MAX + VRAY - FOTOREALISTYCZNE 3 500,00 PLN brutto
ﬁ WIZUALIZACJE ARCHITEKTONICZNE + Al - 284553 PLN netto
ETAP 2 218,75 PLN brutto/h

w Numer ustugi 2026/07/29/229199/3717930

& Ustuga szkoleniowa

MOLISE ANETA
BIELECKA

[ zdalna
Brak ocen dla tego dostawcy

®© 16:00h

5 12.09.2026 do 13.09.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikéw
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

177,85 PLN netto/h
200,00 PLN cena rynkowa @

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

Szkolenie skierowane jest do oséb poczatkujgcych, ktére chcg od
podstaw nauczy¢ sie programu 3ds Max ktory jest standardem w branzy
na catym swiecie. Kursant pozna rowniez metody oswietlenia sceny,
tworzenie realistycznych materiatéw oraz rendering na silniku Vray az po
finalng postprodukcje obrazu w programie adobe photoshop oraz
elementy Al wspomagajace proces

11-09-2026

zdalna

Certyfikat VCC Akademia Edukacyjna

Ustuga przygotowuije uczestnika do zdobycia fundamentalnej wiedzy z zakresu grafiki 3d, ktéra to pozwoli zdoby¢ prace,
zlecenia w szeroko pojetej branzy architektoniczne;j.

(projektowanie wnetrz, design wystawienniczy, projektowanie i prezentacja form przemystowych, kursant réwniez
nabedzie wiedze z zakresu modelowania 3d co pozwala na prace przy drukach 3d oraz wiele innych mozliwosci)

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

3- tworzenie fotorealistycznych
materiatéw w silniku Vray od podstaw.

. . Zna zasady budowy sktadowych Test teoretyczny z wynikiem
Przygotowanie wszystkich sktadowych . o, .
3 . fotorealistycznych materiatéw 3d generowanym automatycznie
tekstur, ktére tworza realistyczny
materiat.
4- Poznanie metod oswietlenia sceny Zna podstawy oraz techniki pracy Test teoretyczny z wynikiem
interior, exterior oraz studio. $wiattem w przestrzeni generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

PROGRAM SZKOLENIA
Szkolenie sktada sie z kilku czesci:

3- tworzenie fotorealistycznych materiatéw w silniku Vray od podstaw. Przygotowanie wszystkich sktadowych tekstur, ktére tworza
realistyczny materiat.

4- Poznanie metod o$wietlenia sceny interior, exterior oraz studio.

Cennik

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustugg lub dostawa towaréw scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub



przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnieri w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\.

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 500,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 845,53 PLN
Koszt osobogodziny brutto 218,75 PLN
Koszt osobogodziny netto 177,85 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Zdalny dostep do szkolenia przez platforme google meet lub zoom

Informacje dodatkowe

https://www.instagram.com/molisecreation/

Warunki techniczne

Google meet
lub

Zoom



Kontakt

ﬁ E-mail davidbielecki2@gmail.com

Telefon (+48) 505111 371

Dawid Bielecki



