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Szkolenie: Podstawy Canva projektowanie
materiatéw graficznych zgodnie z
zasadami zrbwnowazonego rozwoju oraz
rozwdéj kompetenciji cyfrowych i zielonych
(kwalifikacje)

Numer ustugi 2026/07/28/201147/3714948

© Gliwice

& Ustuga szkoleniowa

[f] stacjonarna

23] Zajecia grupowe

® 15:00h

£ 01.10.2026 do 02.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

4 489,50 PLN brutto
3 650,00 PLN netto
299,30 PLN brutto/h
243,33 PLN netto/h
183,33 PLN cena rynkowa @

Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Ustuga skierowana jest do osob dorostych, ktore chca zdobyé
podstawowe umiejetnosci tworzenia materiatow graficznych z
wykorzystaniem programu Canva oraz rozwingé kompetencje cyfrowe i

zielone.

W szczegélnosci ustuga przeznaczona jest dla:

Grupa docelowa ustugi e 0s6b poczatkujacych, nieposiadajgcych doswiadczenia w pracy z

programem Canva,

e senioréw chcacych rozwija¢ kompetencje cyfrowe,
e 0s6b wykorzystujgcych lub planujgcych wykorzystywaé Canva w zyciu

zawodowym, spotecznym lub prywatnym,
e 0s6b chcacych tworzy¢ proste materiaty graficzne oraz korzystac z
materiatéw elektronicznych zamiast drukowanych.

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikéw 20

Data zakonczenia rekrutacji 29-09-2026

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem ustugi jest przygotowanie uczestnika do samodzielnego tworzenia, edytowania, przechowywania, udostepniania i
ponownego wykorzystywania materiatéw cyfrowych w programie Canva z wykorzystaniem technologii informacyjno-
komunikacyjnych wspierajacych efektywne gospodarowanie zasobami oraz rozwdj kompetenciji cyfrowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

omawia podstawowe funkcje programu
Test teoretyczny

Canva;
Charakteryzuje podstawowe funkcje
programu Canva oraz mozliwosci jego wskazuje zastosowania programu w
. . . . . Test teoretyczny
wykorzystania do tworzenia materiatow tworzeniu materiatéw graficznych;

graficznych.owych.

rozpoznaje rodzaje projektow

Test teoretyczn
mozliwych do wykonania. yezny

wskazuje zasady bezpiecznego

Test teoretyczn
korzystania z konta i danych; yezny

Charakteryzuje zasady bezpiecznego

korzystania z narzedzi cyfrowych oraz wyjasnia podstawowe zasady ochrony

, . Test teoretyczny
ochrony danych podczas pracy w prywatnosci;
Canvie.

rozpoznaje zagrozenia zwigzane z
i K Test teoretyczny
korzystaniem z narzedzi cyfrowych.

opisuje podstawowe funkcje Al w

Test teoretyczn
Canvie; yezny
Charakteryzuje podstawowe funkcje
sztucznej inteligencji w Canvie oraz wskazuje zasady odpowiedzialnego
. I . Test teoretyczny
zasady ich odpowiedzialnego korzystania z Al;

wykorzystania zgodnie z ideg

zréwnowazonego rozwoju. L . L,
wyjasnia znaczenie materiatéow

cyfrowych dla ograniczania zuzycia Test teoretyczny
papieru.

okresla przeznaczenie projektu i . L. .
. o Analiza dowodoéw i deklaraciji
dobiera odpowiedni szablon;

Samodzielnie realizuje proste zadanie
projektowe zgodnie z okreslonym celem
i instrukcja.

wykonuje edycje projektu bez pomocy

. Analiza dowodoéw i deklaraciji
walidatora;

uzasadnia podstawowe decyzje

projekiowe Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie

Tworzy prosty materiat graficzny z
wykorzystaniem podstawowych funkciji
programu Canva.

Przygotowuje projekt do zapisania,
pobrania i udostepnienia.

Wykorzystuje podstawowe funkcje Al
do wsparcia tworzenia materiatéw
graficznych.

Wykorzystuje rozwigzania programu
Canva umozliwiajgce ponowne
wykorzystanie materiatéw cyfrowych.

Wspétpracuje z innymi uczestnikami
podczas realizacji zadan projektowych z
wykorzystaniem programu Canva i
narzedzi Al.

Kryteria weryfikacji

wykorzystuje narzedzia edyc;ji tekstu,
grafiki i koloréw;

przygotowuje czytelny projekt zgodny z
celem;

stosuje odpowiedni uktad elementow
graficznych.

dobiera odpowiedni format zapisu
projektu;

przygotowuje projekt do udostepnienia
lub wydruku;

zapisuje rezultat pracy.

tworzy proste polecenie dla Al;

wykorzystuje wygenerowane tresci w
projekcie;

ocenia przydatnos¢ otrzymanego
wyniku.

wykorzystuje wczesniej przygotowane
projekty;

dostosowuje projekt do nowego
zastosowania;

przygotowuje materiat do ponownego
wykorzystania.

wspotpracuje z innymi uczestnikami
podczas wykonywania zadania
praktycznego;

przedstawia przygotowane rozwigzanie
i uzasadnia sposob wykorzystania
programu Canva oraz narzedzi Al;

uwzglednia opinie innych uczestnikéw
podczas doskonalenia projektu.

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie

Przyjmuje odpowiedzialno$¢ za sposéb
realizacji zadania i jako$¢
przygotowanego projektu.

Tworzy materiaty graficzne w programie
Canva wspierajgce komunikacje
cyfrowa, w tym komunikaty promujace
$wiadomos¢ proekologiczng i
zrébwnowazone postawy

Kryteria weryfikacji

realizuje zadanie zgodnie z ustalonym
celem;

uzasadnia podjete decyzje projektowe;

stosuje zasady odpowiedzialnego
korzystania z narzedzi cyfrowych i
materiatéw elektronicznych.

przygotowuje prosty materiat graficzny
dostosowany do wybranego kanatu
komunikacji (np. media
spotecznosciowe)

projektuje komunikat edukacyjny
promujacy $wiadomos¢ proekologiczna
lub racjonalne korzystanie z zasobow

uzasadnia dobér elementéw
graficznych i tresci do celu komunikaciji

Kwalifikacje

Kwalifikacje niewtaczone do ZSK

Uznane kwalifikacje

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Pytanie 3. Czy dokument jest certyfikatem wydawanym przez miedzynarodowe instytucje?

TAK

Strona internetowa Instytucji Certyfikujacej: https://my-ps.eu/

Strona internetowa Instytucji Walidujacej: https://my-ps.eu/

Informacje

Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Fundacja My Personality Skills

Nazwa Podmiotu certyfikujagcego Fundacja My Personality Skills

Program

DZIEN |

10:00-11:00 Modut I. Pierwsze kroki w Canvie



Zakres tematyczny

e o zastosowanie programu Canva,
¢ zaktadanie konta i logowanie,
e poznanie podstawowych elementéw programu,
¢ wyszukiwanie gotowych szablonéw,
e zapisywanie projektu,
e bezpieczne korzystanie z konta.

Rozwijane kompetencje cyfrowe

e ¢ |ogowanie do programu,
e poruszanie sie po stronie Canvy,
e wyszukiwanie i otwieranie szablonow,
e zapisywanie projektu.

Rozwijane zielone kompetencje

e o korzystanie z materiatéw cyfrowych zamiast papierowych,
e $wiadome uzywanie narzedzi cyfrowych,
e ograniczanie niepotrzebnych wydrukoéw.

Cwiczenie praktyczne

Logowanie lub zatozenie konta w Canvie przy wsparciu prowadzacego.
11:00-12:00 Modut Il. Zmiana tekstu, kolorow i zdje¢

Zakres tematyczny

e ¢ zmiana tekstu,
e zmiana czcionki, koloréw i zdje¢,
¢ dodawanie i usuwanie elementow,
e zmiana wielkos$ci elementdw,
e cofanie zmian,
e przygotowanie czytelnego projektu.

Rozwijane kompetencje cyfrowe

e ¢ zmienianie tekstu i zdje¢,
¢ korzystanie z podstawowych narzedzi Canvy,
e poprawianie btedoéw,
e tworzenie czytelnych tresci.

Rozwijane zielone kompetencje

e o ograniczanie zbednych elementéw,
e tworzenie prostych projektow,
e wykorzystanie gotowych szablonéw.

Cwiczenie praktyczne

Zmiana tekstu, koloréw i zdjecia w wybranym szablonie.
12:00-13:00 Przerwa

13:00-14:15 Modut lll. Tworzenie kartki lub zaproszenia
Zakres tematyczny

e o wybor szablonu,
¢ edycja tekstu i grafiki,
e przygotowanie czytelnego projektu,
e zapisanie projektu,
¢ wystanie projektu przez Internet.

Rozwijane kompetencje cyfrowe



e e tworzenie prostego projektu,
¢ dopasowanie szablonu,
e zapisywanie projektu,
e przygotowanie projektu do wystania.

Rozwijane zielone kompetencje

e ¢ zastepowanie papierowych materiatéw wersjg elektroniczna,
* ograniczanie zuzycia papieru,
e ponowne wykorzystanie projektu.

Cwiczenie praktyczne

Przygotowanie kartki lub zaproszenia.

14:15-15:30 Modut IV. Zapisywanie i udostepnianie projektéw
Zakres tematyczny

e e zapisywanie projektu,
e pobieranie projektuy,
e wybér formatu JPG lub PDF,
¢ udostepnianie projektu,
e ponowne wykorzystanie projektu.

Rozwijane kompetencje cyfrowe

e o zapisywanie projektu,
e pobieranie plikdw,
e udostepnianie projektu,
e odnajdywanie zapisanych materiatéw.

Rozwijane zielone kompetencje

e o ograniczanie wydrukdw,
¢ korzystanie z materiatéw elektronicznych,
e ponowne wykorzystanie projektow.

Cwiczenie praktyczne

Zapisanie, pobranie i udostepnienie projektu.

15:30-17:00 Modut V. Korzystanie ze sztucznej inteligencji w Canvie
Zakres tematyczny

e o czym jest sztuczna inteligencja,
e podstawowe funkcje Al w Canvie,
e tworzenie prostego polecenia,
e ocena otrzymanego wyniku,
e bezpieczne korzystanie z Al.

Rozwijane kompetencje cyfrowe

e o tworzenie prostych polecen,
e ocena otrzymanych wynikéw,
e poprawianie tresci,
e bezpieczne korzystanie z Al.

Rozwijane zielone kompetencje

e o korzystanie z materiatéw elektronicznych zamiast drukowanych,
e ograniczanie liczby wydrukow,
e ponowne wykorzystanie przygotowanych projektéw.

Cwiczenie praktyczne

Przygotowanie prostego polecenia i wykorzystanie wyniku w projekcie.



DZIEN Il
10:00-11:00 Modut VI. Tworzenie plakatu lub ogtoszenia
Zakres tematyczny

e o wybor szablony,
* wpisanie najwazniejszych informacji,
e dobor zdjecia lub ikony,
e przygotowanie czytelnego projektu,
e zapisanie projektu,
¢ tworzenie grafik promujgcych dziatania proekologiczne i zrwnowazone postawy.

Rozwijane kompetencje cyfrowe

e o tworzenie plakatu lub ogtoszenia,
¢ porzadkowanie informaciji,
¢ dobdr zdjecia i tekstu,
e przygotowanie projektu dla odbiorcy,
 udostepnianie materiatéw w kanatach cyfrowych.

Rozwijane zielone kompetencje

e e tworzenie materiatéw elektronicznych,
¢ wykorzystanie narzedzi cyfrowych do promowania $wiadomosci ekologicznej,
e ograniczanie wydrukéw,
e ponowne wykorzystanie projektu.

Cwiczenie praktyczne

Przygotowanie plakatu lub ogtoszenia.
11:00-12:00 Modut VII. Prosta grafika do Internetu
Zakres tematyczny

e o przygotowanie grafiki do Internetu,
e wybor szablonu,
¢ dostosowanie projektu do telefonu,
¢ zapisanie grafiki,
¢ wykorzystanie wczesniej przygotowanego projektu.

Rozwijane kompetencje cyfrowe

e o tworzenie grafiki internetowe;j,
¢ dostosowanie projektu,
¢ kopiowanie projektu,
e zapisanie grafiki.

Rozwijane zielone kompetencje

e o tworzenie materiatéw elektronicznych,
e ponowne wykorzystanie przygotowanych projektéw,
e ograniczanie liczby wydrukow.

Cwiczenie praktyczne

Przygotowanie grafiki do Internetu.

12:00-13:00 Przerwa

13:00-14:00 Modut VIil. Materiat do Internetu czy do druku?
Zakres tematyczny

e o wybodr wersji elektronicznej lub drukowane;j,
e zapisanie projektu jako JPG lub PDF,
e sprawdzenie projektu,



e ograniczanie liczby wydrukow,
e ponowne wykorzystanie projektu.

Rozwijane kompetencje cyfrowe

e o wybdr sposobu zapisania projektu,
e przygotowanie projektu do Internetu,
e przygotowanie projektu do wydruku,
e sprawdzanie poprawnosci materiatu.

Rozwijane zielone kompetencje

e o Swiadomy wybdr wersji cyfrowej lub drukowane;j,
* ograniczanie zuzycia papieru,
e ponowne wykorzystanie projektu.

Cwiczenie praktyczne

Przygotowanie projektu do Internetu i do wydruku.
14:00-15:00 Modut IX. Méj wiasny projekt w Canvie
Zakres tematyczny

e o wybor projektu,
¢ edycja tekstu i grafiki,
e zapisanie projektu,
e przygotowanie do wystania lub wydruku,
e ponowne wykorzystanie projektu.

Rozwijane kompetencje cyfrowe

e wykonanie prostego projektu,
¢ wykorzystanie poznanych funkcji,
e poprawianie i zapisywanie projektu,
e przygotowanie projektu do dalszego wykorzystania.

Rozwijane zielone kompetencje

e e ponowne wykorzystanie przygotowanych projektéw,
e korzystanie z materiatéw elektronicznych,
e ograniczanie liczby wydrukdw.

Cwiczenie praktyczne

Przygotowanie wtasnego projektu z wykorzystaniem poznanych funkciji.
15:00-16:00 Modut X. Powtérzenie i dobre praktyki

Zakres tematyczny

e ¢ przypomnienie najwazniejszych funkcji Canvy,
e zapisywanie i udostepnianie projektéw,
e bezpieczne korzystanie z konta,
¢ odpowiedzialne korzystanie z Al,
¢ dobre praktyki ograniczajgce wydruki.

Rozwijane kompetencje cyfrowe

e o utrwalenie obstugi Canvy,
e rozwigzywanie prostych problemow,
e bezpieczne korzystanie z programu,
¢ planowanie dalszego korzystania z Canvy.

Rozwijane zielone kompetencje

e o Swiadome korzystanie z materiatéw cyfrowych,
e ponowne wykorzystanie projektow,



e ograniczanie niepotrzebnych wydrukéw.
Cwiczenie praktyczne
Opracowanie wspolnie z prowadzgcym zasad bezpiecznego i oszczednego korzystania z Canvy.
16:00-18:00 Walidacja efektow uczenia sie
Uczestnik uzyskuje Kwalifikacje: Specjalista ds. projektowania graficznego w Canva z elementami zréwnowazonego rozwoju
Proces walidacji uczestnikéw:

Walidacja efektéw uczenia sie przeprowadzana jest po zakonczeniu czesci szkoleniowej. Proces oceny odbywa sie w sposéb obiektywny i
niezalezny — osobg walidujaca nie jest trener prowadzacy zajecia.

Walidacja obejmuije:

« test teoretyczny

« analiza dowoddw i deklaracji

Celem walidaciji jest potwierdzenie nabycia kwalifikacji zgodnych z zakresem szkolenia.

Certyfikat potwierdzajgcy uzyskanie kwalifikacji wydawany jest po pozytywnym przejsciu procesu walidacji oraz certyfikacji przez podmiot
certyfikujacy

Test obejmuje podstawowe zagadnienia dotyczace obstugi programu Canva, bezpiecznego korzystania z narzedzi cyfrowych, podstaw
wykorzystania sztucznej inteligencji oraz zasad ograniczania liczby wydrukéw i ponownego wykorzystywania projektow.

Dowodem praktycznym jest samodzielnie przygotowany projekt graficzny w programie Canva (np. kartka, zaproszenie, plakat lub grafika
do Internetu), wykonany z wykorzystaniem poznanych funkcji programu. Analiza deklaracji dotyczy mozliwosci wykorzystania nabytych
umiejetnosci w zyciu codziennym lub dziatalno$ci spotecznej.

Czas oczekiwania na wydanie certyfikatu wynosi okoto 16 dni kalendarzowych od dnia zakonczenia ustugi szkoleniowej i przekazania
dokumentacji walidacyjnej do podmiotu certyfikujgcego.

Okres oczekiwania na wydanie certyfikatu nie stanowi czasu realizacji zaje¢, walidacji ani dodatkowej aktywnosci uczestnika.
Szkolenie realizowane jest stacjonarnie w dniach 1-2.10.2026 r.

Przerwy sag wliczone do catkowitego czasu trwania ustugi, ale nie sg wliczane do liczby godzin dydaktycznych.

Powiagzanie z PRT i RSI

Szkolenie ma charakter praktyczny i wdrozeniowy. Jego celem jest rozwijanie podstawowych kompetencji cyfrowych poprzez nauke
korzystania z programu Canva oraz wybranych funkcji sztucznej inteligencji wspierajacych tworzenie prostych materiatéw graficznych.

Program wpisuje sie w:
PRT dziat 4 - Technologie informacyjne i telekomunikacyjne

Uczestnicy uczg sie wykorzystywac narzedzia cyfrowe do tworzenia, edytowania, zapisywania i udostepniania materiatéw graficznych
oraz poznajg podstawowe funkcje sztucznej inteligencji dostepne w programie Canva.

PRT 4.5.1/ 4.5.3 - Technologie ochrony prywatnosci i bezpieczeristwa danych

Szkolenie obejmuje zasady bezpiecznego korzystania z kont internetowych, ochrony danych osobowych oraz odpowiedzialnego
wykorzystywania narzedzi cyfrowych i sztucznej inteligencji.

Szkolenie wpisuje sie w Regionalng Strategie Innowacji Wojewédztwa Slaskiego 2030 w zakresie:

¢ ICT - cyfrowa transformacja ustug i proceséw pracy — rozwijanie kompetencji cyfrowych oraz praktyczne wykorzystanie programu
Canva i narzedzi Al do przygotowywania materiatéw graficznych.

¢ Zielona gospodarka i technologie srodowiskowe — promowanie korzystania z materiatéw elektronicznych, ograniczanie liczby
wydrukéw oraz ponowne wykorzystywanie przygotowanych projektow.

Szkolenie nie ma charakteru kursu projektowania graficznego ani zaawansowanej obstugi sztucznej inteligencji. Program koncentruje sie
na praktycznym wykorzystaniu programu Canva do tworzenia prostych projektéw graficznych oraz rozwijaniu bezpiecznych i
odpowiedzialnych nawykdéw korzystania z narzedzi cyfrowych.



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 13

Przedmiot /
temat

Modut

I. Pierwsze
kroki w
Canvie

Modut

Il. Zmiana
tekstu,
koloréw i
zdjeé

Modut

lll. Tworzenie
kartki lub
zaproszenia

Modut

IV.
Zapisywanie i
udostepnianie
projektow

Modut

V. Korzystanie
ze sztucznej
inteligencji w
Canvie

Modut

VI. Tworzenie
plakatu lub
ogtoszenia

Modut

VII. Prosta
grafika do
Internetu

@B

Modut

VIIl. Materiat
do Internetu
czy do druku?

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Monika
Wadrzyk

Monika
Wadrzyk

Monika
Wadrzyk

Monika
Wadrzyk

Monika
Wadrzyk

Monika
Wadrzyk

Monika
Wadrzyk

Monika
Wadrzyk

Data realizacji
zajec

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

01-10-2026

02-10-2026

02-10-2026

02-10-2026

02-10-2026

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:00

12:00

13:00

14:15

15:30

10:00

11:00

12:00

13:00

Godzina
zakonczenia

11:00

12:00

13:00

14:15

15:30

17:00

11:00

12:00

13:00

14:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:15

01:15

01:30

01:00

01:00

01:00

01:00



Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy . . i X Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakorczenia
Modut
IX. Méj .
L Monika
wiasny Zajecia 02-10-2026 14:00 15:00 01:00
. Wadrzyk
projekt w
Canvie
Modut
X Zajecia Monika 02-10-2026 15:00 16:00 01:00
Powtérzenie i Wadrzyk
dobre praktyki
13213 | Walidacja - 02-10-2026 16:00 18:00 02:00
Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 15:00
w tym suma godzin zaje¢ 11:00
w tym suma godzin walidaciji 02:00
w tym suma przerw 02:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 17:15
Cennik

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towardow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnier w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\,
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 489,50 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 650,00 PLN




Koszt osobogodziny brutto 299,30 PLN

Koszt osobogodziny netto 243,33 PLN
W tym koszt walidacji brutto 744,15 PLN
W tym koszt walidacji netto 605,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 547,35 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 445,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 15:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Monika Wadrzyk

‘ ' Trenerka i specjalistka ds. szkolen z doswiadczeniem w projektowaniu oraz realizacji szkolen
stacjonarnych i online. Specjalizuje sie w tworzeniu programéw edukacyjnych, zarzadzaniu
procesami szkoleniowymi oraz wdrazaniu narzedzi cyfrowych wspierajgcych rozwéj kompetencji. W
ciggu ostatnich 5 lat prowadzita szkolenia i warsztaty z zakresu wykorzystania nowych technologii,
sztucznej inteligencji (Al), automatyzacji pracy oraz efektywnego wykorzystania narzedzi cyfrowych
w organizacjach. Posiada doswiadczenie w projektowaniu materiatéw szkoleniowych, tresci
edukacyjnych oraz komunikacji skierowanej do uczestnikow i klientéw. Tworzyta materiaty cyfrowe,
prezentacje oraz tresci wykorzystywane w procesach edukacyjnych i komunikacyjnych. W pracy
wykorzystuje narzedzia generatywnej Al do przygotowywania tekstéw, grafik, prezentaciji i
materiatéw komunikacyjnych. Posiada praktyczng znajomos$¢ zasad tworzenia promptéw,
weryfikacji tresci generowanych przez Al oraz odpowiedzialnego wykorzystania technologii
cyfrowych. Zarzadzata platformami e-learningowymi, m.in. Schoox oraz Campus Al, wspierajac
organizacje w wykorzystaniu technologii w procesach rozwojowych. W ostatnich latach rozwijata
kompetencje w obszarze Al, gospodarki obiegu zamknietego (GOZ), cyberbezpieczeristwa oraz
$ladu weglowego organizacji. Doswiadczenie zdobyte nie wczesniegj niz 5 lat przed publikacjg ustugi
w BUR.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Materiaty szkoleniowe udostepniane sg w wersji cyfrowej.

Uczestnik korzysta z wiasnego laptopa lub komputera z dostepem do Internetu. Tablet moze byé wykorzystywany po potwierdzeniu
zgodnosci z zakresem ¢éwiczen. Smartfon moze petni¢ funkcje pomocnicza, jednak nie jest rekomendowany jako jedyne urzadzenie do
realizacji szkolenia.

Minimalne wymagania sprzetowe:

¢ urzadzenie z aktualnym systemem operacyjnym (np. Windows 10 lub nowszy, macOS 10.13 lub nowszy, Linux, Chrome 0S);
« aktualna wersja przegladarki internetowej (np. Chrome, Edge, Firefox lub Safari);
e dostep do Internety;
e mozliwos$¢ otwierania plikéw PDF oraz dokumentéw tekstowych;
¢ aktywne konto e-mail.
¢ Uczestnik powinien posiadaé¢ mozliwo$¢é zalogowania sie do programu Canva. Przed rozpoczeciem szkolenia ustugodawca
przekazuje instrukcje przygotowania urzadzenia oraz konta uzytkownika.

Warunki uczestnictwa

e Warunkiem ukoriczenia ustugi jest uczestnictwo w co najmniej 80% zaje¢ oraz przystagpienie do procesu walidacji. Warunkiem uzyskania
certyfikatu potwierdzajgcego nabycie kwalifikacji jest pozytywny wynik walidacji przeprowadzonej przez niezalezny podmiot walidujacy.

e Karta ustugi rozwojowej zostata przygotowana zgodnie z obowigzujgcym Regulaminem Bazy Ustug Rozwojowych

¢ przed dokonaniem zapisu na ustuge nalezy skontaktowac¢ sie z ustugodawca celem weryfikacji dostepnosci miejsca,

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze ustuga moze podlegaé monitoringowi, kontroli lub dokumentowaniu zgodnie z zasadami realizacji
projektow dofinansowanych ze srodkéw publicznych. Ewentualne utrwalanie wizerunku odbywa sie wytacznie w zakresie niezbednym do
realizacji, monitoringu, kontroli lub potwierdzenia efektéw uczenia sig, zgodnie z obowigzujacymi przepisami.

Informacje dodatkowe

Ustuga zwolniona z VAT na podstawie §3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013r. w sprawie zwolnier od
podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz.U.2013 poz. 1722 z p6zniejszymi zmianami)

Program rozwija kompetencje cyfrowe oraz zielone kompetencje zgodne z klasyfikacjg ESCO poprzez ksztattowanie umiejetnosci
odpowiedzialnego wykorzystywania technologii cyfrowych, ponownego wykorzystania materiatéw cyfrowych oraz ograniczania liczby
wydrukéw.

Szkolenie realizowane jest stacjonarnie w wymiarze 15 h zegarowych, obejmujacych zajecia merytoryczne, éwiczenia praktyczne, przerwy oraz
walidacje. Przerwy sg wliczone w czas trwania ustugi. Kazdy dzier szkoleniowy trwa 7h zegarowych z przerwami.

Walidacja uczestnikdw jest niezalezna od procesu szkoleniowego. Osoba prowadzgca szkolenie nie dokonuje oceny efektéw uczenia sie
uczestnikéw. Koficowa walidacje przeprowadza niezalezny podmiot zewnetrzny.

Adres

ul. Jagiellonska 21
44-100 Gliwice

woj. $laskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wii

Kontakt

Zaneta Laba



o E-mail wsparcie@centrum-innowaciji.pl
Telefon (+48) 517 283 451



