Mozliwos$¢ dofinansowania

Zielona kreatywnos¢ w Canvie: 5 535,00 PLN brutto
ﬁ profesjonalne projektowanie graficzne z 4 500,00 PLN netto
mysla o zrbwnowazonym rozwoju. 34594 PLN brutto/h
w Szkolenie przygotowujace do zawodowe;j 281,25PLN netto/h
transformaciji i nowych mozliwosci z 200,00 PLN cena rynkowa @
RECON Consuing  WYKOrZystaniem nowoczesnych narzedzi
Spotka z Al.
ograniczong Numer ustugi 2026/07/27/13777/3711232

odpowiedzialnoscia

*hkKhkHk 49/5 O Katowice

6067 ocen & Ustuga szkoleniowa
[f stacjonarna
{8 Zajecia grupowe
® 16:00h
£ 17.10.2026 do 18.10.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

Szkolenie przeznaczone dla osob, ktére chca potaczy¢ swoja pasje do
projektowania z troska o srodowisko naturalne wykorzystujac technologie
Al

DO KOGO SKIEROWANE JEST SZKOLENIE?

- specjalisci, ktérzy chcg wprowadzi¢ zasady zréwnowazonego rozwoju
do swoich dziatat zawodowych i osobistych,

- dla wszystkich, ktorzy chcg tworzy¢ piekne i efektywne projekty
graficzne, jednoczesnie dbajac o naszg planete, ktére eliminuje potrzebe
drukowania materiatéw, co znaczaco redukuje ilos¢ zuzywanego papieru i
atramentu.

- dla kazdej osoby, chcacej poszerzy¢ swoje kompetencje i zwiekszyé
swoje szanse na rynku pracy

Szkolenie skierowane jest do oséb dorostych zamieszkujacych lub
pracujacych na terenie woj. $lagskiego, ktére poszukujg adekwatnej ustugi
rozwojowej w celu zdobycia umiejgtnosci zawodowych niezbednych do
podjecia pracy w sektorze zielonej gospodarki.

Niniejsza ustuga rozwojowa prowadzi do nabycia zielonych kompetencji.

Szkolenie dla woj. $lgskiego (PROJEKT FESL 6.6 i FESL 10.17).



Maksymalna liczba uczestnikéw 25

Data zakonczenia rekrutaciji 13-10-2026

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Certyfikat systemu zarzagdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga rozwojowa przygotowuje do samodzielnego tworzenia estetycznych, nowoczesnych projektow, przede wszystkim
wyksztatcenia praktycznych umiejetnosci biegtego postugiwania sig platforma Canva oraz narzedziami Al w procesie
projektowania graficznego, przy jednoczesnym wdrazaniu zasad ekoprojektowania. Uczestnicy naucza sie tworzy¢
zaawansowane cyfrowe materiaty marketingowe, ktére redukujg slad weglowy i eliminujg potrzebe druku, co
przygotowuje ich do pracy w sektorze zielonej gospodarki.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wiedza: charakteryzuje podstawowe
pojecia Canvy zwigzane z tworzeniem
spojnych grafik i zarzadzaniem
projektem

Wiedza: charakteryzuje tworzenie
estetycznych i ekologicznych projektéw
w Canvie z uzyciem szablonéw,
multimediéw i narzedzi Al

Wiedza: charakteryzuje tworzenie
proekologicznych kampanii
reklamowych z uzyciem Canvy

Wiedza: charakteryzuje sposoby
zastosowania zaawansowanych funkcji
Canvy i Al

Wiedza: Charakteryzuje wptyw
cyfryzacji w kwestii tworzenia grafik

Kryteria weryfikacji

opisuje zasady tworzenia projektu
graficznego w Canvie, uwzgledniajac
funkcje programu, szablony,
identyfikacje marki oraz narzedzia Al w
kontekscie spéjnej narracji wizualnej

wyjasnia spos6b wykorzystania
szablonéw, elementéw, integracji i
narzedzi Al do przygotowania projektow
w Canvie

wymienia i omawia podstawowe zasady
tworzenia w Canvie spéjnego projektu z
uzyciem zasobéw platformy, Al i funkcji
wspotpracy

identyfikuje niestandardowe funkcje
programu w celu tworzenia projektéw

identyfikuje dziatanie Al wspierajace
cele zrbwnowazonego rozwoju

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Umiejetnosci: tworzy i prezentuje w
Canvie réznorodne projekty graficzne,
stosujac narzedzia Al, zasady
proekologiczne i identyfikacje marki

Kryteria weryfikacji

wykonuje analize danych za pomoca Al
w celu przygotowania w Canvie
projektéw (grafika statyczna, animacja
wideo, infografika) zgodnych z
identyfikacjg marki, uwzgledniajacych

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

zasady proekologiczne

Kompetencje spoteczne: Ksztattuje . . .
wskazuje konkretne rozwigzania

graficzne stanowigce odpowiedz na
dynamiczne zmiany trendéw rynkowych
i rosnace oczekiwania spoteczne w
obszarze zréwnowazonego rozwoju, z
uzasadnieniem ich wyboru w

postawe odpowiedzialnos$ci za wspolne
dziatania oraz umiejetno$¢ adaptacji do
zmieniajacych sie warunkow
spotecznych i zawodowych
wynikajagcych z zielonej transformacji
poprzez dostosowywanie warsztatu

Test teoretyczny

kontekscie odpowiedzialnosci
graficznego do nowych standardéw P

$rodowiskowych ekologicznej

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

DZIEN |
Modut 1
Podstawy Canvy

e Canva darmowa i Canva Pro - réznice
e Czym jest identyfikacja marki w Canvie, jak wgra¢ logo, kolory i czcionki do serwisu z wykorzystaniem narzedzi Al do automatycznej
spojnosci wizualnej?



¢ Narracja marki — czy jest i jak pomaga w tworzeniu grafik?

¢ Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Canvy i porady dotyczace nawigacji wspomagane inteligentnymi podpowiedziami Al

e Zarzadzanie projektami i organizacja zasob6éw w Canvie

¢ Personalizacja szablonéw Canvy dla potrzeb biznesowych

¢ Podstawy projektowania graficznego w Canvie z zastosowaniem cyfrowych technologii

e Tworzenie spdjnych projektéw zgodnych z brandingiem

¢ Eko-design w Canva (nauka projektowania materiatéw z uwzglednieniem ekologicznych wartosci, np. uzywanie ekologicznych motywoéw i
grafik)

¢ |dentyfikacja i wykorzystanie szablonéw Canva promujace proekologiczne wiadomosci

¢ Nauka zasad eko-designu cyfrowego, wykorzystywanie motywéw proekologicznych oraz stosowanie minimalizmu graficznego
(zmniejszanie rozmiaru plikéw i obcigzenia serweréw/baz danych)

RIS Zielona gospodarka, PRT 4.2
Modut 2
Elementy Canvy

* Przeglad mozliwosci Canvy — elementy i zasoby

¢ Aplikacje kompatybilne z Canva — potgczenia usprawniajace prace (m.in. Instagram, Facebook, Excel, Mockups, Issuu)

¢ Mozliwosci Al - tworzenie grafik na podstawie opisu, obrébka zdje¢ produktowych za pomoca magicznej rézdzki, ttumaczenie tekstu

e Jak korzystac z biblioteki zdje¢, elementéw graficznych i wideo

e Uzywanie szablondéw dla réznych mediéw spotecznosciowych

e Tworzenie animacji GIF-6w z wykorzystaniem technologii Al

¢ Wykorzystanie Canvy do tworzenia dokumentéw PDF i prezentacji cyfrowych

¢ Projektowanie cyfrowych materiatéw promocyjnych jako alternatywa dla druku

e Wykorzystanie zielonych ikon i obrazéw (promowanie wykorzystania ikon i zdje¢ zwigzanych z naturg i ekologia, w celu zwiekszenia
$wiadomosci ekologicznej w projektach)

e Etyczne zrodta obrazéw (nauka jak wybiera¢ zdjecia i grafiki z etycznych zrédet, ktére szanujg prawa przyrody i ludzi)

¢ Recykling w projektach graficznych (wprowadzenie zasad ,recyklingu” elementéw graficznych w projektach, aby zminimalizowa¢ potrzebe
tworzenia nowych zasobdw i oszczedzaé energie)

RIS Przemysty kreatywne / ICT, PRT 4.2
Modut 3
Akcja kreacja

¢ Stworzenie grafiki na social media z wykorzystaniem wczesniej poznanych elementéw i zasobéw oraz technik Al

¢ Eksport i udostepnianie zasobdw zespotowi

¢ Projektowanie efektywnych baneréw reklamowych

¢ Korzystanie z funkcji wspétpracy grupowej w Canvie

¢ Utworzenie i personalizacja profiléw mediéw spotecznosciowych

e Tworzenie proekologicznych kampanii (nauka, jak wykorzysta¢ Canva do tworzenia kampanii skupionych na promowaniu ekologicznych
inicjatyw)

e Edukacja przez sztuke (wykorzystanie projektow do edukowania odbiorcéw na temat ochrony srodowiska)

e Zasady zrbwnowazonego projektowania graficznego (minimalizacja zuzycia energii przy wyswietlaniu materiatéw cyfrowych)

¢ Nauka tworzenia ekologicznych brandingéw za pomoca Canvy

RIS Przemysty wschodzace, RIS Zielona gospodarka

Przewidywana czas trwania dnia szkoleniowego to 8 h zegarowych z przerwami.
DZIEN II

Modut 4

Przydatne triki, czyli tworz jak ekspert!

e Tworzenie ciekawych przejs¢ w animacjach - recznie oraz z uzyciem narzedzi Al

e Tworzenie nagtoéwkdéw z wykorzystaniem Excela i inteligentnych funkcji Al

¢ Techniki edycji zdje¢ i grafiki z mysla o optymalizacji ekologicznej

¢ Funkcji warstw i grupowania elementéw

e Zoptymalizowanie grafik pod katem szybkosci tadowania strony wykorzystujac technologie cyfrowe

e Optymalizacja grafik pod katem wydajnosci (nauka, jak optymalizowa¢ grafiki do internetu, w taki sposéb aby tadowaly sie szybciej zuzywaty
mniej danych)



¢ Wykorzystanie szablonéw promujacych ekologie (gotowe szablony Canvy do tworzenia materiatéw ekologicznych)
PRT 4.2, RIS Zielona gospodarka / ICT
Modut 5
0 tym warto wiedzieé¢

e Canva i produkty drukowane - ekologiczne podejscie do druku

e Logotypy i muzyka — wykorzystanie i prawa autorskie

¢ Najlepsze praktyki w zakresie zgodnosci praw autorskich i licencji

e Tworzenie kampanii reklamowych z uzyciem produktéw CANVY

e Wplyw cyfrowego swiata na srodowisko (wptywu grafik cyfrowych na srodowisko i jak mozna go minimalizowac)

¢ Eko marketing (jak uzywac canvy do tworzenia efektywnych materiatéw marketingowych, ktére promujg ekologiczne wartosci)

RIS Zielona gospodarka
Modut 6
Zrob to sam!

¢ Przypomnienie funkcjonalnos$ci Canvy z wykorzystaniem Al i cyfrowych narzedzi

¢ Stworzenie grafik w duchu marki (wymyslonej lub rzeczywistej) z wykorzystaniem elementdw identyfikacji marki: kazdy uczestnik musi w
swoim finalnym projekcie stworzyé przynajmniej 1 grafike statyczng w dwdch réznych wymiarach na social media, 1 animacje wideo oraz 1
infografike — pamietajac o zachowaniu proekologicznych praktyk i korzystajg z technologii cyfrowych

¢ Prezentacja grafik warsztatowych i ich oméwienie

¢ Techniki efektywnej prezentacji wtasnych projektéow

¢ Feedback od uczestnikéw i trenera dotyczacy finalnych projektéw

¢ Sesja Q&A (odpowiedzi i pytania uczestnikéw dotyczace Canvy i projektowania graficznego, dyskusja na temat najczesciej napotykanych
problemdw i ich rozwigzan, wykorzystywania nowoczesnych narzedzi Al do tworzenia grafik w Canvie zachowujac zasady zréwnowazonego
rozwoju).

RIS Przemysty kreatywne, PRT 4.2
Przewidywana czas trwania dnia szkoleniowego to 8 h zegarowych z przerwami.

tacznie: 16 h zegarowych. Szkolenie obejmuje 13 h czesci teoretycznej oraz 3 h czesci praktycznej, ktére bedg dostosowywane do
potrzeb oraz tempa pracy grupy. Pozwoli to elastycznie omawiaé narzedzia, rozwigzania oraz kolejno$¢ zadan, a takze w razie potrzeby
powtarza¢ materiat.

Zakres szkolenia bedzie uwzgledniat potrzeby i predyspozycje uczestnikéw oraz ich tempo przyswajania wiedzy. Przerwy i walidacja sg
wliczone w czas szkolenia, a ich terminy beda dostosowywane do postepdéw grupy, potrzeb uczestnikéw i trenera. Uczestnicy moga
réwniez korzysta¢ z merytorycznego kontaktu z trenerem podczas przerw.

Warunki organizacyjne: podczas szkolenia uczestnicy beda pracowac¢ samodzielnie na stanowiskach komputerowych (laptop).

Niniejsza karta zawiera dane osoby walidujacej (imig i nazwisko, e-mail, opis doswiadczenia). Zgodnie z Zat. 2 do Regulaminu BUR (PARP):
,Dane osobowe 0sdb walidujacych ustuge sa widoczne wytacznie dla Uzytkownikow z uprawnieniami administratorskimi. "

Osoba przeprowadzajaca ustuge (trener) wykona réwniez dziatania zwigzane ze skompletowaniem dokumentacji walidacyjnej tj. zbierze od
uczestnikéw szkolenia dokumenty do Analizy dowodéw i deklaracji oraz rozda uczestnikom test teoretyczny, a nastepnie zbierze wypetnione
testy. Trener nie bedzie ingerowat w jakikolwiek sposéb w proces wypetniania dokumentacji walidacyjnej ani w jej ocene (ij. trener nie ocenia i
nie weryfikuje osiaggnietych efektow uczenia sig).

Analiza dowodoéw i deklaracji i Test teoretyczny zostang ocenione po zakonczeniu czesci edukacyjnej ustugi przez osobe walidujaca. Walidator
ocenia i weryfikuje osiggniete efekty uczenia sie.

Ocena umiejetnosci w ramach walidacji opiera sie na analizie dokumentacji (analiza dowoddw i deklaracji) potwierdzajacej wykonanie zadan
praktycznych ujetych w efektach uczenia sie. Weryfikacja odbywa sie wg ustalonego klucza kryteriéw, z uwzglednieniem poprawnosci
merytorycznej, kompletnosci przyjetych rozwigzan oraz ich zgodnosci ze specyfikacja techniczna.

Efekty ksztatcenia zostaty opracowane w oparciu o informacje opublikowane na stronie operatora tj. Zatacznik 4. Wykaz przyktadowych
zielonych umiejetnosci, opracowany przez Komisje Europejska w ramach klasyfikacji ESCO w ramach Konkursu Utworzenie i wsparcie
funkcjonowania 120 branzowych centréw umiejetnosci (BCU), realizujgcych koncepcje centréw doskonatosci zawodowej (CoVEs) —konkurs
uzupetniajacy.



Efekty uczenia sie zdefiniowane w ustudze BUR idealnie odpowiadajg zapotrzebowaniu na zielone i cyfrowe kompetencje w obszarze
technologii informacyjnych:

- Uczestnik zyskuje usystematyzowang wiedze o wptywie grafiki cyfrowej na srodowisko, pojeciach zréwnowazonego rozwoju w IT, a
takze o roli Al w optymalizacji proceséw cyfrowych. Odpowiada to teoretycznemu fundamentowi technologii informacyjnych (PRT 4.2)

- Uczestnik potrafi w praktyce wygenerowac zoptymalizowane technicznie (niska waga, wysoka wydajnos¢) grafiki, wideo oraz infografiki
przy uzyciu platformy cyfrowej i Al. Sg to tzw. twarde zielone umiejetnosci cyfrowe, kluczowe dla budowania przewagi konkurencyjnej
$lagskich firm w duchu Przemystu 4.0

- Uczestnik potrafi dostosowac¢ swéj warsztat pracy do dynamicznie zmieniajgcych sie standardéw srodowiskowych i wymagan prawno-
spotecznych, co zwieksza elastycznosc¢ i odpornos¢ slgskiego rynku pracy.

Szkolenie wpisuje sie w OBSZAR TECHNOLOGICZNY: Technologie informacyjne i telekomunikacyjne — 4.2 Technologie informacyjne. Program
Rozwoju Technologii (PRT) obszar technologiczny 4.2 ,Technologie informacyjne” - obejmuje rozwéj kompetenciji i ustug zwigzanych z
cyfryzacja proceséw, automatyzacja dziatan, analizg danych oraz nowoczesnymi platformami i komunikacji cyfrowej. Szkolenie odpowiada na
potrzeby transformacji cyfrowej i ekologicznej wojewddztwa slaskiego. Canva, multimedia i cyfrowa produkcja tresci wpisujg sie w
technologie informacyjne (gr. 4.2), wspierajac cyfryzacje komunikacji, wizualizacje danych i dokumentacji oraz innowacje marketingowe i
procesowe. Sztuczna inteligencja (Al) odpowiada obszarom Przemystu 4.0 (gr. 4.7) i modelowania (gr. 4.4), umozliwiajgc analize danych,
predykcje, optymalizacje i automatyzacje proceséw. Narzedzia cyfrowe i automatyzacja (gr. 4.7 i 7.1) zwiekszajg efektywnosé,
ograniczajg btedy i usprawniajg przeptyw informaciji. Eko-projektowanie wpisuje sie w technologie ochrony srodowiska (gr. 3.3,3.6) i i
odzysku surowcéw (gr. 10.3), wspierajgc GOZ oraz ograniczanie wptywu produktéw na srodowisko. Szkolenie realizuje Cel Operacyjny 1
PRT - Unikatowy zas6b wiedzy i umiejetnosci oraz wspiera Cel 2 — Otwarta kooperacje, wzmacniajgc innowacyjnos¢ i konkurencyjnosé
regionu.

cd opisu jest w Informacjach dodatkowych

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 17

Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

- . . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zajec rozpoczecia zakonczenia

@D

L Magdalena
Podstawy Zajecia 17-10-2026 08:00 09:30 01:30
Tomaszewska
Canvy
- Przerwa - 17-10-2026 09:30 09:45 00:15
M1.
L. Magdalena
Podstawy Zajecia 17-10-2026 09:45 10:30 00:45
Tomaszewska
Canvy
M2.
- Magdalena
Elementy Zajecia 17-10-2026 10:30 12:45 02:15
Tomaszewska
Canvy
- Przerwa - 17-10-2026 12:45 13:15 00:30
M3. Magdalena
. Zajecia 9 17-10-2026 13:15 14:45 01:30
Akcja kreacja Tomaszewska

- Przerwa - 17-10-2026 14:45 15:00 00:15



Przedmiot / Typ

temat aktywnosci
@ Vs -
Zajecia

Akcja kreacja

G

Przydatne

triki, czyli Zajecia
tworz jak

expert

- Przerwa

D M.

Przydatne

triki, czyli Zajecia
tworz jak

expert

iIPPEFA M5. O
tym warto Zajecia
wiedzieé

- Przerwa

(12 17 LR

tym warto Zajecia
wiedzieé¢

15217 Przerwa

@m .

Zajecia
Zréb to sam e

- Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zaje¢

w tym suma godzin walidaciji

w tym suma przerw

Prowadzacy

Magdalena
Tomaszewska

Magdalena
Tomaszewska

Magdalena

Tomaszewska

Magdalena
Tomaszewska

Magdalena
Tomaszewska

Magdalena
Tomaszewska

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Data realizacji
zajeé

17-10-2026

18-10-2026

18-10-2026

18-10-2026

18-10-2026

18-10-2026

18-10-2026

18-10-2026

18-10-2026

18-10-2026

Godzina
rozpoczecia

15:00

08:00

09:30

09:45

11:15

12:30

12:45

13:45

14:15

15:30

Liczba godzin

16:00

13:30

00:30

02:00

18:30

Godzina
zakonczenia

16:00

09:30

09:45

11:15

12:30

12:45

13:45

14:15

15:30

16:00

Liczba godzin

01:00

01:30

00:15

01:30

01:15

00:15

01:00

00:30

01:15

00:30



Cennik

r )
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towaréw Scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé mozliwos¢ skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze srodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolniefi w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\ J

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5 535,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 345,94 PLN
Koszt osobogodziny netto 281,25 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1
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Magdalena Tomaszewska

Doswiadczona ekspertka marketingu cyfrowego i projektowania graficznego, zwigzana z branza od
2013 r.. Absolwentka Uniwersytetu Slgskiego i Uniwersytetu Ekonomicznego w Katowicach,
specjalizuje sie w kreowaniu spéjnych strategii wizerunkowych, prowadzeniu kampanii Meta i
LinkedIn Ads oraz produkcji multimediéw. Doswiadczenie zdobywata m.in. w agencjach OFFON i
SPACE PR. Przez cztery lata pracowata w 4PEOPLE jako Senior Social Media Specialisti Team
Leader zespotu graficznego, zarzadzajac praca grafikéw, a jako dyrektorka kreatywna w Good Vibes
PR projektowata dla marek takich jak Dermena czy TUV Rheinland. Trenerka posiada
udokumentowane kompetencje szkoleniowe i trenerskie. Przeprowadzita m.in. rekomendowane
warsztaty z zakresu sztucznej inteligenciji, a takze szkolenia z obstugi programéw Photoshop i
Canva. Od 2024 roku legitymuje sie certyfikowang przez PARP wiedzg z zakresu zrbwnowazonego
rozwoju oraz gospodarki obiegu zamknietego (GOZ). W swojej pracy w unikalny sposéb taczy




twarde kompetencje cyfrowe z zasadami ekoprojektowania. Uczy, jak optymalizowa¢ wagi plikéw
graficznych w celu oszczedzania energii serwerdw IT, jak wdraza¢ cyfrowy recykling zasobéw oraz
projektowac bezpapierowe kampanie low-emission eliminujgce potrzebe tradycyjnego druku.
Trenerka posiada udokumentowane kompetencje w zakresie prowadzenia dziatan marketingowych i
komunikacyjnych, potwierdzone wieloletnim doswiadczeniem zawodowym zdobytym w okresie
ostatnich 5 lat.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy z uczestnikéw otrzyma materiaty szkoleniowe (m.in. skrypt/konspekt).

Cd opisu dot. programu szkolenia:

Regionalna Strategia Innowacji Wojewédztwa Slaskiego RSI 2030: Szkolenie bezposrednio nawigzuje do opisanego na stronie 79 RSI 2030
obszaru ,Przemysty kreatywne (Creative industries)”, rozumiane jako dziedziny oparte na indywidualnej kreatywnosci, umiejetnosciach i
talencie, majace potencjat do tworzenia miejsc pracy i generowania dochodu poprzez tworzenie i wykorzystywanie intelektualnej wtasnosci."
Szkolenie z programu Canva miesci sie w kategorii przemystow kreatywnych. Szkolenie uczy wykorzystywania narzedzi graficznych i cyfrowych
do projektowania materiatéw promocyjnych, animacji, projektéw marketingowych — co w petni wpisuje sie w rozwéj kompetenciji dla sektora
kreatywnego. Dodatkowo, mocny akcent na zrbwnowazony rozwdj (ekoprojektowanie, digitalizacja materiatéw, eliminacja druku) wspiera
rowniez komponent zielonej transformacji.

(koniec opisu dot. programu)

Warunki uczestnictwa

Minimalna liczba uczestnikdw niezbedna do realizacji ustugi: 8 oséb (maksymalnie 25 z uwagi na konieczno$¢ zapewnienia
komfortowych warunkéw szkolenia dla uczestnikdw przy tej tematyce szkolenia i jednoczesnym zachowaniu wysokiej efektywnosci
ustugi oraz mozliwosci bezposredniego kontaktu z trenerem podczas zajec).

Uwaga: przed podpisaniem umowy o dofinansowanie szkolenia z Operatorem, skontaktuj sie z nami w celu potwierdzenia terminu
szkolenia i dostepnosci wolnych miejsc.

W trakcie szkolenia mozliwa jest wizytacja z udziatem PARP, Operatora lub innej jednostki wyznaczonej w celu sprawdzenia poprawnosci
realizacji ustugi.

Informacje dodatkowe

Wszelkie materiaty (teksty, grafiki, zdjecia itp.) przedstawione w niniejszej Karcie ustugi sg objete prawem autorskim i podlegajg ochronie
na mocy ,Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych” z dnia 4 lutego 1994 r. (t.j. Dz.U. 2022 poz. 2509). Kopiowanie,
przetwarzanie, rozpowszechnianie tych materiatéw w catosci lub w czesci bez zgody Recon Consulting Sp. z 0.0. jest zabronione.

Szkolenie moze by¢ zwolnione z VAT dla Uczestnikéw, ktérych poziom dofinansowania wynosi co najmniej 70% na podstawie:

- § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz
warunkéw stosowania tych zwolnien.

Zakres tematyczny przedmiotowej ustugi rozwojowej prowadzi do zdobycia zielonych kompetenc;ji.



Adres

ul. Henryka Jordana 18
40-043 Katowice
woj. Slaskie

Sala oznaczona tytutem szkolenia
Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja

o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@rcon.com.pl

Telefon (+48) 535719 407

Sandra Walczyk



