Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie Bootcamp — Analiza danych w
Pythonie.

E * p O S E Numer ustugi 2026/07/24/7782/3708225

Expose Sp.z 0.0. & Ustuga szkoleniowa

Kok Kk Kk 47/5 [ zdalna w czasie rzeczywistym
198 ocen {2 Zajecia grupowe

®© 48:00h

£ 07.09.2026 do 23.09.2026

Informacje podstawowe

4 084,83 PLN brutto
3 321,00 PLN netto
85,10 PLN brutto/h
69,19 PLN netto/h
332,00 PLN cena rynkowa @

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Kierunek - Rozwoj, Matopolski
Pociag do kariery, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Regionalny
Fundusz Szkoleniowy Il

Ustuga skierowana jest do:

e 0s6b rozpoczynajacych kariere w obszarze analizy danych,

¢ kandydatow na stanowisko Analityka Danych,

e 0s6b chcacych zdoby¢ podstawy programowania w Pythonie,

¢ 0s6b posiadajacych podstawowa wiedze z zakresu Python i chcacych
ja ugruntowad.

Nie jest wymagane wczesniejsze doswiadczenie w programowaniu ani
analizie danych. Wskazana jest umiejetnos¢ logicznego myslenia oraz
podstawowa obstuga komputera.

Szkolenia moga zostac¢ zrealizowane z projektéw:

¢ Matopolski Pociag do kariery

¢ Kierunek - Rozwdj

¢ Nowy start w Matopolsce z EURESEM

e Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
¢ Regionalny Fundusz Szkoleniowy I

e jinne

5

15
31-08-2026



Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzadzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Ustuga przygotowuije uczestnika do samodzielnego wykonywania analiz danych w jezyku Python, obejmujacych
pozyskiwanie, przetwarzanie, eksploracje i wizualizacje danych oraz budowe i walidacje modeli uczenia maszynowego,

w tym sieci neuronowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikaciji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje podstawowe elementy
jezyka Python wykorzystywane w
analizie danych.

Rozréznia metody przetwarzania i
eksploracji danych z wykorzystaniem
bibliotek Pandas i NumPy.

Kryteria weryfikacji

identyfikuje podstawowe typy danych
(str, int, float, complex),

rozroznia typy kolekgji (list, dict, tuple,
set),

wskazuje zastosowanie instrukcji
sterujacych (for, while, if),

rozpoznaje zasady definiowania funkciji
oraz obstugi btedow (try...except).

identyfikuje struktury danych
DataFrame i Series,

wskazuje metody taczenia danych
(merge, concat),

rozréznia operacje filtrowania,
grupowania i transformacji danych,

rozpoznaje zastosowanie tablic jedno- i
wielowymiarowych w NumPy.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Charakteryzuje metody pozyskiwania i
wizualizacji danych w Pythonie.

Rozréznia podstawowe algorytmy
uczenia maszynowego i elementy
budowy modeli analitycznych.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenciji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

identyfikuje sposdb pobierania danych z
API,

rozréznia technike web scrapingu i jej
zastosowanie,

wskazuje biblioteki stuzace do
wizualizacji danych (Matplotlib,
Seaborn, Plotly, Folium),

rozpoznaje rodzaje wykreséw
wykorzystywanych w analizie danych
(histogram, wykres liniowy, punktowy,
kolumnowy).

identyfikuje réznice miedzy problemem
regresji a klasyfikacji,

rozpoznaje algorytmy regresyjne i
klasyfikacyjne (regresja liniowa,
regresja logistyczna, drzewa decyzyjne,
lasy losowe, SVM),

wskazuje etapy podziatu danych na
zbidr treningowy, testowy i walidacyjny,

rozréznia pojecia przeuczenia i
niedotrenowania modelu.

Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK



Program

e Szkolenie odbywa sie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym.

e Szkolenie odbywa sie w trybie zdalnym.

e Walidacja poprzez test z wynikiem generowanym automatycznie zostanie przeprowadzona w ostatnich 20 minutach szkolenia.
e Na poczatku szkolenia zostanie przeprowadzony post test.

taczna liczba godzin : 48

e Liczba godzin teoretycznych: 6
e Liczba godzin praktycznych: 42

Metody interaktywne i aktywizujgce — tre$¢ stata

e metoda warsztatowa (learning by doing),

e ¢wiczenia praktyczne na realnych danych,

e metoda problemowa (case study),

¢ praca projektowa — mini-projekty modutowe,

e demonstracja trenera i odtwarzanie krok po kroku,
¢ dyskusja moderowana i wymiana doswiadczen,

e samodzielna praca z biezgcym feedbackiem.

Program szkolenia - zakres tematyczny:

1. Podstawy jezyka Python
¢ Wybor srodowiska programistycznego (Jupyter notebook, Spyder, PyCharm i inne edytory).
e Uruchamianie skryptéw z wiersza polecen.
¢ Instalacja modutéw w konsoli poprzez conde i pip.
¢ Podstawowe typy danych (str, int, float, complex).Operatory arytmetyczne i logiczne.
¢ Typy danych kolekg;ji (list, dict, tuple, set).
e Wszystko jest obiektem.
e Wbudowane funkcje.
e Sktadnia oraz rola wcie¢ w kodzie.
* Instrukcje sterujgce (for, while, if, elif, else).
e Funkcje def oraz funkcje anonimowe lambda.
e Import modutéw.
e Podstawowe moduty time, datetime, random, os i inne.
e Obstuga bteddw (try..except).Listy sklejane (List comprehensions).
e Generatory.
e Programowanie obiektowe.
 Import i eksport danych (csy, txt, xIsx).
 Typy kolekcji danych w Pandas (Dataframe, Series).
¢ Transformacja, sortowanie oraz grupowanie danych.
 taczenie danych (merge, concat).Filtrowanie danych.
e Czyszczenie oraz imputacja brakéw danych.
¢ Potaczenie oraz pobieranie danych z baz danych.
e Eksploracja i analiza danych w Pandas.
e Wizualizacja danych przy pomocy pakietu Pandas.
¢ Typy danych oraz konwertowanie danych w Numpy.
e Tablice jedno, dwu oraz tréjwymiarowe w Numpy.
¢ Indeksowanie oraz operacje na wektorach.

2. Eksploracja danych w Pandas + Numpy

e o |mportieksport danych (csy, txt, xIsx).
 Typy kolekcji danych w Pandas (Dataframe, Series).
e Transformacja, sortowanie oraz grupowanie danych.
e taczenie danych (merge, concat).Filtrowanie danych.
e Czyszczenie oraz imputacja brakéw danych.
e Potaczenie oraz pobieranie danych z baz danych.
¢ Eksploracja i analiza danych w Pandas.
e Wizualizacja danych przy pomocy pakietu Pandas.
e Typy danych oraz konwertowanie danych w Numpy.
e Tablice jedno, dwu oraz tréjwymiarowe w Numpy.



¢ Indeksowanie oraz operacje na wektorach.

3. Pozyskiwanie danych z API oraz webscraping

e o |Interakcja oraz pobieranie danych z API.

e Webscrapping stron internetowych.

4. Wizualizacja danych

Wprowadzenie do biblioteki matplotlib.
Histogramy.

Wykresy kolumnowe.

Wykresy liniowe.

Wykresy punktowe oraz zaleznosci.
Mapy cieplne.

taczenie wykresow.

Elementy wykreséw: tytut, o$ x-y, skala, legenda.
Wizualizacja danych wielowymiarowych.
Import i obrébka zdjeé.

Wizualizacja przy uzyciu Seaborn.

Wizualizacja danych na mapach przy uzyciu biblioteki Folium.

Interaktywne wykresy w Plotly.

5. Uczenie maszynowe

Przygotwanie danych.
Podziat na zbiér treningowy, testowy oraz walidacyjny.
Dobor zmiennych do modelu (feature engineering).

Problem regresji vs problem klasyfikacji.

¢ Algorytmy regresyjne (regresja liniowa, drzewa regresyjne, lasy losowe, wzmocnione drzewa decyzyjne, sieci neuronowe).Metryki

regresyjne.

» Algorytmy klasyfikacyjne (naiwny klasyfikator Bayesa, regresja logistyczna, drzewa decyzyjne, lasy losowe, SVM, sieci neuronowe).
e Metryki klasyfikacyjne.

* Walidacja modeli (kroswalidacja).

e Przeuczenie modelu, a niedotrenowanie modelu.
¢ Algorytmy grupujace (k-means, DBSCAN).Problemy symulacyjne.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 44

Przedmiot / Typ Data realizacji
.. Prowadzacy L

temat aktywnosci zajeé

- Walidacja - 07-09-2026
1.

Podstawy jezy Zajecia Anna Kotarba 07-09-2026
ka Python

- Przerwa - 07-09-2026
4744 WA

Podstawy jezy Zajecia Anna Kotarba 07-09-2026
ka Python

- Przerwa - 07-09-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

08:20

10:30

10:45

12:15

Godzina
zakonczenia

08:20

10:30

10:45

12:15

12:45

Liczba godzin

00:20

02:10

00:15

01:30

00:30



Przedmiot /
temat

oz )

Podstawy jezy
ka Python

-

"

Podstawy jezy
ka Python

a2

Eksploracja d
anych w Pand
as + Numpy

@m-

a2

Eksploracja d
anych w Pand
as + Numpy

@xm-

2.
Eksploracja d
anych w Pand
as + Numpy

-

@m-2

Eksploracja d
anych w Pand
as + Numpy

@

Pozyskiwanie
danych z API
oraz webscra

ping

-

102+

Pozyskiwanie
danych z API

oraz webscra
ping

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Data realizacji
zajeé

07-09-2026

07-09-2026

07-09-2026

08-09-2026

08-09-2026

08-09-2026

08-09-2026

08-09-2026

08-09-2026

08-09-2026

09-09-2026

09-09-2026

09-09-2026

Godzina
rozpoczecia

12:45

14:15

14:30

08:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

08:00

10:30

10:45

Godzina
zakonczenia

14:15

14:30

16:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

16:00

10:30

10:45

12:15

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

02:30

00:15

01:30

00:30

01:30

00:15

01:30

02:30

00:15

01:30



Przedmiot /
temat

om-

(2044 K}

Pozyskiwanie
danych z API
oraz webscra

ping

am-

(224

Pozyskiwanie
danych z API
oraz webscra

ping

4. Wizualizacj
a danych

em-

4. Wizualizacj
a danych

em-

4. Wizualizacj
a danych

am-

4. Wizualizacj
a danych

4. Wizualizacj
a danych

am-

4. Wizualizacj
a danych

em-

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Data realizacji
zajeé

09-09-2026

09-09-2026

09-09-2026

09-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

Godzina
rozpoczecia

12:15

12:45

14:15

14:30

08:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

08:00

10:30

10:45

12:15

Godzina
zakonczenia

12:45

14:15

14:30

16:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

16:00

10:30

10:45

12:15

12:45

Liczba godzin

00:30

01:30

00:15

01:30

02:30

00:15

01:30

00:30

01:30

00:15

01:30

02:30

00:15

01:30

00:30



Przedmiot /
temat

5. Uczenie ma
szynowe

an-

5. Uczenie ma
szynowe

5. Uczenie ma
szynowe

em-

5. Uczenie ma
szynowe

-

5. Uczenie ma
szynowe

em-

5. Uczenie ma
szynowe

e

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zajeé

w tym suma godzin walidaciji

w tym suma przerw

Prowadzacy

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Anna Kotarba

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Data realizacji
zajeé

22-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

Godzina
rozpoczecia

12:45

14:15

14:30

08:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

15:40

Liczba godzin

48:00

41:20

00:40

06:00

56:00

Godzina
zakonczenia

14:15

14:30

16:00

10:30

10:45

12:15

12:45

14:15

14:30

15:40

16:00

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

02:30

00:15

01:30

00:30

01:30

00:15

01:10

00:20



Cennik

-
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania

zawodowego wraz z ustugg lub dostawa towarow scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towarow i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnie w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

.

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4084,83 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3321,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 85,10 PLN
Koszt osobogodziny netto 69,19 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 48:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Anna Kotarba

‘ . Trener Microsoft Excel. Trener posiada 5 letnie doswiadczenie w prowadzeniu szkolen.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi



¢ Dostep do nagrania ze szkolenia.
¢ Po szkoleniu uczestnik otrzyma zaswiadczenie zgodne ze wzorem MEN.

Warunki uczestnictwa

e Ptynna obstuga komputera

e Posiadanie komputera z dostepem do Internetu, kamera internetowg, gtosnikami oraz mikrofonem
e Minimalny poziom frekwencji: co najmniej 80% zaje¢

¢ Frekwencja potwierdzana na podstawie raportéw logowan

Informacje dodatkowe

Szkolenia moga zostaé zrealizowane z projektow:

¢ Matopolski Pociag do kariery

¢ Kierunek - Rozwoj

¢ Nowy start w Matopolsce z EURESEM

e Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe
¢ Regionalny Fundusz Szkoleniowy I

* iinne

Koszt ustugi bedzie zwolniony z podatku VAT jesli: Ustuga zwolniona z podatku VAT na podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia
11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug (t.j. Dz. U z 2021, poz. 685 ze zm.)

Warunki techniczne

Tryb online:

Szkolnie realizowane jest a pomoca aplikacji MS Teams. Link umozliwiajgcy dotgczenie do szkolenia wystany bedzie na kilka dni przed
startem szkolenia. Link bedzie wazny przez caty okres szkolenia.

Wymagania sprzetowe:

1. Wymagany komputer z dostepem do Internetu oraz mozliwo$¢ instalacji Srodowiska Python (np. Anaconda) i bibliotek
wykorzystywanych podczas szkolenia. W przypadku braku oprogramowania, prosze o kontakt — zostanie udostepniony pulpit zdalny.

2. Szkolenie realizowane jest dla systemu operacyjnego Microsoft Windows. W przypadku posiadania innego systemu typu Mac iOS,
prosze o informacje.

3. Przegladarka internetowa (dowolna przegladarka internetowa: Edge, Chrome, Firefox, Safari, Internet Explorer itp.)

4. Gtosniki lub stuchawki

5. Opcjonalnie: drugi monitor, badz jakikolwiek oddzielny ekran, np. TV, ekran telefonu. Na jednym ekranie wys$wietlasz obraz
udostepniany przez trenera, a na drugim uczestnik pracuje samodzielnie. Do wyswietlania ekranu udostepnionego przez trenera
mozna réowniez wykorzystac telefon lub TV.

Kontakt

ﬁ E-mail marlena.krzton@expose.pl

Telefon (+48) 22 2401 999

MARLENA KRZTON



