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PROJEKTOWANIE APLIKACJI
INTERNETOWYCH Z WYKORZYSTANIEM
PHP,. MYSQL ORAZ FRAMEWORK'A
BOOTSTRAP- szkolenie zakonczone
egzaminem zewnetrznym

Numer ustugi 2026/07/23/212135/3707143

& Ustuga szkoleniowa

[l zdalna w czasie rzeczywistym
& Zajecia grupowe

®© 16:00h

£ 26.09.2026 do 02.10.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

5 000,00 PLN brutto
5000,00 PLN netto
312,50 PLN brutto/h
312,50 PLN netto/h
233,33 PLN cena rynkowa @

Informatyka i telekomunikacja / Internet

Ustuga skierowana jest do os6b dorostych, ktére chcg podniesé swoje

kwalifikacje cyfrowe w zakresie tworzenia aplikacji internetowych oraz
zdoby¢ praktyczne umiejetnos$ci wykorzystywane w obszarze

nowoczesnych technologii webowych.

W szczegdlnosci szkolenie skierowane jest do:

e o 0s6b poczatkujgcych, ktére chca rozpoczaé nauke tworzenia

aplikacji internetowych,

e 0s06b planujgcych zmiane zawodu i rozwéj w kierunku technologii

cyfrowych oraz tworzenia aplikacji webowych,

¢ freelanceréw oraz oséb planujgcych rozpoczecie wtasnej

dziatalnosci gospodarczej zwigzanej z ustugami internetowymi,

¢ nietechnicznych pracownikéw dziatéw IT, chcacych lepiej
zrozumie¢ mechanike dziatania aplikacji webowych,

e wiasdcicieli matych i $rednich firm chcacych lepiej rozumieé
dziatanie aplikacji internetowych,

e absolwentéw szkét Srednich i wyzszych poszukujgcych nowych
kompetencji zawodowych zwiekszajacych ich konkurencyjno$¢ na

rynku pracy,

Minimalna liczba uczestnikow 2
Maksymalna liczba uczestnikéw 20
Data zakonczenia rekrutacji 25-09-2026

Forma prowadzenia ustugi

zdalna w czasie rzeczywistym



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikéw do samodzielnego tworzenia prostych, responsywnych aplikacji
internetowych z wykorzystaniem PHP, MySQL, SQL i frameworka Bootstrap. Uczestnicy nauczg sie tgczy¢ frontend z
backendem, projektowac interfejs uzytkownika, obstugiwac formularze i bazy danych oraz wykonywac operacje
dodawania, odczytywania, aktualizowania i usuwania danych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wiedza

1. Rozréznia instrukcje SQL stuzace do
tworzenia, odczytywania,
aktualizowania i usuwania danych

Wiedza

2. Wyjasnia sktadnie SQL oraz
zastosowanie operatoréw logicznych
AND i OR w zapytaniach

Wiedza

3.Charakteryzuje typy danych w
JavaScript oraz sposéb ich deklaracji za
pomoca odpowiednich stéw kluczowych

Wiedza

4 Klasyfikuje role PHP oraz JavaScript
w architekturze aplikacji webowych
oraz ich zastosowanie

Umiejetnosci

1.Konstruuje zapytania SQL do
wybierania, wstawiania, aktualizowania i
usuwania danych z bazy

Kryteria weryfikacji

1.Poprawnie definiuje znaczenie
instrukcji SELECT, INSERT, UPDATE i
DELETE

2.Wskazuje wtasciwe instrukcje SQL dla
okreslonych operaciji na bazie danych

1. Opisuje réznice miedzy operatorami
AND a OR w warunkach zapytan

2. Konstruuje prawidtowe zapytania SQL
z uzyciem operatorow logicznych

1.Wymienia dostepne typy danych w
JavaScript i ich wtasciwosci

2. Wyjasnia réznice miedzy deklaracja
zmiennych za pomoca const i let

1. Okresla, czy dany kod nalezy do
frontendu czy backendu

2. Wyjasnia funkcje PHP jako jezyka
serwerowego i JavaScript jako jezyka
klienckie

1.Pisze poprawne instrukcje SQL
dostosowane do konkretnych operacji
na danych

2.Testuje zapytania i weryfikuje ich
poprawno$¢ za pomoca klauzuli WHERE

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie

Umiejetnosci

2.Manipuluje elementami HTML za
pomoca metod JavaScript, pobierajac i
modyfikujgc zawartosé

Umiejetnosci

3.Implementuje kod PHP do
przetwarzania danych i komunikacji z
baza danych MySQL

Umiejetnosci

4.Projektuje i organizuje strukture bazy
danych MySQL oraz definiuje tabele z
odpowiednimi kolumnami

Kompetencje spoteczne

1.Stosuje zasady profesjonalnego
podejscia do zarzadzania projektem
aplikacji webowej od koncepc;ji

Kompetencje spoteczne

2. Komunikuje sie jasno z zespotem i
interesariuszami poprzez dokumentacje
i raporty techniczne

Kompetencje spoteczne

3.Wykazuje odpowiedzialnos¢ za jakosé
kodu poprzez testowanie i weryfikacje
poprawnosci implementacji

Kompetencje spoteczne

4. Wykazuje elastycznos$¢ i gotowos$é do
uczenia si¢ nowych technik i
frameworkéw webowych

Kryteria weryfikacji

1.Stosuje metode getElementByld do
pobrania i modyfikacji elementéw HTML

2. Dynamicznie zmienia tre$¢ i atrybuty
elementéw na stronie internetowe;j

1. Pisze i testuje instrukcje PHP do
wypisywania tekstu i przetwarzania
danych

2.taczy aplikacje PHP z baza danych
MySQL w celu realizacji operacji CRUD

1. Tworzy tabele w MySQL z prawidtowo
dobranymi typami danych i
ograniczeniami

2. Sprawdza strukture bazy danych i
optymalizuje zapytania dla poprawy
wydajnosci

1.Dokumentuje wymagania projektu i
planuje etapy realizac;ji aplikaciji

2.Utrzymuje porzadek w kodzie i
projekcie, stosujac przyjete konwencje
nazewnicze

1. Przygotowuje jasne opisy
funkcjonalnosci i dokumentacje
techniczna aplikacji

2. Wyjasnia decyzje techniczne oraz
uzasadnia wybory projektowe dla
zespotu

1. Systematycznie testuje
funkcjonalnosci aplikacji i naprawia
btedy

2.Dba o bezpieczenstwo kodu i ochrone
danych w bazie danych

1. Aktywnie poszukuje wiedzy na temat
nowych narzedzi i technologii
webowych.

2. Dostosowuje swoje umiejetnosci do
wymogow projektu i feedback od
uzytkownikéw

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji



Kwalifikacje

Kwalifikacje niewlaczone do ZSK

Uznane kwalifikacje
Pytanie 3. Czy dokument jest certyfikatem wydawanym przez miedzynarodowe instytucje?

TAK

Strona internetowa Instytucji Certyfikujacej: https://standardgccs.com/gccs-icve/

Strona internetowa Instytucji Walidujgcej: https://icvc.eu/kwalifikacje-icve/

Informacje
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje ICVC Certyfikacja Sp. z 0.0.
Nazwa Podmiotu certyfikujagcego Talent Odyssey Ltd

Program

Zajecia szkoleniowe realizowane bedg metodg teoretyczno-warsztatowa z zachowaniem proporcji 30% czesci teoretycznej oraz 70%
czesci praktycznej, prowadzonej w formule warsztatowej. Uczestnicy bedg zdobywaé wiedze i umiejetnosci poprzez wykonywanie
¢wiczen praktycznych, prace indywidualng przy komputerze, realizacje zadan projektowych, analize gotowych rozwigzan oraz tworzenie
wiasnych aplikacji internetowych z wykorzystaniem PHP, MySQL, jezyka SQL i frameworka Bootstrap.

Czesc teoretyczna obejmuje zasady dziatania aplikacji internetowych, komunikacje pomiedzy frontendem, backendem i baza danych,
podstawy jezyka PHP, strukture i obstuge baz danych MySQL, tworzenie zapytan SQL oraz wykorzystanie frameworka Bootstrap do
projektowania responsywnych interfejséw. Uczestnicy poznajg réwniez zasady obstugi formularzy, walidacji danych, organizacji kodu i
bezpiecznej komunikacji aplikacji z bazg danych.

Czesc¢ praktyczna realizowana bedzie w formie warsztatéw komputerowych obejmujgcych tworzenie interfejsoéw z wykorzystaniem
Bootstrap, programowanie logiki aplikacji w PHP, projektowanie baz danych MySQL oraz wykonywanie operacji dodawania, odczytywania,
aktualizowania i usuwania danych. Uczestnicy bedg obstugiwaé formularze, tgczy¢ aplikacje z bazg danych, testowaé przygotowane
rozwigzania oraz realizowac¢ kompletny projekt prostej, responsywnej aplikacji internetowe;.

Proces uczenia oparty bedzie na praktycznym wykorzystaniu zdobywanej wiedzy, stopniowym rozwijaniu projektu oraz wykonywaniu
zadan odpowiadajacych rzeczywistym czynnos$ciom zwigzanym z projektowaniem, tworzeniem, testowaniem i rozwijaniem aplikacji
internetowych.

Zakres tematyczny szkolenia:
Modut 1: Wprowadzenie do tworzenia aplikacji internetowych

e« Wprowadzenie do szkolenia - omoéwienie celéw szkolenia, zebranie oczekiwan uczestnikdéw oraz identyfikacja dotychczasowych
doswiadczen zwigzanych z aplikacjami internetowymi i kompetencjami cyfrowymi (rozmowa moderowana, pre-test kompetencji)
¢ Omowienie architektury aplikacji internetowych oraz rél PHP, JavaScript i MySQL (mini wyktad)
* Przygotowanie srodowiska pracy (Visual Studio Code, lokalny serwer, MySQL) (warsztat praktyczny)

¢ Podstawy sktadni jezyka PHP oraz pierwsze skrypty (warsztat praktyczny)
Modut 2: Podstawy baz danych i jezyka SQL

e ¢ Wprowadzenie do relacyjnych baz danych i systemu MySQL (mini wyktad)
e Tworzenie baz danych i tabel oraz dobér podstawowych typdw danych (warsztat praktyczny)

¢ Operacje SELECT, INSERT, UPDATE i DELETE oraz wykorzystanie klauzuli WHERE (warsztat praktyczny)

Modut 3: PHP i komunikacja z baza danych



e o Przetwarzanie danych w jezyku PHP (warsztat praktyczny)
 taczenie aplikacji PHP z bazg danych MySQL (warsztat praktyczny)

 Realizacja podstawowych operacji CRUD z wykorzystaniem PHP i SQL (warsztat praktyczny)
Modut 4: Interfejs uzytkownika z wykorzystaniem Bootstrap i JavaScript

e ¢ Budowa responsywnego interfejsu z wykorzystaniem frameworka Bootstrap (warsztat praktyczny)
¢ Manipulowanie elementami HTML przy uzyciu JavaScript (warsztat praktyczny)
¢ Implementacja podstawowych interakcji uzytkownika (warsztat praktyczny)

Modut 5: Projekt koricowy i podsumowanie

¢ Realizacja projektu koicowego obejmujgcego stworzenie prostej aplikacji internetowej wykorzystujgcej PHP, MySQL, Bootstrap i
JavaScript (warsztat projektowy)
* Integracja warstwy prezentacji z bazg danych oraz weryfikacja poprawnosci dziatania aplikacji (warsztat praktyczny)
e Testowanie oraz debugowanie aplikacji (warsztat praktyczny)

* Podsumowanie szkolenia, oméwienie dobrych praktyk tworzenia aplikacji internetowych oraz dalszych mozliwosci rozwoju
kompetencji w zakresie technologii webowych (dyskusja moderowana, post-test kompetencji)

UWAGI DOTYCZACE WALIDACJI:

Walidacja efektéw uczenia sie zostanie przeprowadzona przez podmiot zewnetrzny - ICVC Certyfikacja Sp. z 0.0., z zachowaniem
rozdzielnosci funkcji procesu ksztatcenia i walidacji. Proces walidacji zostanie przeprowadzony po zakoriczeniu czesci szkoleniowej
realizowanej w dniach 26.09-27.09.2026r. i obejmowac bedzie:

* czes¢ teoretyczna: uczestnicy pod koniec szkolenia wypetniaja elektroniczny test teoretyczny, ktéry zostaje przygotowany i przestany
przez instytucje zewnetrzna, na podstawie efektéw uczenia sie okreslonych w karcie ustugi (test teoretyczny).

e czes¢ praktyczna: uczestnicy podczas szkolenia wykonujg ¢wiczenia, gromadzac tym samym dowody pracy wtasnej i nabycia efektow
uczenia sie prowadzacych do zdobycia umiejetnosci, pod koniec szkolenia zostajg one przestane do weryfikacji przez instytucje
zewnetrzna (analiza dowoddw i deklaracji).

Po pozytywnym wyniku walidacji uczestnicy otrzymajg dokument potwierdzajgcy uzyskanie kwalifikacji. Certyfikat wydawany jest w
terminie maksymalnie do 5 dni roboczych od dnia zakonczenia walidacji (certyfikat moze zosta¢ wydany wczesniej, jednak co do zasady
podmiot zewnetrznym a na to maksymalnie 5 dni roboczych)

Dowody wykorzystywane w ramach metody analizy dowodéw i deklaracji powstajg podczas czesci warsztatowych szkolenia, wskazanych
w harmonogramie ( pozycja 3,4,7,9,10,12,13,15,16,17,18,19,21,22). Nie sg one przygotowywane w ramach pozycji ,Walidacja” (pozycja 26
z 26). Czas przeznaczony na walidacje obejmuje wytgcznie zebranie i uporzgdkowanie dowodoéw oraz deklaracji i wynosi od 5 do 15
minut, w zaleznosci od liczebnosci grupy.

Test teoretyczny trwa 15 minut i zostat uwzgledniony w pozycji 25 z 26 harmonogramu.

taczny czas przygotowania dowodoéw i deklaracji podczas czesci warsztatowej wynosi od 45 do 60 minut, zaleznie od liczebnosci grupy.
Zgromadzona dokumentacja jest nastepnie przekazywana egzaminatorowi ICVC do oceny, ktéra odbywa sie poza czasem szkolenia.

Z uwagi na ograniczenia techniczne systemu BUR harmonogram pozwala tylko na oznaczenie pozyciji jako walidacja bez mozliwosci
opisania metod walidacji. Dlatego metody walidacji wskazano w ramowym programie ustugi, oraz w tabeli efekty uczenia sig, kryteria
weryfikacji i metody walidaciji.

taczny czas szkolenia to 18 godzin. Przerwy i walidacja zostaty wliczone do czasu trwania ustugi.

Szkolenie prowadzi do zdobycia kwalifikacji miedzynarodowej GCCS ICVC/PAI 20077.23 PROJEKTOWANIE APLIKACJI INTERNETOWYCH Z
WYKORZYSTANIEM PHP, MYSQL ORAZ FRAMEWORK'A BOOTSTRAP

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 26



Przedmiot /
temat

Moduta
1

Wprowadzeni
edo
szkolenia,
cele,
oczekiwania
uczestnikow,
pre-test
kompetenc;ji
(wspotdzielen
ie ekranu,
prezentacja)

Modut

1 Architektura
aplikacji
internetowych
, role PHP,
JavaScript i
MysQL
(wspdtdzielen
ie ekranu,
prezentacja)

Modut

1 Instalacja i
konfiguracja
srodowiska
pracy (Visual
Studio Code,
lokalny
serwer,
MySQL)-
warsztat
(wspétdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

Modut

1 Pierwszy
program w
PHP, sktadnia
i
uruchamianie
skryptéw-
warsztat
(wspotdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

@D

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

Data realizacji
zajeé

26-09-2026

26-09-2026

26-09-2026

26-09-2026

26-09-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:30

10:00

10:30

11:00

Godzina
zakonczenia

09:30

10:00

10:30

11:00

11:15

Liczba godzin

00:30

00:30

00:30

00:30

00:15



Przedmiot /
temat

Modut
2

Wprowadzeni
edo
relacyjnych
baz danych
oraz systemu
MysQL
(wspotdzielen
ie ekranu,
prezentacja)

Modut

2 Tworzenie
baz danych i
tabel, typy
danych-
warsztat
(wspdtdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

am-

Modut

2 Podstawy
jezyka SQL -
SELECT i
WHERE -
warsztat
(wspotdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

Modut

2 Instrukcije
INSERT,
UPDATE i
DELETE -
warsztat
(wspotdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

11225

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

Data realizacji
zajeé

26-09-2026

26-09-2026

26-09-2026

26-09-2026

26-09-2026

26-09-2026

Godzina
rozpoczecia

11:15

12:00

12:45

13:15

14:00

14:45

Godzina
zakonczenia

12:00

12:45

13:15

14:00

14:45

15:00

Liczba godzin

00:45

00:45

00:30

00:45

00:45

00:15



Przedmiot /
temat

Modut

3 Podstawy
jezyka PHP —
zmienne,
instrukcje
sterujace i
przetwarzanie
danych-
warsztat
(wspotdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

EEEF3 Modut
3 taczenie
aplikacji PHP
z baza danych
MySQL -
warsztat
(wspétdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

Modut

4 Framework
Bootstrap —
budowa
responsywne
go interfejsu
(wspotdzielen
ie ekranu,
prezentacja)

Modut

4 Siatka
Bootstrap
oraz
podstawowe
komponenty -
warsztat
(wspdtdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

Modut
4

Manipulowani
e elementami
HTML z
wykorzystanie
m JavaScript
-warsztat
(wspotdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

Data realizacji
zajeé

26-09-2026

26-09-2026

27-09-2026

27-09-2026

27-09-2026

Godzina
rozpoczecia

15:00

16:00

09:00

09:30

10:15

Godzina
zakonczenia

16:00

17:00

09:30

10:15

11:00

Liczba godzin

01:00

01:00

00:30

00:45

00:45



Przedmiot /
temat

(72253

IEEFA Modut

Implementacj
a
podstawowyc
h interakcji
uzytkownika -
warsztat
(wspotdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

Modut

4 Realizacja
operacji CRUD
w aplikaciji
PHP-warsztat
(wspotdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

o220 B

Modut

5 Realizacja
projektu
koricowego -
tworzenie
prostej
aplikaciji
internetowej -
warsztat
(wspétdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

Modut

5 Integracja
PHP, MySQL,
Bootstrap i
JavaScript
oraz
testowanie
aplikaciji -
warsztat
(wspotdzielen
ie ekranu,
éwiczenia)

N
()
N
N
o
]

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

MARCELI
MACHLOWSK
|

Data realizacji
zajeé

27-09-2026

27-09-2026

27-09-2026

27-09-2026

27-09-2026

27-09-2026

27-09-2026

Godzina
rozpoczecia

11:00

11:15

12:00

12:45

13:15

14:15

15:15

Godzina
zakonczenia

11:15

12:00

12:45

13:15

14:15

15:15

15:30

Liczba godzin

00:15

00:45

00:45

00:30

01:00

01:00

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Modut
5

Debugowanie
aplikacji,
omoéwienie
dobrych
praktyk oraz
dalszych
mozliwosci
rozwoju -
warsztat
(wspotdzielen
ie ekranu,
dyskusja
moderowana,
éwiczenia)

Zajecia

25226 | Walidacja

- Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zajeé

w tym suma godzin walidacji

w tym suma przerw

Prowadzacy

MARCELI

MACHLOWSK

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
27-09-2026 15:30
27-09-2026 16:30
27-09-2026 16:45

Liczba godzin

16:00
13:30
00:30
02:00
18:30
Cena
5000,00 PLN

Godzina . i
, i Liczba godzin
zakonczenia

16:30 01:00
16:45 00:15
17:00 00:15

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 113 ust. 1 ustawy o VAT ze wzgledu na wartos$¢ sprzedazy

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

5000,00 PLN



Koszt osobogodziny brutto 312,50 PLN

Koszt osobogodziny netto 312,50 PLN
W tym koszt walidacji brutto 150,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 150,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 100,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 100,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

O
—

1z1

MARCELI MACHLOWSKI

Trener od 2021 roku zawodowo zajmuje sie projektowaniem i tworzeniem aplikacji webowych,
backendowych oraz mobilnych, realizujgc projekty komercyjne zwigzane z technologiami
internetowymi. Na co dzien pracuje z technologiami JavaScript, React, PHP, Symfony,
Flutter/Dartoraz bazami danych MySQL, wykorzystujac je podczas tworzenia i rozwoju stron
internetowych oraz aplikacji webowych.

Dos$wiadczenie zdobywat zaréwno przy rozwoju i utrzymaniu systemow ERP, jak réwniez realizujgc
wtasne projekty komercyjne. W swojej pracy szczegdlny nacisk ktadzie na tworzenie czytelnego i
utrzymywalnego kodu, architekture aplikacji oraz rozw6j nowoczesnych kompetencji webowych.
Trener legitymuje sie doswiadczeniem zawodowym odpowiednim do rodzaju i zakresu
$wiadczonych ustug, zdobytym nie wczesniej niz 5 lat przed datg wprowadzenia szczegétowych
danych dotyczgcych przedmiotowej ustugi

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Podczas ustugi kazdy Uczestnik otrzyma skrypt szkoleniowy w wersji cyfrowej wystany do kazdego uczestnika. Skrypt ten utatwia prace
podczas szkolenia, a takze postuzy utrwaleniu wiadomosci po odbytym szkoleniu.



Warunki uczestnictwa

Warunkiem ukoriczenia ustugi rozwojowej jest udziat uczestnika w minimum 80% czasu zaje¢ przewidzianych w harmonogramie
szkolenia.

Szkolenie realizowane jest w formule aktywnej pracy warsztatowej, opartej na praktycznych éwiczeniach, analizie doswiadczen
uczestnikoéw, pracy na przyktadach oraz moderowanej dyskusiji. Proces dydaktyczny uwzglednia zasady uczenia oséb dorostych, taczac
czgs$¢ merytoryczng z praktyka, wymiang doswiadczen oraz analizg rzeczywistych sytuacji zawodowych.

Warunkiem uzyskania kwalifikacji jest udziat uczestnika w procesie walidacji realizowanym przez ICVC Certyfikacja Sp. z 0.0. i po
uzyskaniu co najmniej 75% poprawnych wynikéw w kazdej zastosowanej metodzie walidacji

Informacje dodatkowe

Proces walidacji oraz certyfikacji sg odrebnymi procesami prowadzonymi przez podmioty zewnetrzne: ICVC Certyfikacja Sp. z 0.0. -
proces walidacji, Talent Odyssey Ltd - proces certyfikacji.

Ustuga rozwojowa odbywa sie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym. Link do szkolenia zostanie przekazany uczestnikom najpézniej w
przeddzien rozpoczecia szkolenia. Dane dostepowe do ustugi zostang przekazane Operatorowi nie pézniej niz dwa dni przed
rozpoczeciem szkolenia.

Warunki techniczne

Szkolenie odbedzie sie na platformie Zoom.
Wymagania sprzetowe oraz oprogramowania
Wymagania, ktére muszg zostac spetnione:

e komputer lub laptop z dostepem do Internetu, kamerkg i mikrofonem,
e lub urzadzenie mobilne (smartfon/tablet) z zainstalowang aplikacjg Zoom,
e procesor dwurdzeniowy 2 GHz lub lepszy (zalecany czterordzeniowy),
e 2 GB pamieci RAM (zalecane 4 GB lub wiecej),
e system operacyjny: Windows 10 lub nowszy, macOS 10.13 lub nowszy, Linux, Chrome 0S, Android lub iOS.

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tgcza internetowego

Rodzaj potaczenia tacze
Dzwiek 100 kbps
Dzwiek + obraz HD 1,5 Mbps
Wspotdzielenie ekranu 1-3 Mbps

Do udziatu w szkoleniu rekomendowane jest korzystanie z aktualnej wersji przegladarki Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari lub
Microsoft Edge albo aplikacji Zoom.

Platforma wspétpracuje z wiekszos$cig wbudowanych kamer oraz mikrofonéw dostepnych w laptopach, komputerach oraz urzadzeniach
mobilnych.

Uczestnicy nie muszg tworzyé konta Zoom, aby dotgczy¢ do szkolenia. Link do spotkania zostanie przestany drogg mailowa przed
rozpoczeciem szkolenia.

Okres waznosci linku aktywacyjnego - od momentu rozpoczecia szkolenia do momentu zakoriczenia szkolenia



Podstawa do rozliczenia ustugi jest wygenerowanie z systemu raportu, umozliwiajgcego identyfikacje wszystkich uczestnikéw, oraz
zastosowanego narzedzia.

Kontakt

ﬁ E-mail biuro@gmental.pl

Telefon (+48) 539 653 180

Renata Samson



