Mozliwos$¢ dofinansowania

Al na tablicy: Praktyczny przewodnik po 8 413,20 PLN brutto
sztucznej inteligenciji dla nauczycieli 6 840,00 PLN netto
synergia. Numer ustugi 2026/07/20/21247/3697898 221,40PLN brutto/h

TOMASZ, © Szczecin
KOPCZYNSKI 8 Usi volen
"SYNERGIA" Ustuga szkoleniowa

180,00 PLN netto/h
183,33 PLN cena rynkowa @

mieszana (stacjonarna potgczona z ustugg zdalng w czasie

Kk ok kK 45/5 u rzeczywistym)

775 ocen 2] Zajecia grupowe

® 38:00h
59 24.08.2026 do 28.08.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Ustuga szkoleniowa skierowana jest do kadry zarzadzajacej oraz
pedagogicznej szkét podstawowych i ponadpodstawowych, niezaleznie
od nauczanego przedmiotu. Szkolenie zostato zaprojektowane z myslg o
osobach, ktére chca podnies¢ swoje kompetencje cyfrowe i wdrozy¢
innowacyjne narzedzia technologiczne do codziennej praktyki szkolnej.

30

23-08-2026

mieszana (stacjonarna potgczona z ustugg zdalng w czasie
rzeczywistym)

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Szkolenie przygotowuije uczestnika do samodzielnego i bezpiecznego wykorzystania narzedzi sztucznej inteligencji (Al)
w codziennej praktyce szkolnej. Kurs konczy sie potwierdzeniem przygotowania do automatyzacji tworzenia materiatow



dydaktycznych (konspektéw, testow), generowania grafik i multimediow edukacyjnych oraz skutecznego weryfikowania
prac ucznidw pod katem samodzielnosci i uzycia Al.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik definiuje zasady dziatania
generatywnej sztucznej inteligencji
(LLM), wymienia kluczowe narzedzia Al
przydatne w edukacji oraz
charakteryzuje prawne i etyczne
aspekty ich wykorzystania w szkole
$redniej (w tym RODO i prawa
autorskie).

Uczestnik potrafi samodzielnie
konstruowa¢ zaawansowane polecenia
(prompty) dla Al w celu automatyzacji
przygotowania lekcji, generowania
materiatéw dydaktycznych,
sprawdzianéw oraz multimediow i
grafik oswiatowych.

Uczestnik wykazuje krytyczng postawe
wobec tresci generowanych przez Al,
przejawia gotowos$¢ do
odpowiedzialnego wdrazania
technologii w szkole oraz
przeciwdziatania nieuczciwosci
akademickiej (plagiatom) wsréd
uczniéw.

Uczestnik identyfikuje ryzyka zwigzane
z ochrong danych osobowych (RODO) i
wtlasnoscig intelektualng podczas pracy
z Al oraz stosuje zasady bezpiecznego
wprowadzania danych (anonimizacji) do
publicznych modeli jezykowych.

Uczestnik potrafi modyfikowa¢ i
doprecyzowywacé odpowiedzi
generowane przez sztuczna
inteligencje, stosujac techniki
wieloetapowego prowadzenia dialogu
(chain-of-thought) oraz nadawania
odpowiednich rél (perspektyw)
modelom Al.

Uczestnik potrafi efektywnie zarzadzaé
czasem pracy wtasnej poprzez
automatyzacje rutynowych zadan
administracyjnych i przygotowawczych
przy uzyciu Al, zachowujac przy tym
petna kontrole nad merytoryczng strong
tworzonych dokumentoéw.

Kryteria weryfikacji

Na podstawie automatycznego testu
teoretycznego uczestnik poprawnie
wskazuje definicje modeli jezykowych,
identyfikuje bezpieczne zachowania
zgodne z RODO oraz przyporzadkowuje
narzedzia Al do ich edukacyjnych
zastosowan.

W ramach testu wiedzy uczestnik
prawidtowo rozpoznaje elementy
sktadowe skutecznego promptu,
wskazuje btedy w zapytaniach do Al
oraz wybiera optymalne techniki
generowania i weryfikacji tresci
dydaktycznych.

W tescie teoretycznym uczestnik
poprawnie identyfikuje metody
reagowania na bezrefleksyjne
korzystanie z Al przez uczniéw oraz
wskazuje wlasciwe sposoby weryfikacji
samodzielnosci prac uczniowskich.

W automatycznym tescie teoretycznym
uczestnik poprawnie wskazuje, ktére
dane szkolne podlegajg bezwzglednej
ochronie, oraz wybiera prawidtowe,
bezpieczne dla RODO sposoby
formutowania zapytan do narzedzi
sztucznej inteligencji.

Na podstawie pytan testowych
uczestnik bezbtednie przyporzadkowuje
okreslone struktury promptéw do celéw
edukacyjnych oraz wskazuje
mechanizmy optymalizacji odpowiedzi
Al w celu uzyskania rzetelnych
materiatéw dydaktycznych.

W tescie wiedzy uczestnik prawidtowo
identyfikuje obszary pracy nauczyciela,
ktoére mozna zautomatyzowac za
pomoca Al, oraz wskazuje zasady
krytycznej oceny i weryfikacji faktow
(tzw. halucynacji Al) w wygenerowanych
dokumentach.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik zna specyfike tekstow Al,
ograniczenia detektoréw tresci oraz
zasady projektowania zadan odpornych
na plagiat.

Uczestnik zna zasady automatyzacji
dokumentacji szkolnej, analizy aktéw
prawnych za pomoca Al oraz
transkrypcji materiatéw audio.

Uczestnik zna mozliwosci narzedzi
multimedialnych Al (prezentacje, audio,
awatary wideo) oraz zasady etyki i walki
z deepfake.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

Wskazuje prawidtowe przyktady metod
oceny procesu (np. odwréconej klasy) w
pytaniach wielokrotnego wyboru.

Identyfikuje narzedzia i formaty
odpowiednie do automatycznej
transkrypcji rad pedagogicznych (np.
technologia Whisper).

Wskazuje prawidtowe definicje i metody
przeciwdziatania manipulacjom typu
deepfake.

zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z

zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Tytut: Al na tablicy: Praktyczny przewodnik po sztucznej inteligenciji dla nauczycieli

taczny czas trwania ustugi: 38 godzin zegarowych.

Zajecia teoretyczne (wyktady, wprowadzenie pojeciowe, kwestie prawne): 12 godzin zegarowych.

Zajecia praktyczne (warsztaty komputerowe, inzynieria promptéw, praca wtasna na modelach Al, generowanie multimediéw): 22 godziny i

40 minut zegarowych.

Walidacja efektéw uczenia sie: 1 godzina i 5 minut zegarowych.



Przerwy: Ustuga obejmuje 9 przerw po 15 minut (tgcznie 2 godziny i 15 minut zegarowych). Przerwy sg wliczone w cene ustugi.

MODUL 1: Fundamenty sztucznej inteligencji i bezpieczenstwo w edukaciji

¢ Tresci programowe:
e Czym jest generatywna sztuczna inteligencja (GenAl) i wielkie modele jezykowe (LLM) — wprowadzenie pojeciowe.
* Przeglad wiodacych ekosystemdw: ChatGPT (OpenAl), Copilot (Microsoft), Gemini (Google).
* Prawne aspekty Al w polskiej szkole: ochrona danych osobowych (RODO), poufno$¢ danych uczniowskich, prawa autorskie do
tresci generowanych przez algorytmy.
e Zjawisko halucynacji Al i stronniczosci danych — jak krytycznie ocenia¢ odpowiedzi modeli.

MODUL 2: Inzynieria promptéw (Prompt Engineering) dla pedagogéw

¢ Tresci programowe:
e Anatomia idealnego zapytania (promptu): rola kontekstu, grupy docelowej, tonu wypowiedzi i formatu wyj$ciowego.
e Zaawansowane techniki komunikacji z Al: nadawanie rél (perspektywa eksperta), technika ,krok po kroku” (Chain-of-Thought) oraz
definiowanie ograniczen.
e Tworzenie uniwersalnych szablonéw zapytan do wielokrotnego wykorzystania w pracy nauczyciela.

MODUL 3: Al jako asystent dydaktyczny i metodyczny nauczyciela

¢ Tresci programowe:
¢ Automatyzacja przygotowania do lekcji: generowanie angazujacych konspektow zajec, scenariuszy lekcji i planéw wynikowych dla
szkot srednich.
¢ Dostosowanie wymagan edukacyjnych: tworzenie spersonalizowanych materiatéw dla uczniéw o specjalnych potrzebach
edukacyjnych (SPE) oraz uczniéw zdolnych.
* Projektowanie kryteriéw oceniania (rubryk i matryc ocen) zgodnych z wymaganiami Centralnej Komisji Egzaminacyjnej (CKE).

MODUL 4: Automatyzacja tworzenia narzedzi oceniania i bazy testowe;j

¢ Tresci programowe:
e Szybkie generowanie zadan zamknietych i otwartych, testow wyboru, krzyzéwek i quizéw na podstawie podrecznika lub podanego
tekstu zrédtowego.
e Tworzenie kluczy odpowiedzi, uzasadnien i systeméw mikroofeedbacku dla uczniéw za pomoca Al.
* Integracja tresci generowanych przez Al z popularnymi platformami edukacyjnymi (np. Kahoot, Quizizz, Google Forms, MS Forms).

MODUL 5: Generowanie multimediow i oprawa graficzna lekcji

e Tresci programowe:
¢ Wykorzystanie sztucznej inteligencji do projektowania nowoczesnych prezentacji multimedialnych.
* Podstawy pracy z generatorami grafik (np. DALL-E 3 w Copilocie, Canva Al, Adobe Firefly) — tworzenie spéjnych wizualnie
materiatéw edukacyjnych, schematéw i infografik.
e Legalne Zrédta i licencjonowanie multimediéw generowanych przez Al w edukac;ji.

MODUL 6: Plagiat Al, weryfikacja prac i podsumowanie kursu

¢ TreSci programowe:
¢ Uczen jako uzytkownik Al: jak rozpoznawac teksty i zadania domowe wygenerowane w catosci przez sztuczng inteligencje (analiza
stylu, powtarzalnosci, btedéw logicznych).
e Przeglad i skuteczno$¢ detektoréw Al — fakty i mity o narzedziach antyplagiatowych.
* Projektowanie zadarn domowych i projektéw edukacyjnych ,odpornych na Al” (metoda odwrdconej klasy, ocena procesu, a nie tylko
produktu koncowego).

MODUL 7: Automatyzacja biurokracji i pracy administracyjnej nauczyciela

e Tresci programowe:
e Wykorzystanie Al do szybkiego redagowania dokumentacji szkolnej: tworzenie projektéw regulaminéw, planéw pracy
wychowawczej, sprawozdan z pracy zespotdéw przedmiotowych.
* Asystent wychowawcy: generowanie draftéw opinii o uczniach (np. na potrzeby PPP), szablonéw wiadomosci do rodzicéw (w tym
trudnych komunikatéw) oraz zaproszen i ogtoszen.
e Efektywna praca z dtugimi dokumentami: wykorzystanie modeli Al do szybkiej analizy i wyciggania wnioskéw z rozporzadzen
MEiIN/MEN, statutéw szkét czy raportéw z ewaluacji wewnetrznej.



» Narzedzia do transkrypcji audio-na-tekst (np. Whisper) w protokotowaniu rad pedagogicznych i spotkar zespotdow.

MODUL 8: Zaawansowane narzedzia multimedialne: Audio, Wideo i Generatory Prezentacji

¢ Tresci programowe:

» Tworzenie nowoczesnych prezentacji lekcyjnych w kilka minut za pomoca dedykowanych platform Al (np. Gamma App, Tome).

 Praca z dZzwiekiem i gltosem: wykorzystanie generatoréw mowy (np. ElevenLabs) do tworzenia profesjonalnych audiobookéw,
dyktand jezykowych oraz materiatow dla uczniéw stabowidzacych.

¢ Generowanie edukacyjnych materiatéw wideo: tworzenie krétkich filméw z cyfrowymi awatarami (np. HeyGen, D-ID) ttumaczgcymi
trudne pojecia lub wprowadzajgcymi do nowego tematu lekcji.

¢ Prawo autorskie i etyka: gtebokie feiki (deepfakes) — jak edukowac ucznidéw o zagrozeniach zwigzanych z manipulacjg obrazem i
dZzwiekiem.

e PODSUMOWANIE | WALIDACJA

Walidacja efektéw uczenia sie odbywa sie w formule zdalnej w czasie rzeczywistym na zakoriczenie szkolenia (ostatni dzier realizacji).
Polega na samodzielnym rozwigzaniu przez uczestnika zautomatyzowanego testu teoretycznego sktadajgcego sie z pytar zamknietych
jednokrotnego i wielokrotnego wyboru, udostepnionego na dedykowanej platformie testowej (np. Quizizz / Google Forms). Test
automatycznie weryfikuje kryteria osiggniecia wszystkich zdefiniowanych w karcie efektéw uczenia sie. Procesem walidacji kieruje trener
prowadzacy.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 15

D
Przedmiot / Typ ata Godzina Godzina Liczba Forma

L. Prowadzacy realizacji . ; . R X
temat aktywnosci ajec rozpoczecia zakonczenia godzin stacjonarna
Zaj

MODUL 1:
Fundament
szt j
?’ z.uczn?] L tukasz .
inteligenciji Zajecia L. 24-08-2026 08:00 12:00 04:00 Nie
; Kopczynski
bezpieczen
stwow
edukaciji

- Przerwa - 24-08-2026 12:00 13:00 01:00 Nie

MODUL 2:

Inzynieria

PrOMPIOW. 74jecia tukasz 5082026 13:00 16:00 03:00 Nie
(Prompt Kopczynski

Engineering

) dla

pedagogéw



Przedmiot /
temat

MODUL 3:
Al jako
asystent
dydaktyczn
yi
metodyczn

y
nauczyciela

-

MODUL 4:
Automatyz
acja
tworzenia
narzedzi
oceniania i
bazy
testowej

MODUL 5:
Generowani
e
multimedio
w i oprawa
graficzna
lekcji

@o-

MODUL 6:
Plagiat Al,
weryfikacja
praci
podsumow
anie kursu

MODUL 7:
Automatyz
acja
biurokracji i
pracy
administrac
yinej
nauczyciela

o5 B

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Data

Prowadzacy realizacji
zajeé

tukasz

L 25-08-2026
Kopczynski
- 25-08-2026
tukasz

. 25-08-2026
Kopczynski
tukasz

. 26-08-2026
Kopczynski
- 26-08-2026
tukasz

L 26-08-2026
Kopczynski
tukasz

L 27-08-2026
Kopczynski
- 27-08-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

12:00

13:00

08:00

12:00

13:00

08:00

12:00

Godzina
zakonczenia

12:00

13:00

16:00

12:00

13:00

16:00

12:00

13:00

Liczba
godzin

04:00

01:00

03:00

04:00

01:00

03:00

04:00

01:00

Forma
stacjonarna

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie

Nie



Data

Przedmiot / Typ L Godzina Godzina Liczba Forma
. Prowadzacy realizacji . . . . .
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia godzin stacjonarna
MODUL 8:
Zaawanso
wane
narzedzia L tukasz i
X . Zajecia - 27-08-2026 13:00 16:00 03:00 Nie
multimedial Kopczynski
ne: Audio,
Wideo i
Generatory
Prezentacji
Podsumow L tukasz
i Zajecia Lo 28-08-2026 12:00 15:00 03:00 Tak
anie catego Kopczynski
szkolenia
- Przerwa - 28-08-2026 15:00 16:00 01:00 Tak
. tukasz
15215 |2 Walidacja . 28-08-2026 16:00 18:00 02:00 Tak
Kopczynski
Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 38:00
w tym suma godzin zajeé 31:00
w tym suma godzin walidacji 02:00
w tym suma przerw 05:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 44:00
Cennik
r
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustugg lub dostawa towaréw scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolniei w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.
.

Cennik



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 8 413,20 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 840,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 221,40 PLN
Koszt osobogodziny netto 180,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 38:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1
o Lukasz Kopczynski

‘ ' Trener i metodyk edukacji cyfrowej posiadajgcy ponad 5-letnie, udokumentowane do$wiadczenie w
projektowaniu i wdrazaniu proceséw zdalnego uczenia sie. W latach 2021-2026 r. z sukcesem
opracowat i zaimplementowat kilkanascie asynchronicznych proceséw szkoleniowych (e-
learningowych) realizowanych zgodnie ze Standardem Ustug Zdalnego Uczenia sie (SUZ) oraz
Zbiorem Dobrych Praktyk PARP i PIFS.

Specjalizuje sie w tworzeniu interaktywnych materiatéw edukacyjnych (w formatach
multimedialnych, wideo, quizéw automatycznych oraz aplikacji e-learningowych), ktére gwarantujg
wysokg efektywno$¢ samodzielnego uczenia sie bez rownoczesnego udziatu eksperta. W ciggu
ostatnich 3 lat przeszkolit ponad 500 nauczycieli szkét $rednich z zakresu wdrazania nowoczesnych
technologii informatycznych do praktyki szkolne;.

Posiada ekspercka wiedze z obszaru generatywnej sztucznej inteligenciji, inzynierii promptéw oraz
narzedzi SaaS i automatyzacji pracy biurowej (kategoria: Aplikacje biznesowe). Doswiadczenie to

obejmuje takze projektowanie zautomatyzowanych narzedzi walidacji i testéw wiedzy, co pozwala
na obiektywng ocene efektéw uczenia sie w petni zdalnym srodowisku wirtualnym.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Uczestnik ustugi hybrydowej (taczacej warsztaty stacjonarne z zajeciami zdalnymi realizowanymi w czasie rzeczywistym) otrzymuje
kompleksowy pakiet materiatéw dydaktycznych dostosowanych do obu form pracy z trenerem.

W skiad materiatéw wchodza:

1. Materiaty Warsztatowe i Podreczne (forma drukowana i cyfrowa):

¢ ,Niezbednik Nauczyciela: Bank Skutecznych Promptéw” — praktyczny przewodnik zawierajgcy gotowe szablony zaawansowanych
zapytan do Al, kryteria weryfikacji prac uczniowskich oraz check-listy procedur bezpieczeristwa RODO w szkole.
e Autorskie karty pracy i studia przypadkéw (case studies) do realizacji podczas stacjonarnych ¢wiczen grupowych oraz samodzielnych

testow narzedziowych.
1. Cyfrowe Zaplecze Dydaktyczne (dostepne na platformie/chmurze szkoleniowej):

¢ Prezentacje multimedialne z kazdego modutu szkoleniowego (zaréwno ze spotkan stacjonarnych, jak i sesji online na zywo).
¢ Instruktaze krok-po-kroku (screencasty) w formie plikdw wideo, utatwiajgce samodzielne odtworzenie konfiguracji nar

Warunki uczestnictwa

Szkolenie skierowane jest do kadry zarzadzajgcej oraz pedagogicznej szkét podstawowych oraz ponadpodstawowych (w tym licedw,
technikéw, szkoét branzowych). Aby wzigé udziat w ustudze, uczestnik na dzien ztozenia dokumentac;ji rekrutacyjnej musi posiadac status
zawodowy: Aktualne zatrudnienie w placéwce o$wiatowej na stanowisku nauczyciela, pedagoga, psychologa lub dyrektora szkoty.

Informacje dodatkowe

Podstawa prawna zwolnienia z VAT:

Zwolnienie na podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnief od podatku od
towaroéw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien.

Zgodnos¢ z polityka oswiatowa: Program szkolenia bezposrednio odpowiada na podstawowe kierunki realizacji polityki o$wiatowej
panstwa w zakresie rozwoju kompetencji cyfrowych nauczycieli oraz bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Formuta hybrydowa: Ustuga realizowana jest w sposob elastyczny, tagczac dynamike bezposrednich warsztatéw stacjonarnych z
komfortem zaje¢ zdalnych prowadzonych w czasie rzeczywistym (synchronicznie) przy uzyciu platformy do wideokonferencji (np. MS
Teams / Zoom).

Wsparcie po szkoleniu: Uczestnicy po zakonczeniu ustugi zachowujg dostep do cyfrowych materiatéw szkoleniowych oraz bazy
promptéw przez okres 30 dni, co wspiera proces wdrazania zdobytej wiedzy w ich codziennej praktyce szkolne;.

Warunki techniczne

1. Platforma i oprogramowanie komunikacyjne (czes¢ zdalna):

¢ Ustuga w czesci zdalnej prowadzona bedzie w czasie rzeczywistym za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia
petna interakcje audio-video, udostepnianie ekranu, czat multimedialny oraz prace w podgrupach (pokojach warsztatowych).

¢ Dostep do platformy realizowany jest bezptatnie z poziomu dowolnej, zaktualizowanej przegladarki internetowej (zalecane: Google
Chrome, Microsoft Edge) lub dedykowanej aplikacji desktopowej/mobilnej Microsoft Teams.

2. Minimalne wymagania sprzetowe dla urzadzenia Uczestnika:

¢ Komputer stacjonarny lub laptop wyposazony w procesor min. dwurdzeniowy (zalecany Intel Core i3 lub réwnowazny), minimum 8 GB
pamieci RAM.

¢ Sprawna kamera internetowa (wbudowana lub zewnetrzna) oraz mikrofon i gtosniki/stuchawki zapewniajgce dwukierunkowa
komunikacje gtosowg w czasie rzeczywistym.

¢ System operacyjny: Windows 10/11 lub macOS (w wersji wspieranej przez producenta).

3. Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego:



* Stabilne potaczenie internetowe o minimalnej przepustowosci: Download min. 10 Mb/s oraz Upload min. 5 Mb/s (rekomendowane
potaczenie kablowe lub stabilne Wi-Fi o wysokiej sile sygnatu).

4. Niezbedne oprogramowanie i narzedzia do dostepu do tresci:

e Aktywne konto e-mail (zalecane Google/Gmail) umozliwiajgce bezptatne logowanie i testowanie omawianych narzedzi sztucznej
inteligencji (np. ChatGPT, Microsoft Copilot, Google Gemini) z poziomu przegladarki.
¢ Program do przegladania plikéw w formacie PDF (np. Adobe Acrobat Reader) w celu otwierania materiatéw szkoleniowych i bazy

promptow.
5. Warunki dla czesci stacjonarne;j:
e W przypadku realizacji zaje¢ w sali szkoleniowej, wymagane jest stanowisko komputerowe z dostepem do Internetu dla kazdego

uczestnika lub zgoda na prace na wtasnym sprzecie przenosnym (laptopie) z zapewnionym przez organizatora dostepem do sieci Wi-
Fi.

Adres

ul. Adama Mickiewicza 19/21
70-383 Szczecin

woj. zachodniopomorskie

Kontakt

WERONIKA BRZOSTOWSKA

E-mail weronika.brzostowska@synergia-pm.pl
Telefon (+48) 793 087 684




