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48 ocen

Wirtualne prototypowanie w Autodesk
Inventor — kurs podstawowy z
wykorzystaniem elementéw sztucznej
inteligenc;ji (zielone kompetencje)

Numer ustugi 2026/07/17/8319/3695396

& Ustuga szkoleniowa

[l zdalna w czasie rzeczywistym
& Zajecia grupowe

® 21:00h

£ 13.11.2026 do 15.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

2 000,00 PLN brutto
2 000,00 PLN netto
95,24 PLN brutto/h
95,24 PLN netto/h
200,00 PLN cena rynkowa @

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

komputerowo

Ustuga skierowana jest do inzynieréw, projektantéw, technologéw oraz
pracownikéw dziatéw R&D (czyli Badania i Rozwdj), ktérzy chcg naby¢

umiejetnosci cyfrowego modelowania 3D. Grupa docelowa obejmuje

osoby chcace wdrozy¢ w swoich przedsigbiorstwach zasady

zréwnowazonego rozwoju (eko-projektowania) poprzez redukcje
materiatochtonnosci i eliminacje fizycznych prototypow.

Minimalna liczba uczestnikéw 5
Maksymalna liczba uczestnikow 10
Data zakornczenia rekrutacji 09-11-2026

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Nabycie przez uczestnikéw wiedzy oraz praktycznych umiejetnosci w zakresie modelowania parametrycznego 3D w
srodowisku Autodesk Inventor, ze szczegdlnym uwzglednieniem optymalizacji konstrukcji pod katem ,zielonych



kompetencji” (oszczednos$é surowcéw, analiza $ladu weglowego) oraz wykorzystania narzedzi Al do automatyzacji
procesow inzynierskich.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Zna techniki wirtualnego
prototypowania wspierajace cele
zréwnowazonego rozwoju (eco-design).

Kryteria weryfikacji

Definiuje wptyw zastgpienia fizycznych
makiet cyfrowymi odpowiednikami na
redukcje odpadéw i sladu weglowego.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Identyfikuje funkcje modutu Generator

Rozumie role sztucznej inteligencji w
¢ ) genc] Ksztattu (Al) stuzace do minimalizacji

optymalizacji zuzycia surowcow (stal,
aluminium, tworzywa).

L . Test teoretyczny
masy czesci przy zachowaniu

parametréw wytrzymatosciowych.

Wskazuje w bibliotece materiatow
Inventor wtasciwosci fizyczne
decydujace o podatnosci surowca na
recykling.

Zna parametry materiatowe istotne dla
gospodarki obiegu zamknietego w
$Srodowisku CAD.

Test teoretyczny

Opisuje mechanizm automatyzaciji list
czesci (BOM) jako narzedzia do
precyzyjnego planowania
zapotrzebowania materiatowego.

Rozumie zasady tworzenia cyfrowej
dokumentac;ji technicznej w celu
eliminacji obiegu papierowego.

Test teoretyczny

Zna metody wykrywania kolizji i btedow Wyjasnia, w jaki sposéb analiza ztozen
projektowych zapobiegajace

powstawaniu brakéw produkcyjnych.

wirtualnych ogranicza marnotrawstwo Test teoretyczny

materiatu na etapie produkcji.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Kazdy dzien szkoleniowy to 7 godzin zegarowych catkowitego czasu ustugi (w tym 1h przerw).

D

D

zien 1: Fundamenty i Cyfrowa Wydajnos$é

Wprowadzenie do projektu (.ipj) i nawigacji. Koncepcja "Digital Twin" jako narzedzie zielonych kompetencji.
Przerwa | (30 min)

Szkicowanie 2D i parametryzacja. Tworzenie modeli o wysokiej edytowalnosci (redukcja czasu projektowego).
Przerwa Il (30 min)

Modelowanie czesci 3D (wyciggniecia, obroty). Zarzadzanie masg i objetoscig komponentow.
zien 2: Inteligentne Ztozenia i Eko-Materiatoznawstwo

Budowanie ztozen i naktadanie wigzan. Wykrywanie kolizji: eliminacja btedoéw przed produkcja (zero-waste).
Przerwa | (30 min)

Zielone materiaty w Inventor: Analiza sladu weglowego i dobér surowcédw zdatnych do recyklingu. Korzystanie z bibliotek materiatéw.
Przerwa Il (30 min)

Design Accelerator i Content Center. Inteligentne wstawianie elementéw przez Al (optymalizacja liczby tgcznikéw w konstrukcii).

Dzien 3: Optymalizacja Al (Green Design) i Walidacja

Generator Ksztattu (Al): Projektowanie generatywne. Wykorzystanie algorytmoéw do drastycznej redukcji masy konstrukcji
(oszczednosc¢ stali/alu).

Przerwa | (30 min)

Bezpapierowa dokumentacja 2D: Automatyczne listy BOM.

Przerwa Il (30 min)

Powtérzenie materiatu i przygotowanie do egzaminu.

WALIDACJA: Test teoretyczny z zakresu wiedzy o Autodesk Inventor i zielonych kompetencji. Podsumowanie i wydanie certyfikatdw.

Metoda walidacji: Test teoretyczny.

Opis: Test jednokrotnego wyboru sktadajacy sie z 20 pytan obejmujacych zakres modelowania, narzedzi Al oraz zielonych kompetencji w
inzynierii.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 16

Przedmiot / Typ
temat aktywnosci zajec rozpoczecia zakonczenia

Data realizaciji Godzina Godzina

Prowadzacy Liczba godzin

Wprowadzeni
e do projektu
(ipi) i
nawigaciji.
. I ANDRZEJ
Koncepcja Zajecia 13-11-2026 09:00 11:00 02:00
o . CIEPLIK
"Digital Twin"

jako

narzedzie
zielonych
kompetenc;ji.

- Przerwa - 13-11-2026 11:00 11:30 00:30



Przedmiot /
temat

Szkicowanie
2Di
parametryzac;j
a. Tworzenie
wysokiej
edytowalnosci
(redukcja
czasu
projektowego)

@D

Modelowanie
czesci 3D
(wyciagniecia,
obroty).
Zarzadzanie
masa i
objetoscia
komponentow

Budowanie
zatozen i
naktadanie
wigzan.
Wykrywanie
kolizji:
eliminacja
btedéw przed
produkcja
(zero waste).

@D

Zielone

materiaty w
Inventor:
Analiza $ladu
weglowego i
dobér
surowcow
zdatnych do
recyklingu.
Korzystanie z
bibliotek
materiatow.

@D

Typ

aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

ANDRZEJ
CIEPLIK

ANDRZEJ
CIEPLIK

ANDRZEJ
CIEPLIK

ANDRZEJ
CIEPLIK

Data realizacji
zajeé

13-11-2026

13-11-2026

13-11-2026

14-11-2026

14-11-2026

14-11-2026

14-11-2026

Godzina
rozpoczecia

11:30

13:30

14:00

09:00

11:00

11:30

13:30

Godzina
zakonczenia

13:30

14:00

16:00

11:00

11:30

13:30

14:00

Liczba godzin

02:00

00:30

02:00

02:00

00:30

02:00

00:30



Przedmiot /
temat

D Oesion

Accelerator i
Content
Center.
Inteligentne
wstawianie
elementow
przez Al
(optymalizacj
a liczby
tacznikéw w
konstrukciji).

Generator
ksztattu (Al).
Projektowanie
generatywne.
Wykorzystani
e algorytméw
do
drastycznej
redukcji masy
konstrukcji(os
zczednos$é
stali/aluminiu
m).

@m-

Bezpapierowa
dokumentacja
2D:
automatyczne
listy BOM.

-

Powtdrzenie
materiatu i
przygotowani
edo
egzaminu.

@m-

Typ

aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

Prowadzacy

ANDRZEJ
CIEPLIK

ANDRZEJ
CIEPLIK

ANDRZEJ
CIEPLIK

ANDRZEJ
CIEPLIK

Data realizacji Godzina Godzina
zajeé rozpoczecia zakonczenia
14-11-2026 14:00 16:00
15-11-2026 09:00 11:00
15-11-2026 11:00 11:30
15-11-2026 11:30 13:30
15-11-2026 13:30 14:00
15-11-2026 14:00 15:00
15-11-2026 15:00 16:00

Liczba godzin

21:00

Liczba godzin

02:00

02:00

00:30

02:00

00:30

01:00

01:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

w tym suma godzin zaje¢ 17:00
w tym suma godzin walidaciji 01:00
w tym suma przerw 03:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 24:00
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 000,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 95,24 PLN
Koszt osobogodziny netto 95,24 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 21:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

o ANDRZEJ CIEPLIK

‘ ' Posiada ponad 20 letnie doswiadczenie jako Autoryzowany Instruktor Autodesk. Przeszkolit kilkaset
uzytkownikéw oprogramowania Autodesk, na kazdym poziomie zaawansowania. W ostatnich 5
latach aktywnie prowadzi szkolenia z zakresu AutoCAD, realizujgc ustugi rozwojowe dla
przedsiebiorstw oraz klientéw indywidualnych. Absolwent Politechniki Slaskiej w Gliwicach z
obszerng wiedzg w zakresie projektowania i wdrazania systeméw CAD w réznych réznych



dziedzinach przemystu. Rozwijajgc swoje umiejetnosci uzyskat: Microsoft Certified Professional -
Certified Novell Administrator - Autodesk Approved Instructor (ACI).

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik otrzyma na maila skrypt z materiatami dotyczgcymi szkolenia w formacie pdf

Warunki uczestnictwa

Uczestnik szkolenia powinien spetnia¢ nastepujgce warunki minimalne:

e Podstawowa umiejetnosc¢ obstugi systemu operacyjnego Windows.
e Znajomos$¢ zasad rysunku technicznego maszynowego.
¢ Wyksztatcenie minimum srednie (techniczne mile widziane) lub doswiadczenie zawodowe w sektorze produkcyjnym/technicznym.

Warunki techniczne

Z uwagi na prace w zaawansowanym srodowisku CAD, uczestnik musi posiada¢ dostep do:
A. Infrastruktura sieciowa:

e Potgczenie internetowe o przepustowosci min. 10 Mbps (rekomendowane potaczenie przewodowe).
e Zainstalowana aplikacja ClickMeeting lub dostep przez przegladarke (np:.Chrome/Edge).
e Sprawna kamera internetowa oraz mikrofon.

B. Minimalne wymagania sprzetowe (dla Autodesk Inventor 2024/2025):

¢ System: Windows 10 lub 11 (64-bit).

¢ Procesor: min. 2.5 GHz (rekomendowane 3.0 GHz+, 4 lub wiecej rdzeni).

e Pamie¢ RAM: minimum 16 GB (rekomendowane 32 GB dla ptynnej pracy z Al i ztozeniami).

 Karta graficzna: dedykowana, min. 2 GB VRAM z obstugg DirectX 11 (rekomendowane 4 GB VRAM).
¢ Monitor: Rozdzielczo$¢ min. 1280 x 1024 (rekomendowane Full HD 1920 x 1080).

e Oprogramowanie: Zainstalowana wersja probna (Trial) lub edukacyjna Autodesk Inventor. - link do pobrania oprogramowania zostanie

wystany na maila przed szkoleniem.

Kontakt

h E-mail a.rduch@synercom.pl

Telefon (+48) 32 4204 251

ALEKSANDRA RDUCH



