Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie "Modelowanie aplikacji z 3 075,00 PLN brutto
wykorzystaniem jezyka UML - poziom 2500,00 PLN  netto
alfm podstawowy" 146,43 PLN brutto/h

119,05 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/07/16/120967/3693312

ALTKOM AKADEMIA & Ustuga szkoleniowa

SPOLKA AKCYJNA

[ zdalna w czasie rzeczywistym
Kok ke 4475 {8 Zajecia grupowe
2725 ocen ® 21:00h

£ 02.11.2026 do 04.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie skierowane jest do analitykéw systemowych, projektantéw
oprogramowania, programistow oraz osob uczestniczacych w procesie
projektowania aplikacji, ktére chcg uporzadkowaé wiedze z zakresu

Grupa docelowa ustugi modelowania systemow z wykorzystaniem jezyka UML. Adresatami sg
osoby posiadajgce podstawowg wiedze z zakresu wytwarzania
oprogramowania i zainteresowane rozwijaniem kompetencji w obszarze
analizy oraz projektowania aplikaciji.

Minimalna liczba uczestnikéw 5

Maksymalna liczba uczestnikéw 12

Data zakonczenia rekrutacji 21-10-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnika do modelowania aplikacji z wykorzystaniem jezyka UML w procesie analizy i
projektowania systemow informatycznych. Po szkoleniu Uczestnik identyfikuje wtasciwe typy diagraméw UML dla
okreslonych potrzeb projektowych, tworzy podstawowe modele systemu oraz interpretuje zaleznosci pomiedzy
elementami modelu w kontekscie projektowania aplikaciji.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji

- Wskazuje poprawnga definicje UML.

- Rozréznia podstawowe typy

Uczestnik szkolenia rozpoznaje . |
diagraméw UML.

podstawowe pojecia i elementy jezyka

UML.
- Identyfikuje i charakteryzuje elementy
sktadowe diagraméw (aktor, klasa,
relacja, przypadek uzycia).

- Wskazuje wiasciwy typ diagramu dla
opisanego scenariusza projektowego.

Uczestnik szkolenia rozréznia
zastosowanie poszczeg6lnych
diagraméw UML w procesie
projektowania aplikaciji.

- Rozpoznaje réznice pomiedzy
diagramami strukturalnymi i
behawioralnymi.

- Identyfikuje zaleznos$ci pomiedzy

diagramami w ramach jednego projektu.

- Rozroéznia typy relacji (dziedziczenie,
asocjacja, agregacja, kompozycja).

Uczestnik szkolenia identyfikuje relacje - Wskazuje poprawna interpretacje
i zaleznos$ci pomiedzy elementami zaleznosci przedstawionych na
modelu UML. diagramie.

- Rozpoznaje btedy w przyktadowym
modelu UML.

- Wybiera poprawne zasady tworzenia
czytelnych modeli.

Uczestnik szkolenia stosuje dobre
praktyki modelowania aplikacji z
wykorzystaniem UML.

- Rozpoznaje nieprawidtowe
zastosowanie elementéw UML.

- Identyfikuje korzysci wynikajace z
wykorzystania UML w projekcie.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Adresaci szkolenia

Szkolenie skierowane jest do analitykdw systemowych, projektantéw oprogramowania, programistéw oraz oséb uczestniczacych w
procesie projektowania aplikacji, ktére chcg uporzadkowac wiedze z zakresu modelowania systemow z wykorzystaniem jezyka UML.
Adresatami sg osoby posiadajgce podstawowa wiedze z zakresu wytwarzania oprogramowania i zainteresowane rozwijaniem
kompetencji w obszarze analizy oraz projektowania aplikaciji.

Warunki organizacyjne

e Szkolenie realizowane jest w formule zdalnej, w czasie rzeczywistym, z wykorzystaniem platformy wideokonferencyjnej (Zoom).

e Grupa szkoleniowa liczy maksymalnie 12 uczestnikéw, co pozwala na interaktywna prace (zadania praktyczne, dyskusje) w komfortowych
warunkach.

e W trakcie szkolenia uczestnicy wykonuja samodzielnie ¢wiczenia z mozliwosciag konsultacji z trenerem.

e Kazdy uczestnik powinien dysponowaé wtasnym stanowiskiem komputerowym z dostepem do Internetu — dostawca ustugi nie zapewnia
sprzetu ani pomieszczenia do udziatu w szkoleniu.

e Materiaty szkoleniowe (np. prezentacje) sg udostepniane w formie elektronicznej na dedykowanej platformie Altkom Akademii (dostep
wysytany mailowo uczestnikom przed rozpoczeciem szkolenia).

e Efekty uczenia sie zostang zweryfikowane poprzez walidacje w formie testu teoretycznego, ostatniego dnia ustugi tj. testu jednokrotnego
wyboru (link do testu zostanie udostepniony uczestnikom mailowo).

Liczba godzin ustugi szkoleniowej

Szkolenie liczy tacznie: 21 godzin zegarowych. Przerwy wliczaja sie do czasu trwania ustugi. Trener ma mozliwosc¢ przesuniecia przerw, tak aby
dostosowaé harmonogram do potrzeb uczestnikéw.

PROGRAM SZKOLENIA

1. Podstawowe pojecia analizy zorientowanej obiektowo: obiekty, klasy, typy danych, relacje asocjacji i generalizaciji

2. Przypadki uzycia — ich odniesienie do wymagan i granic systemu. Relacje <<include>> i <<extend>>. Aktor a uzytkownik systemu i
uczestnik projektu.

3. Maszyny standw — pojecie cyklu zycia, stanu, tranzycji, stanéw ztozonych i pseudostanéw.

4. Aktywnosci i wybrane typy akcji. Modelowanie proceséw sekwencyjnych, sposoby wyrazania przeptywu danych.

5. Proste diagramy sekwenciji, ich wykorzystanie do przedstawienia kolejnosci dziatan.

6. Walidacja

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 21



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Podstawowe
pojecia
analizy
zorientowanej
obiektowo:
obiekty, klasy,
typy danych,
relacje

Zajecia

asocjacji i
generalizacji_
wyktad

2721 |d Przerwa

Przypadki

uzycia -

odniesienie

do wymagani

granic

systemu; L
. Zajecia
relacjei;

aktor a
uzytkownik
systemu_wykt
ad +
éwiczenia
praktyczne

4721 | Przerwa

Cwiczenia z
modelowania
przypadkow

uzyciai L
Lo Zajecia
omoéwienie
przyktadéw_w
yktad +
éwiczenia
praktyczne

- Przerwa

Podsumowani

e dnia i dobre

praktyki Zajecia
modelowania
wymagan_wy

ktad

Prowadzacy

Zdzistaw
Habasinski

Zdzistaw
Habasinski

Zdzistaw
Habasinski

Zdzistaw
Habasinski

Data realizacji
zajeé

02-11-2026

02-11-2026

02-11-2026

02-11-2026

02-11-2026

02-11-2026

02-11-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

10:45

12:45

13:15

15:00

15:15

Godzina
zakonczenia

10:30

10:45

12:45

13:15

15:00

15:15

16:00

Liczba godzin

01:30

00:15

02:00

00:30

01:45

00:15

00:45



Przedmiot /
temat

Maszyny
stanéw -
pojecie cyklu
zycia, stanu,
tranzycji,
stanow
ztozonych i
pseudostano
w_wyktad

-

Cwiczenia z
diagramoéw
standw i
analiza
scenariuszy
zachowania
obiektow_wyk
fad +
¢éwiczenia
praktyczne

-

Aktywnosci i
wybrane typy
akcji;
modelowanie
proceséw
sekwencyjnyc
h oraz
sposoby
wyrazania
przeptywu
danych_wykta
d + éwiczenia
praktyczne

m-

Podsumowani
edniai
omowienie
przyktadéw
diagramoéw
aktywnosci_w
yktad

T
P L. Prowadzacy
aktywnosci
Zaiecia Zdzistaw
I Habasiriski
Przerwa -
Zaiecia Zdzistaw
e Habasinski
Przerwa -
Zaiecia Zdzistaw
Je Habasinski
Przerwa -
Zaiecia Zdzistaw
Je Habasinski

Data realizacji
zajeé

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

03-11-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

10:45

12:45

13:15

15:00

15:15

Godzina
zakonczenia

10:30

10:45

12:45

13:15

15:00

15:15

16:00

Liczba godzin

01:30

00:15

02:00

00:30

01:45

00:15

00:45



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

Proste

diagramy

sekwencji i

ich

wykorzystanie Zajecia Zdzistaw
do Habasinski
przedstawieni

a kolejnosci

dziatan_wykta

d

- Przerwa -

Cwiczenia z
modelowania
diagramow
sekwencji
oraz
integracja Zajecia
poznanych
typow
diagraméw
UML_wyktad
+ éwiczenia
praktyczne

Zdzistaw
Habasinski

- Przerwa -

Modelowanie

prostych

problemoéw

projektowych

z Zajecia
wykorzystanie

m diagraméw

Zdzistaw
Habasinski

UML_wyktad

+ ¢éwiczenia

praktyczne

20721 | Przerwa -

21221 | Walidacja -
Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zajeé

Data realizacji Godzina Godzina
zajeé rozpoczecia zakonczenia
04-11-2026 09:00 10:30
04-11-2026 10:30 10:45
04-11-2026 10:45 12:45
04-11-2026 12:45 13:15
04-11-2026 13:15 15:00
04-11-2026 15:00 15:15
04-11-2026 15:15 16:00

Liczba godzin

21:00

17:15

Liczba godzin

01:30

00:15

02:00

00:30

01:45

00:15

00:45



Rodzaj godzin Liczba godzin

w tym suma godzin walidaciji 00:45
w tym suma przerw 03:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 24:00

Cennik

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towardow sScisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé mozliwos¢é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaroéw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolniefi w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\,

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 075,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 146,43 PLN
Koszt osobogodziny netto 119,05 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 21:00

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

Zdzistaw Habasinski



Trener posiada wyksztatcenie wyzsze — ukonczyt studia na Uniwersytecie Jagiellonskim oraz

O uzyskat stopien doktora w Instytucie Matematycznym Polskiej Akademii Nauk. Jest certyfikowanym
specjalistg w obszarze inzynierii wymagan (CPRE), testowania oprogramowania (ISTQB FL) oraz
zarzagdzania projektami (CAPM).
Posiada wieloletnie doswiadczenie w zarzadzaniu projektami informatycznymi, analizie biznesowe;j
oraz modelowaniu systemoéw. Zajmowat sie zbieraniem i walidacjg wymagan, wspétprojektowaniem
rozwigzan IT oraz wdrazaniem systemoéw informatycznych. Od wielu lat opracowuje i realizuje
programy szkoleniowe z zakresu analizy biznesowej, inzynierii wymagan oraz modelowania
systemow z wykorzystaniem UML.
Jest réwniez wyktadowcg akademickim, prowadzit zajecia z programowania oraz teoretycznych
podstaw informatyki. Posiada doswiadczenie w prowadzeniu szkolen dla studentéw oraz
pracownikéw réznych branz, tgczac wiedze teoretyczng z praktyka projektowa. W ciggu ostatnich 5
lat zrealizowat z Altkom Akademig ponad 170 szkolen, dla prawie 1500 uczestnikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Na platformie Wirtualna Klasa Altkom Akademii udostepnione zostang bezterminowo materiaty szkoleniowe (tj. np.
podreczniki/prezentacje/materiaty dydaktyczne niezbedne do odbycia szkolenia/ebooki itp.), zasoby bazy wiedzy portalu oraz dodatkowe
informacje od trenera. Uczestnicy zachowujg bezterminowy dostep do zasobéw Mojej Akademii i materiatéw szkoleniowych zgromadzonych w
Wirtualnej Klasie szkolenia. Platforma do kontaktu z trenerami, grupg i catg spotecznoscig absolwentéw jest portal Moja Akademia.

Warunki uczestnictwa

1. Niezbednym warunkiem uczestnictwa w szkoleniach dofinansowanych z funduszy europejskich jest zatozenie konta w Bazie Ustug
Rozwojowych, zapis na szkolenie za posrednictwem Bazy oraz spetnienie warunkéw przedstawionych przez danego Operatora, dysponenta
funduszy publicznych.

2. Przez uczestnictwo w ustudze rozwojowej rozumie sie aktywny udziat Uczestnika w szkoleniu wytgcznie przy wtgczonej kamerze skierowanej
na osobe uczestniczaca i umozliwiajace;j jej identyfikacje.

3. Warunkiem uznania uczestnictwa w szkoleniu jest obecno$¢ podczas co najmniej 80% czasu trwania szkolenia (lub zgodnie z warunkami
okreslonymi w umowie z Operatorem). Uczestnik, ktdry nie spetni tego wymagania, traktowany jest jako nieobecny.

4. Frekwencja bedzie potwierdzana na podstawie raportéw logowan z platformy Zoom oraz biezgcej obserwacji uczestnika przez trenera.

5. 0gdlne warunki uczestnictwa w szkoleniach Altkom Akademii zamieszczone sg na stronie: https://www.altkomakademia.pl/ogolne-warunki-
uczestnictwa-w-szkoleniach/

Informacje dodatkowe

Po szkoleniu uczestnik otrzyma zaswiadczenie o ukonczeniu szkolenia.
Uwaga! W przypadku, gdy liczba zapiséw na szkolenie nie osiggnie minimalnej liczby Uczestnikdw, ustuga moze zostac¢ niezrealizowana.

Informacja dot. podatku VAT:

Zwolnienie z podatku VAT moze mie¢ zastosowanie wytgcznie w przypadku spetnienia przestanek okreslonych w art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢
ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug — w przypadku finansowania ustugi w catosci ze $rodkéw publicznych - albow § 3
ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw w sprawie zwolnier od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien —
w przypadku finansowania ustugi w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych. W przypadku zastosowania zwolnienia obowigzuje cena netto, a w
pozostatych przypadkach doliczany jest VAT 23%.

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule zdalnej w czasie rzeczywistym, z wykorzystaniem platformy wideokonferencyjnej (Zoom).



Kazdy uczestnik powinien dysponowac¢ wtasnym stanowiskiem komputerowym z dostepem do Internetu — dostawca ustugi nie zapewnia
sprzetu ani pomieszczenia do udziatu w szkoleniu uczestnikom.

Wymagania ogolne realizacji szkolenia w formule distance learning (online):

Komputer stacjonarny lub notebook wyposazony w mikrofon, gtos$niki i kamere internetowa z przegladarka internetowg z obstugg HTML 5.
Monitor o rozdzielczos$ci FullHD. Szerokopasmowy dostep do Internetu o przepustowosci co najmniej 25/5 (download/upload) Mb/s. W
przypadku szkolen z laboratoriami zalecamy: sprzet wyposazony w dwa ekrany o rozdzielczo$ci minimum HD (lub dwa komputery), kamere
internetowa USB, zewnetrzne gtosniki lub stuchawki.

Informacje oraz wymagania dotyczace uczestniczenia w szkoleniach w formule zdalnej dostepne na: https://www.altkomakademia.pl/distance-
learning/#FAQ

Platforma komunikacji — ZOOM
Oprogramowanie — zdalny pulpit, aplikacja ZOOM
Kody dostepowe do ustugi, zgodnie z regulaminem, zostang udostepnione w karcie ustugi najpézniej 1 dzien przed szkoleniem.

Link do szkolenia jest wazny w trakcie trwania catej ustugi szkoleniowej.

Kontakt

ﬁ E-mail agnieszka.sipura@altkom.pl

Telefon (+48) 609 191 281

AGNIESZKA SIPURA



