Mozliwos$¢ dofinansowania

Roczna Akademia Projektowania Wnetrz 9 840,00 PLN brutto
(SketchUp, V-Ray) - kurs online "na zywo 8.000,00 PLN  netto
(weekendowo) 63,48 PLN brutto/h

51,61 PLN netto/h

Numer ustugi 2026/07/09/195975/3680259

ON-ARCH BARBARA
SZCZESNA-DYNSKA

& Ustuga szkoleniowa

128,21 PLN cena rynkowa @

[ zdalna w czasie rzeczywistym

Yok % K ve 39/5
9 ocen ® 155:00 h

5 17.10.2026 do 05.04.2027

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakornczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

{2 Zajecia grupowe

Inne / Edukacja

Matopolski Pociag do kariery, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Ustuga rozwojowa skierowana jest do oséb rozpoczynajacych kariere
zawodowa w branzy architektury wnetrz, os6b przygotowujgcych sie do
przebranzowienia (zmiany kwalifikacji), a takze do profesjonalistow
powigzanych z branzg budowlano-remontowg, wykornczeniowa lub
meblarska, ktérzy chca rozwing¢ kompetencije o kompleksowe
projektowanie przestrzeni mieszkalnych. Szkolenie realizowane jest od
podstaw, w zwigzku z czym od kandydatéw wymagana jest jedynie
podstawowa znajomos$é obstugi komputera w $rodowisku Windows lub
mac0S. Ustuga odpowiada na specyficzne wymagania regionalnych
programoéw dofinansowan i jest adresowana m.in. do uczestnikow
projektéw ,Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe” oraz ,Matopolski
Pociag do kariery”.

20

16-10-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych
(MSUES) - wersja 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do samodzielnego, kompleksowego projektowania wnetrz mieszkalnych. Uczestnik rozwija
kompetencje z zakresu ergonomii, materiatoznawstwa, tworzenia kosztoryséw oraz specyfikacji oswietleniowych.

Nabywa praktyczne umiejetnosci obstugi specjalistycznego oprogramowania (SketchUp, V-Ray) do tworzenia

dokumentacji technicznej i fotorealistycznych wizualizacji 3D. Pozwala to na profesjonalng prezentacje koncepcji przed

klientem.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje teoretyczne podstawy
projektowania wnetrz, style
architektoniczne oraz zasady
ergonomii.

Opracowuje koncepcje funkcjonalno-
przestrzenng wnetrza oraz dobiera
materiaty wykonczeniowe.

Tworzy dokumentacje techniczng oraz
modele 3D i wizualizacje z
wykorzystaniem oprogramowania
komputerowego.

Przygotowuje kosztorys inwestorski,
moodboard materiatowy oraz
specyfikacje projektu.

Kryteria weryfikacji

1. Wymienia i opisuje chronologiczne
etapy pracy nad projektem.

2. Definiuje elementy sktadowe briefu
oraz analizy potrzeb klienta.

3. Rozréznia zasady kompozyciji, teorii
koloru i norm oswietleniowych we
wnetrzach.

1. Rozmieszcza wyposazenie zgodnie z
ciggami komunikacyjnymi i zasadami
ergonomii.

2. Dobiera oktadziny $cienne, posadzki i
oprawy os$wietleniowe do funkcji
pomieszczenia.

3. Przygotowuje spojny brief projektowy
na podstawie wytycznych inwestora.

1. Odwzorowuje uktad wnetrza w
modelu 3D w programie SketchUp.

2. Generuje rzuty, przekroje i ktady $cian
w programie zgodnie z normami
rysunku.

3. Konfiguruje o$wietlenie i materiaty w
systemie V-Ray, uzyskujac
fotorealistyczny render.

1. Komponuje plansze materiatowo-
inspiracyjng odzwierciedlajaca
zatozenia estetyczne.

2. Sporzadza zestawienie kosztow i
tabele budzetowa dostosowana do
wymagan klienta.

3. Generuje automatyczne zestawienia
wyposazenia na podstawie
wypracowanego projektu.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem

generowanym automatycznie

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

1. Przedstawia koncepcje wnetrza w
sposob uporzadkowany, postugujac sie
terminologia branzowa.

Prezentuje rozwigzania projektowe z 2. Implementuje do projektu
uwzglednieniem innowacji rozwigzania z zakresu eko-designu oraz Prezentacja
technologicznych i proekologicznych. automatyki smart home.

3. Wykorzystuje narzedzia Al (np.
SketchUp Diffusion) do usprawnienia
procesu prezentacji.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyrazZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Adresaci ustugi:

e Szkolenie skierowane jest do oséb rozpoczynajacych kariere zawodowa w branzy architektury wnetrz oraz oséb przygotowujacych sie
do przebranzowienia (zmiany kwalifikacji).

¢ Profesjonalisci powigzani z branzg budowlano-remontowa, wykorczeniowg lub meblarska, ktérzy chca rozwingé kompetencije o
kompleksowe projektowanie przestrzeni mieszkalnych.

¢ Ustuga odpowiada na specyficzne wymagania regionalnych programéw dofinansowan i jest adresowana m.in. do uczestnikéw
projektéw ,Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe” oraz ,Matopolski Pociag do kariery”.

Warunki organizacyjne:

e Szkolenie realizowane jest w catosci w formie zdalnej synchronicznej poprzez spotkania ,na zywo" z architektami — uczestnik taczy sie
online za pomoca platformy Zoom lub Google Meets.

e Kurs realizowany jest w formie mini wyktaddéw, case studies, warsztatéw praktycznych oraz intensywnych warsztatéw komputerowych.

e Kazdy uczestnik realizuje szkolenie na samodzielnym stanowisku komputerowym spetniajagcym parametry techniczne do obstugi
oprogramowania SketchUp i V-Ray..\



¢ Do udziatu wymagane jest state tacze internetowe oraz mikrofon (kamerka nie jest obowigzkowa).
e Wszystkie zajecia sg nagrywane, a nagrania sg na biezgco udostepniane uczestnikom Akademii.

Wymiar godzinowy i organizacja czasu ustugi:

e taczny czas trwania ustugi wynosi 154 godzin zegarowych, w tym:
e Modut 1: Teoria projektowania wnetrz: 28 godzin zegarowych.
e Modut 2: Rysunek techniczny: 28 godzin zegarowych.
e Modut 3: Program komputerowy SketchUp: 98 godzin zegarowych.
e Modut 4: Walidacja: 1 godzina zegarowa.

Organizacja przerw:

 Dni < 2h: brak przerw (zgodnie z przepisami BUR).
e Dni 3h: 15 minut przerwy.
e Przerwy wliczaja sie w czas ustugi.

TRESCI PROGRAMOWE

Modut 1: Teoria projektowania wnetrz (28 godzin zegarowych - Teoria)

¢ Rozdziat 1 - Style w aranzacji wnetrz: Analiza poréwnawcza i identyfikacja cech definicyjnych styléw podstawowych (klasyczny,
nowoczesny, rustykalny, eklektyczny) oraz nurtéw uzupetniajgcych (skandynawski, loftowy, industrialny, eko, prowansalski, glamour,
Hampton).

¢ Rozdziat 2 - Teoria koloru we wnetrzach: Metodologia kompozycji barw z uzyciem kota koloréw, psychologiczne i optyczne
ksztattowanie kubatury obiektdw, praca z profesjonalnymi systemami wzornikdw (RAL, NCS) oraz analiza trendéw kolorystycznych.

 Rozdziat 3 - Oswietlenie: Projektowanie scen $wietlnych w przestrzeni ($wiatto naturalne i sztuczne), parametryzacja strumienia,
natezenia i temperatury barwowej, dobér opraw, klasyfikacja klas szczelnosci IP oraz srodowisko Dialux jako narzedzie
wspomagajace.

¢ Rozdziat 4 - Pomieszczenia — ergonomia i trendy: Ergonomia sfer sypialnianych, dziennych i komunikacyjnych; szczegétowe
wymiarowanie stref kuchennych (zasada tréjkata roboczego, rodzaje szafek, frontéw i blatéw) oraz tazienkowych (dobér urzadzen
sanitarnych i armatury).

* Rozdziat 5 - Podstawowe elementy projektu konstrukcyjnego i instalacji: Identyfikacja elementéw konstrukcyjnych budynku ($ciany
no$ne i dziatowe, stropy, piony) oraz techniczne wytyczne prawidtowego rozmieszczania instalacji elektrycznych i sanitarno-
hydraulicznych na rzutach.

¢ Rozdziat 6 - Elementy wykoriczeniowe: oktadziny, pokrycia, materiaty: Specyfikacja techniczna farb, tynkéw, drewna, ceramiki, betonu,
szkta i metalu; charakterystyka montazu sufitow podwieszanych G-K, sztukaterii, oktadzin Sciennych, posadzek i tekstyliéw.

¢ Rozdziat 7 - Meblarstwo: Materiatoznawstwo, style, projektowanie, technologia i renowacja. Klasyfikacja materiatéw meblarskich
(drewno, ptyty drewnopochodne, producenci dekoréw) i przeglad styléw historycznych; parametryzacja skrajni ergonomicznych i
rysunku technicznego zabudowy; specyfikacja proceséw technologicznych (systemy Blum, ochrona drewna) oraz podstawy
konserwaciji antykow.

¢ Rozdziat 8 - Sztuczna inteligencja Al w projektowaniu wnetrz: Generowanie i optymalizacja koncepcji wizualnych za pomoca
narzedzia SketchUp Diffusion oraz rozwigzan Midjourney, Dall-e i Sora; automatyzacja zarzgdzania projektami (Trello, Canva,
Photopea).

¢ Rozdziat 9 - Systemy Smart Home: Integracja instalacji inteligentnych (sterowanie oswietleniem, klimatyzacjg, roletami, automatyka
domowa, monitoringiem i systemami zasilania awaryjnego UPS) w strukturze funkcjonalnej wnetrza.

¢ Rozdziat 10 - Eko-Design w praktyce: Kryteria doboru materiatéw ekologicznych z certyfikacja, wdrazanie zatozen gospodarki o
obiegu zamknietym (zero-waste) w projektach, systemy BMS oraz optymalizacja zuzycia energii i $wiatta we wnetrzu.

Modut 2: Rysunek techniczny (28 godzin zegarowych — Praktyka)

¢ Rozdziat 1 - Rysunek odreczny: Zasady rysunku technicznego, kompozycja plastyczna na arkuszu, kreslenie perspektywy zbieznej
oraz rzutowanie w aksonometrii.

* Rozdziat 2 - Projekt aranzacji wnetrz: Prace przedprojektowe, konstrukcja umowy, zrédta informacji o nieruchomosci, zakres i forma
projektu, przygotowanie moodboarddw, koncepcji funkcjonalnych, rzutéw, ktadéw Scian oraz kosztorysowanie.

Modut 3: Program komputerowy SketchUp (98 godzin zegarowych — Praktyka)

* Rozdziat 1 - Srodowisko pracy SketchUp: Interfejs programu (Menu rozwijane, Pasek narzedzi, Pasek Stanu) oraz konfiguracja
programu (Informacje o modelu, Preferencje programu, Personalizacja przestrzeni roboczej - Zasobnik Domysiny) .



¢ Rozdziat 2 - Zanim zaczniesz prace z modelem (Dobrze wiedzie¢ ) - Instruktor: Praktyczne wykorzystanie skrétéw klawiszowych,
praca z punktami charakterystycznymi oraz siatka przyciggania (snapy).

¢ Rozdziat 3 - Poruszanie sie w programie: Kontrola przestrzeni 3D, przestrzeni 2D, zaawansowane techniki zaznaczania oraz
zarzadzanie widokami.

¢ Rozdziat 4 - Narzedzia programu SketchUp: Narzedzia rysunkowe, modyfikujace, konstrukcyjne, narzedzia kamery, spacery,
ksztattowania powierzchni oraz operacje na brytach.

¢ Rozdziat 5 - Modelowanie: Praca na warstwach, tworzenie grup i komponentéw, precyzyjne modelowanie geometryczne,
teksturowanie i opcje naktadania materiatéw, obstuga biblioteki 3D Warehouse oraz import materiatéw zewnetrznych.

¢ Rozdziat 6 - V-ray for SketchUp (14 godzin zegarowych): Interfejs silnika renderujgcego, konfiguracja wtasciwosci materiatow,
ustawienia $wiatet sztucznych i naturalnych oraz parametryzacja renderingu.

* Rozdziat 7 - Zastosowanie praktyczne i LayOut (28 godzin zegarowych): Opracowywanie tematéw na elementach wyposazenia
wnetrz prowadzgce do stworzenia petnego modelu, wykonanie wizualizacji oraz praca w programie LayOut (arkusze prezentacji,
layouty, eksport dokumentacji do PDF).

Modut 4: Walidacja (1 godzina zegarowa — Walidacja)

e Czes¢é teoretyczna: Realizacja procedury weryfikacyjnej na platformie online za pomoca metody: TEST TEORETYCZNY Z WYNIKIEM
GENEROWANYM AUTOMATYCZNIE. Test sktadajacy sie z pytarh zamknietych sprawdza wiedze z zakresu etapéw projektowania,
styléw aranzacji, ergonomii oraz doboru materiatéw wykoriczeniowych.

 Cze$é praktyczna: Zastosowanie metody: ANALIZA DOWODOW | DEKLARACJI. Etap ten stanowi merytoryczng ocene pracy

zaliczeniowej w formie jednego dokumentu (petny projekt wybranego wnetrza wraz z dokumentacja techniczng oraz modelami i
wizualizacjami ze SketchUp/V-Ray).

¢ Podsumowanie i obrona: Zwiericzenie procesu za pomocg metody: PREZENTACJA. Prezentacja wypracowanego projektu w czasie

rzeczywistym przed asesorem na platformie online, potgczona z uzasadnieniem decyzji projektowych i udzieleniem informaciji
zwrotnej.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 133

Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Godzina
zakonczenia

Data realizacji Godzina

Prowad
rowadzacy zajeé rozpoczecia

Liczba godzin

EEZER) Teoria

Projektowania
Whnetrz -

rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

@B

Teoria

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

17-10-2026

17-10-2026

17-10-2026

10:00

11:45

12:00

11:45

12:00

13:30

01:45

00:15

01:30



Przedmiot /
temat

Teoria

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

-

Teoria

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Teoria

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

@D-

Teoria

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

{FAEE) Teoria

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

GBS,

IPP2ES) Teoria
Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Data realizacji
zajeé

18-10-2026

18-10-2026

18-10-2026

24-10-2026

24-10-2026

24-10-2026

25-10-2026

25-10-2026

25-10-2026

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

Godzina
zakonczenia

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

Liczba godzin

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30



Przedmiot /
temat

EEED Teorie

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

e

D Teorio

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

e Teoria

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

GaED-

D Teorie

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

D Teoria

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

BB Teoria

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Data realizacji
zajeé

07-11-2026

07-11-2026

07-11-2026

08-11-2026

08-11-2026

08-11-2026

14-11-2026

14-11-2026

14-11-2026

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

Godzina
zakonczenia

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

Liczba godzin

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30



Przedmiot /
temat

(D Teoric

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

232133 o

(D Teoric

Projektowania
Whnetrz -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Rysunek
techniczny -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

emD-

Rysunek
techniczny -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Rysunek
techniczny -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Rysunek
techniczny -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Data realizacji
zajeé

15-11-2026

15-11-2026

15-11-2026

21-11-2026

21-11-2026

21-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

22-11-2026

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

Godzina
zakonczenia

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

Liczba godzin

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspotdzieleni

e ekranu

Przerwa

322133

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspotdzieleni

e ekranu

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspoétdzieleni

e ekranu

352133 Przerwa

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspotdzieleni

e ekranu

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspoétdzieleni

e ekranu

Przerwa

-

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspoétdzieleni

e ekranu

Prowadzacy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Data realizacji
zajeé

28-11-2026

28-11-2026

28-11-2026

29-11-2026

29-11-2026

29-11-2026

05-12-2026

05-12-2026

05-12-2026

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

Godzina
zakonczenia

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

Liczba godzin

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspotdzieleni

e ekranu

Przerwa

CED-

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspotdzieleni

e ekranu

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspoétdzieleni

e ekranu

Przerwa

eED-

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspotdzieleni

e ekranu

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspoétdzieleni

e ekranu

Przerwa

D

Rysunek

techniczny -

rozmowa na Zajecia
Zywo,

wspoétdzieleni

e ekranu

Prowadzacy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Matylda
Jandy

Data realizacji
zajeé

06-12-2026

06-12-2026

06-12-2026

12-12-2026

12-12-2026

12-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

13-12-2026

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

Godzina
zakonczenia

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

Liczba godzin

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30



Przedmiot /
temat

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

(502178

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

522133
Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

-

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

(50155 8

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

19-12-2026

19-12-2026

19-12-2026

20-12-2026

20-12-2026

20-12-2026

02-01-2027

02-01-2027

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

Godzina
zakonczenia

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

Liczba godzin

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15



Przedmiot /
temat

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

&l

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

D -

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

02-01-2027

03-01-2027

03-01-2027

03-01-2027

09-01-2027

09-01-2027

09-01-2027

Godzina
rozpoczecia

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

Godzina
zakonczenia

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

Liczba godzin

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30



Przedmiot /
temat

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

&

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

-

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

GED-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

10-01-2027

10-01-2027

10-01-2027

16-01-2027

16-01-2027

16-01-2027

17-01-2027

17-01-2027

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

Godzina
zakonczenia

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

Liczba godzin

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15



Przedmiot /
temat

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

iz 15 B

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

17-01-2027

23-01-2027

23-01-2027

23-01-2027

24-01-2027

24-01-2027

24-01-2027

Godzina
rozpoczecia

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

Godzina
zakonczenia

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

Liczba godzin

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30



Przedmiot /
temat

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

(02178

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

827133
Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

-

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

30-01-2027

30-01-2027

30-01-2027

31-01-2027

31-01-2027

31-01-2027

06-02-2027

06-02-2027

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

Godzina
zakonczenia

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

Liczba godzin

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15



Przedmiot /
temat

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

(215 B

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

D -

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

06-02-2027

07-02-2027

07-02-2027

07-02-2027

13-02-2027

13-02-2027

13-02-2027

Godzina
rozpoczecia

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

Godzina
zakonczenia

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

Liczba godzin

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30



Przedmiot /
temat

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

-

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp +
LayOut -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

&

Program
komputerowy
SketchUp +
LayOut -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp +
LayOut -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

CED-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

14-02-2027

14-02-2027

14-02-2027

20-02-2027

20-02-2027

20-02-2027

21-02-2027

21-02-2027

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

Godzina
zakonczenia

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

Liczba godzin

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15



Przedmiot /
temat

Program
komputerowy
SketchUp +
LayOut -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp +
LayOut -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

[ioi2155 8

Program
komputerowy
SketchUp +
LayOut -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp +
LayOut -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

CED-

Program
komputerowy
SketchUp +
LayOut -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

21-02-2027

27-02-2027

27-02-2027

27-02-2027

28-02-2027

28-02-2027

28-02-2027

Godzina
rozpoczecia

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

Godzina
zakonczenia

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

Liczba godzin

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30



Przedmiot /
temat

Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

(o2 155 B

Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

EEE

Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

06-03-2027

06-03-2027

06-03-2027

07-03-2027

07-03-2027

07-03-2027

13-03-2027

Godzina
rozpoczecia

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

Godzina
zakonczenia

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

Liczba godzin

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45



Przedmiot /
temat

-

Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

[5:12: B

Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

1212133
Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

1222133

Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

13-03-2027

13-03-2027

14-03-2027

14-03-2027

14-03-2027

20-03-2027

20-03-2027

Godzina
rozpoczecia

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

Godzina
zakonczenia

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

Liczba godzin

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15



Przedmiot /
temat

Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspoétdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp + V-
Ray -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

1282133 o

Program
komputerowy
SketchUp -
rozmowa na
Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Adam Kisiel

Data realizacji
zajeé

20-03-2027

21-03-2027

21-03-2027

21-03-2027

03-04-2027

03-04-2027

03-04-2027

Godzina
rozpoczecia

12:00

10:00

11:45

12:00

10:00

11:45

12:00

Godzina
zakonczenia

13:30

11:45

12:00

13:30

11:45

12:00

13:30

Liczba godzin

01:30

01:45

00:15

01:30

01:45

00:15

01:30



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

Program
komputerowy
SketchUp -

Zajecia Adam Kisiel
rozmowa na

Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

1312133 | Przerwa -

Program
komputerowy
SketchUp -

Zajecia Adam Kisiel
rozmowa na

Zywo,
wspotdzieleni
e ekranu

1332133 |2 Walidacja -

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi
w tym suma godzin zaje¢
w tym suma godzin walidac;ji
w tym suma przerw

Suma godzin dydaktycznych bez przerw

Cennik

Data realizacji Godzina
zaje¢ rozpoczecia
04-04-2027 10:00
04-04-2027 11:45
04-04-2027 12:00
05-04-2027 11:00

Liczba godzin

155:00

143:00

01:00

11:00

192:00

Godzina
zakonczenia

11:45

12:00

13:30

12:00

Liczba godzin

01:45

00:15

01:30

01:00

r

.

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towaréw scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwosé skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolniei w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

Cennik




Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 9 840,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 8 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 63,48 PLN
Koszt osobogodziny netto 51,61 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 155:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 3

123

0 Marta Hartwich
‘ ' Mgr arch. Marta Hartwich

Absolwentka wydziatu Architektury Wnetrz i Wzornictwa na Akademii Sztuk Pieknych w Poznaniu
(obecnie Uniwersytet Artystyczny). Doswiadczenie zawodowe juz od kilku lat zdobywa w
podpoznanskiej pracowni projektowej oraz w indywidualnych dziataniach na ptaszczyznie
architektury i architektury wnetrz. Jedna z najlepszych treneréw prowadzacych szkolenia z
projektowania wnetrz, zaraza pasjg, chetnie dzieli sie doswiadczeniem z uczestnikami i jest bardzo
pomocna na kazdym etapie projektowym. W Poznaniu prowadzi cze$é teoretyczng oraz rysunek.
Oprocz projektowania pasjonuje sie wyrobami ze szkta i witrazem. W tej dziedzinie realizuje sie w
autorskiej pracowni fusingu, tworzgc talerze, patery i inne pochodne szklane formy. Lubi minimalizm
i architekture nowoczesng. Od ponad 5 lat do dzi$ prowadzi kursy z Projektowania Wnetrz - Teoria
oraz Rysunek techniczny.

223

o Adam Kisiel

‘ ' Wtasciciel pracowni projektowej AK Arch, trener i wyktadowca szkolen z projektowania wnetrz,
architekt z doswiadczeniem i pasjg uwielbiany przez kursantéw za cierpliwos$¢ i indywidualne
podejscie. Specjalizuje sie w projektowaniu zaréwno duzych kubatur budynkéw, doméw, lokali
uzytkowych jak i wnetrz mieszkalnych o typowo meskim charakterze.

Absolwent studiéw z zakresu architektury i urbanistyki na Politechnice t 6dzkiej, przez kilka lat swoje
doswiadczenie zdobywat w tédzkich pracowniach architektonicznych. Uwielbia projektowaé¢ domy
jednorodzinne oraz minimalistyczne wnetrza. Swietnie porusza sie we wszystkich
architektonicznych programach komputerowych, mistrz rysunku, ktéry zacheca do dziatania



kazdego uczestnika szkolenia. Jeszcze jako freelancer zdobyt pierwsze miejsce w konkursie Patio
(BAIS Pt) oraz zostat finalistg konkursu na projekt wnetrza biblioteki Politechniki £ 6dzkiej.

8z3

O Matylda Jandy

‘ ' Absolwentka kierunku Architektura o specjalizacji Projektowanie Wnetrz, z bogatym
doswiadczeniem w projektowaniu wnetrz i mebli, zdobytym podczas pracy w firmach produkcyjnych
i handlowych z branzy wyposazenia wnetrz. Wspotpracowata z renomowanymi markami
meblowymi, takimi jak Bydgoskie Meble, Etap Sofa czy Paged Meble.

Od kilkunastu lat prowadzi wtasng pracownie projektowa, realizujgc projekty mieszkan, doméw oraz
wnetrz komercyjnych. Jej priorytetem jest zrozumienie potrzeb przysztych uzytkownikéw, aby przez
optymalne rozwigzania projektowe maksymalnie wykorzysta¢ potencjat przestrzeni. Stawia na
ponadczasowos¢, funkcjonalnos$¢ oraz eksponowanie osobowosci mieszkancéw w projektowanych
wnetrzach. Dzieki ukonczonym wczesniej studiom ekonomicznym przyktada duzg wage do
zarzadzania budzetem, co w potaczeniu z kreatywnoscig stanowi doceniany przez klientow atut.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach AKADEMII zapewniamy:

¢ miedzynarodowy certyfikat firmowy ukoriczenia kursu z numerem wpisu do Rejestru Instytucji Szkoleniowych

e materiaty szkoleniowe w postaci:

¢ autorski skrypt szkoleniowy,

¢ dostep do dysku Google - Strefy Wiedzy z materiatami wideo, ktére sg dodatkowg bazg teoretyczng, zawierajg materiaty do
indywidualnej nauki oraz prezentacji od wszystkich naszych architektéw z catej Polski, w przypadku nieobecnosci na zajeciach
zawsze moga panstwo otworzy¢ nagrania wideo i nadrobi¢ stracone zajecia;

» materiaty do rysunku technicznego: bloki milimetrowe, kalki techniczne, skaléwki , otéwki automatyczne

¢ indywidualne klucze edukacyjne SketchUp na czas trwania Akademii

» mate kameralne grupy do 15 oséb maksymalnie (najczesciej ok. 6-10 osdb)

e komfort nauki i odpowiedz na kazde nurtujgce Paristwa pytanie

¢ dobrg atmosfere i kreatywna prace

e wyktadowcéw - architektow z doswiadczeniem

Informacje dodatkowe

¢ Walidacja jest ustalana indywidualnie z Uczestnikiem ustugi i odbedzie sie w okresie od 05-04-2027 do 12-04-2027.

¢ Przygotowanie do zajeé: Na warsztaty komputerowe nalezy przygotowa¢ wtasny laptop, myszke oraz tadowarke.

 Nie rekomendujemy uzywania podczas kursu tabletéw (w tym iPadéw), poniewaz nie gwarantujemy poprawnego dziatania
specjalistycznego oprogramowania projektowego na tych urzadzeniach.

e Zawarto umowy z Wojewddzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na $wiadczenie ustug w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony
Szkoleniowe oraz z Wojewddzkim Urzedem Pracy w Krakowie w ramach projektu Matopolski Pociag do Kariery.

¢ Mozliwe jest zastosowanie zwolnienia z podatku VAT dla Uczestnikéw, ktorych poziom dofinansowania wynosi co najmniej 70%.
Zgodnie z § 3 ust. 1 pkt 14

¢ Obowiazek uczestnictwa w co najmniej 80% zaje¢. Frekwencja potwierdzana raportami z logowan.

Warunki techniczne

1) Platforma / rodzaj komunikatora:



Zajecia online "na zywo" prowadzone sg synchronicznie za posrednictwem platform Zoom Video Communications oraz Google Meet.
Platformy te umozliwiajg stabilng dwukierunkowa tgczno$¢ audio i wideo, korzystanie z czatu oraz udostepnianie ekranéw.

2) Minimalne wymagania sprzetowe komputera uczestnika:
- Procesor: Intel Core i5 lub AMD Ryzen 5, minimum 6 rdzeni,
- Pamie¢ RAM: 16 GB RAM DDR5,

- Karta graficzna: Dedykowana (niezintegrowana) z serii NVIDIA RTX 30XX (model RTX 3060 lub wyzszy) lub z serii RTX 40XX — warunek
niezbedny do renderowania modeli 3D,

- Ekran: Wielko$¢ matrycy min. 14 cali (rekomendowane 15.6 cala), typ matowy (IPS),
- System operacyjny: Wymagany system Windows 11,
- Urzadzenia peryferyjne: Myszka komputerowa wyposazona w 3 przyciski oraz rolke do przewijania,

- Multimedia (wymog bezwzgledny PARP): Sprawna, wbudowana lub zewnetrzna kamera internetowa oraz mikrofon, umozliwiajgce petng
dwukierunkowg komunikacje na zywo.

3) Minimalne wymagania dotyczace parametrow tacza sieciowego:

- State i stabilne potgczenie z siecig Internet o minimalnej predkosci pobierania danych (Download) na poziomie 15 Mbps oraz minimalnej
predkosci wysytania danych (Upload) na poziomie 5 Mbps.

4) Niezbedne oprogramowanie:
- Zainstalowane oprogramowanie projektowe (wedtug instrukcji wystanych przed startem Modutu),
- Aktualna graficzna przegladarka internetowa (np. Google Chrome lub Mozilla Firefox) obstugujaca pliki cookies i JavaScript,

- Dowolny program umozliwiajacy otwieranie i przegladanie dokumentacji w formacie PDF (np. Adobe Acrobat Reader).

Kontakt

ﬁ E-mail info@on-arch.pl

Telefon (+48) 533718 412

Patrycja Wajszczyk



