Mozliwos$¢ dofinansowania

Sztuczna inteligencja i nowe technologiew 3 000,00 PLN brutto

pracy nauczyciela (Canva, narzedzia TIK i 3000,00 PLN netto

e Al, higiena cyfrowa, cyberbezpieczenstwo, 100,00 PLN  brutto/h

me— rozszerzona i wirtualna rzeczywistos¢, 100,00 PLN  netto/h

KONTAKTOAKT HRTIAUCEY L oL multimedia w edUkaCji) 128,21 PLN cena rynkowa @
AKTYWNY Numer ustugi 2026/07/06/48174/3672677

NAUCZYCIEL W

GDANSKU & Ustuga szkoleniowa

* % % K K 50/5 [ zdalna
® 30:00h

1 ocena

£ 21.09.2026 do 25.09.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikéw
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi
Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Zakres uprawnien

Cel

Cel edukacyjny

Inne / Edukacja

Dyrektorzy i nauczyciele wszystkich przedmiotéw i pozioméw
edukacyjnych.

20

20-09-2026

zdalna

art. 183 ust. 1 oraz art. 184 ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo
oswiatowe (tj. Dz. U. 2 2025 r. poz. 1043 z p6zn. zm.)

Formy doskonalenia zawodowego nauczycieli

Celem szkolenia jest przygotowanie nauczycieli do $wiadomego, kreatywnego i bezpiecznego wykorzystywania
sztucznej inteligencji oraz nowych technologii w codziennej pracy dydaktycznej. Uczestnicy poznajg praktyczne
narzedzia oraz metody, ktére zwiekszg zaangazowanie ucznidéw, utatwig organizacje pracy i wspomoga rozwoj

kompetencji kluczowych w erze cyfrowej. Szkolenie wzmocni réwniez umiejetnosci krytycznego myslenia, higieny
cyfrowej oraz tworzenia atrakcyjnych materiatow multimedialnych.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Charakteryzuje mozliwos$ci
wykorzystania sztucznej inteligencji,
narzedzi TIK oraz platformy Canva w
planowaniu i realizacji procesu
dydaktycznego, uwzgledniajgc zasady
etycznego i odpowiedzialnego
korzystania z technologii.

Dobiera narzedzia cyfrowe wspierajace
tworzenie materiatéw dydaktycznych
oraz aktywizowanie uczniow,
uwzgledniajac cele edukacyjne i
potrzeby odbiorcow.

Stosuje zasady higieny cyfrowej i
cyberbezpieczenstwa podczas
organizowania procesu dydaktycznego
oraz korzystania z narzedzi cyfrowych,
dbajac o bezpieczenstwo wtasne i
uczniéw.

Wykorzystuje wiedze dotyczaca
rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci
oraz multimediéw do wyboru rozwigzan
wspierajacych efektywno$¢ procesu
nauczania i uczenia sie.

Ocenia przydatnos¢ narzedzi opartych
na sztucznej inteligencji i nowych
technologiach w pracy nauczyciela,
uwzgledniajac jakos¢ materiatow
edukacyjnych, bezpieczenstwo oraz
potrzeby uczniow.

Kwalifikacje

Kompetencje

Kryteria weryfikacji

Uczestnik rozpoznaje funkcjonalnosci
narzedzi Al, TIK i Canva.

Uczestnik wskazuje przyktady
zastosowania technologii w edukaciji.
Uczestnik identyfikuje zasady
etycznego wykorzystania narzedzi
cyfrowych.

Uczestnik rozpoznaje zastosowanie
wybranych narzedzi cyfrowych.
Uczestnik dobiera odpowiednie
narzedzia do przedstawionych celéw
dydaktycznych.

Uczestnik wskazuje rozwigzania
zwiekszajgce zaangazowanie uczniéw.

Uczestnik rozpoznaje zagrozenia
zwigzane z korzystaniem z technologii
cyfrowych.

Uczestnik wskazuje zasady
bezpiecznego przetwarzania informacji
i ochrony danych.

Uczestnik dobiera dziatania
ograniczajace ryzyko cyberzagrozen.

Uczestnik rozpoznaje mozliwosci
zastosowania technologii AR, VR i
multimediéw w edukaciji.
Uczestnik wskazuje korzysci i
ograniczenia wykorzystania tych
technologii.

Uczestnik dobiera rozwigzania
odpowiednie do opisanej sytuacji
dydaktyczne;j.

Uczestnik analizuje przyktady
wykorzystania Al i nowych technologii
w edukacji.

Uczestnik wskazuje kryteria oceny
jakosci i wiarygodnosci materiatéw
cyfrowych.

Uczestnik wybiera rozwigzania zgodne z
celami dydaktycznymi oraz zasadami
odpowiedzialnego korzystania z
technologii.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Sztuczna inteligencja w pracy nauczyciela. Edutrendy 2026. Co musisz znaé, co warto znac i w co optaca sie inwestowac czas w roku
2026. Ranking najlepszych narzedzi Al w edukaciji.

Szybki start z Canva edu 2026 - 60 minut dla nauczycieli

Myslenie krytyczne w walce z fake newsami i dezinformacja. Rozwijanie umiejetnosci krytycznej analizy informacji dostepnych w
internecie

Sztuczna inteligencja w edukacji. Narzedzia, pomysty i rozwigzania Al, ktére wykorzystujg najlepsi nauczyciele
Kompetencje 4k. Kreatywno$¢, komunikacja, kooperacja, krytyczne myslenie + technologie

Mapy mysli w pracy nauczyciela. Diagramy, schematy blokowe i osie czasu (z wykorzystaniem Al)

Wayground (dawiej Quizizz) w 60 minut. Najlepsza platforma do tworzenia angazujgcych quizdw, lekcji i gier edukacyjnych
Cyberbezpieczenstwo nauczyciela w czasach sztucznej inteligenciji - jak chronié siebie i uczniéow

Canva edu ekspert. Kompletny kurs wykorzystania programu Canva dla $srednio zaawansowanych

Canva i sztuczna inteligencja to dobrana para :-) Magiczne media, magiczny tekst, magiczne animacje i wiecej
Canva w edukaciji! 20 najlepszych aplikacji Canva do tworzenia atrakcyjnych materiatéw dydaktycznych

Canva w pracy nauczyciela! 10 kreatywnych projektéw, ktére zmienig twoje podej$cie do nauczania

Canva - jeszcze wiecej nowosci. Sztuczna inteligencja, automatyzacja pracy i wiecej

Kreatywne lekcje z technologia w tle. Kreatywno$¢ i technologia to duet, ktéry odmienia lekcje!

Wideo w pracy nauczyciela — to co najlepsze (ze wspomaganiem sztucznej inteligenc;ji)

Quizy w pracy nauczyciela - to co najlepsze. Narzedzia do tworzenia angazujgcych quizéw

ChatGPT w pracy nauczyciela - to co najlepsze. Praktyczne i sprawdzone sposoby na wykorzystanie Al
Multimedia w pracy nauczyciela (ze wspomaganiem Al). Grafiki, prezentacje, filmy, muzyka, animacje i wiecej
10 gotowych pomystéw na udang lekcje z wykorzystaniem nowych technologii i sztucznej inteligenciji

Jak wykorzystac sztuczng inteligencje do generowania pomystéw, tworzenia tresci i urozmaicania lekcji



Sztuczna inteligencja w edukacji. Jak wykorzysta¢ darmowe narzedzia z korzyscig dla nauczyciela i ucznia
Wirtualne tablice w pracy nauczyciela to sposéb na kolekcjonowanie materiatéw edukacyjnych i wspétprace
Najlepsze darmowe narzedzia do tworzenia prezentacji multimedialnych dla nauczycieli

CapCut w pracy nauczyciela — darmowy program do edycji wideo (tworzenie grafik i flméw napedzane przez Al)
Lodotamacze, wzmacniacze i motywatory - gotowe rozwigzania na kreatywne lekcje

Jak wykorzystaé sztuczng inteligencje do automatyzacji dziatan i tworzenia angazujacych quizéw

Sztuczna inteligencja w pracy nauczyciela! Al jako osobisty (mobilny) asystent nauczyciela

Wykorzystaj moc sztucznej inteligencji. Jak zamieni¢ stowa w piekne obrazy do dowolnego wykorzystania
Mistrzowskie prezentacje. Sztuczna inteligencja zrobi to za Ciebie. Jak tworzy¢ multimedia z wykorzystaniem Al
Sztuczna inteligencja (Al) w edukaciji! Dla nauczycieli przedszkola i nauczania wczesnoszkolnego

Jak wykorzystaé sztuczna inteligencje do tworzenia tresci. Warsztat pisania promptéw dla nauczycieli
Microsoft 365 w pracy nauczyciela. Wykorzystaj w petni potencjat swojego szkolnego pakietu Microsoft 365

AR VR w edukaciji! Rozszerzona i wirtualna rzeczywistos¢ na twoich lekcjach. Jak to dziata

Smartfon w rekach nauczyciela. Jak wykorzysta¢ smartfon podczas zaje¢ z uczniami

Kreatywne lekcje z humorem i technologig w tle :-)

Padlet & Wakelet. Wirtualne tablice w pracy nauczyciela

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 000,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 30:00



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg materiaty dodatkowe w formie kart pracy, praktycznych ebookéw oraz scenariuszy do wykorzystania w pracy dydaktyczne;.

Warunki uczestnictwa

Szkolenie dla nauczycieli i pracownikéw o$wiatowych.

Informacje dodatkowe

Jesli masz dodatkowe wymagania, okreslony budzet lub wytyczne instytucji finansujacej — skontaktuj sie z nami. Dopasujemy zakres i forme
ustugi do Twoich potrzeb.

Wiecej informacji:

Email. kontakt@aktywnynauczyciel.pl

Tel. 609060941

Strona internetowa: https://aktywnynauczyciel.pl/

Profil Facebook: https://www.facebook.com/aktywnynauczyciel

Warunki techniczne

Wymagana jest podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera i dostep do internetu.

Kontakt

m E-mail kontakt@aktywnynauczyciel.pl

Telefon (+48) 609 060 941

TOMASZ ROJEK



