Mozliwos$¢ dofinansowania

ISTQB® Certified Tester Foundation Level 1720,77 PLN brutto

&S v4.0 - szkolenie przygotowujace do 1399,00PLN netto
vy egzaminu online w czasie rzeczywistym 81,94 PLN brutto/h
Ql‘_JAI_H_'Y 66,62 PLN netto/h

Numer ustugi 2026/07/02/196109/3666725
157,50 PLN cena rynkowa @

QUALITY ISLAND
SPOLKA Z
OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS [ Zajecia grupowe
CIA ® 21:00h

Brak ocen dla tego dostawcy B 21.09.2026 do 23.09.2026

& Ustuga szkoleniowa

[ zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Identyfikatory projektow Matopolski Pociag do kariery, Nowy start w Matopolsce z EURESEM

Szkolenie skierowane jest do oséb:

e rozpoczynajgcych prace w obszarze testowania oprogramowania,

¢ testeréw manualnych i automatyzujacych,

e specjalistow QA,

e analitykdw,

e programistow,

e kierownikéw projektow,

Grupa docelowa ustugi ¢ wszystkich osob uczestniczacych w procesie wytwarzania

oprogramowania, ktére chcg zdobyé wiedze zgodng z sylabusem
ISTQB® Certified Tester Foundation Level v4.0.

Ustuga przeznaczona jest zaréwno dla oséb rozpoczynajacych kariere w
testowaniu, jak i dla specjalistéw chcacych uporzadkowaé wiedze oraz
przygotowac sie do egzaminu certyfikacyjnego ISTQB®. Szkolenie bedzie
szczegOlnie przydatne dla oséb planujgcych rozwéj zawodowy w
obszarze zapewnienia jako$ci oprogramowania.

Minimalna liczba uczestnikéw 3

Maksymalna liczba uczestnikéw 20

Data zakornczenia rekrutacji 16-09-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance



Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest nabycie wiedzy i praktycznych umiejetnosci z zakresu podstaw testowania oprogramowania
zgodnych z sylabusem ISTQB® Certified Tester Foundation Level v4.0. Uczestnik pozna proces testowy, techniki
projektowania testéw, zarzgdzanie testami oraz narzedzia wspierajgce testowanie, a takze przygotuje sie do egzaminu
certyfikacyjnego ISTQB® Foundation Level.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik charakteryzuje podstawowe
zasady testowania oprogramowania
oraz role testow w cyklu zycia
wytwarzania oprogramowania zgodnie z
sylabusem ISTQB® CTFL v4.0

Uczestnik opisuje techniki
projektowania testéw, zarzadzania
testami oraz narzedzia wspierajace
proces testowania

Uczestnik projektuje przypadki testowe
z wykorzystaniem technik opisanych w
sylabusie ISTQB® CTFL v4.0.

Kryteria weryfikacji

wyjasnia cele i zasady testowania
oprogramowania

opisuje proces testowy

omawia poziomy i typy testow

rozréznia podejscia do testowania
stosowane w réznych modelach
wytwarzania oprogramowania

charakteryzuje techniki projektowania
przypadkéw testowych

opisuje zasady planowania i
monitorowania testéw

wyjasnia role zarzadzania ryzykiem w
testowaniu

omawia funkcjonalnosci narzedzi
wspierajacych testowanie

dobiera odpowiednia technike
projektowania testéw

przygotowuje przypadki testowe

okresla dane testowe

uzasadnia wybér zastosowanej techniki

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Uczestnik wspoétpracuje z cztonkami
zespotu projektowego podczas
realizacji procesu testowego oraz
odpowiedzialnie wykonuje powierzone
zadania zgodnie z dobrymi praktykami
zapewnienia jakosci oprogramowania.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenciji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

komunikuje wyniki prac testowych
cztonkom zespotu

wspotpracuje przy analizie wymagan i
defektow

uzasadnia podejmowane decyzje
dotyczace procesu testowego

stosuje zasady odpowiedzialnosci za
jakos¢ oprogramowania oraz wiasny
rozwdj zawodowy

zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Dzien 1

Modut 1. Wprowadzenie do testowania oprogramowania

znaczenie testowania w procesie zapewnienia jakosci,

cele i korzysci wynikajace z testowania,

podstawowe pojecia zwigzane z testowaniem,

btedy, defekty i awarie.

Modut 2. Zasady testowania wg ISTQB®



¢ siedem podstawowych zasad testowania,
e ograniczenia testowania,

¢ podejscie do jakosci oprogramowania,

¢ rola testera w zespole projektowym.

Modut 3. Cykl zycia oprogramowania a testowanie

¢ modele cyklu zycia oprogramowania,

e poziomy testow,

e typy testow,

¢ testowanie w podejsciach sekwencyjnych i zwinnych.

Modut 4. Proces testowy

¢ planowanie testow,

e monitorowanie i kontrola testow,

¢ analiza i projektowanie testéw,

¢ implementacja, wykonanie oraz zakonczenie testow.

Dzien 2
Modut 5. Testowanie statyczne

e przeglady i inspekcje,

e analiza statyczna,

¢ korzysci wynikajgce z testowania statycznego,

¢ role i odpowiedzialnosci uczestnikow przegladow.

Modut 6. Techniki testéw oparte na specyfikacji

e podziat na klasy rownowaznosci,
e analiza wartosci brzegowych,

¢ tablice decyzyjne,

e przejscia pomiedzy stanami,

¢ testowanie przypadkow uzycia.

Modut 7. Techniki testow oparte na strukturze

¢ testowanie biatoskrzynkowe,

e pokrycie instrukciji,

e pokrycie decyzji,

¢ zastosowanie technik strukturalnych.

Modut 8. Testowanie oparte na doswiadczeniu

e zgadywanie btedow,

¢ testowanie eksploracyjne,

e listy kontrolne,

e dobdr technik do rodzaju projektu.

Dzien 3
Modut 9. Zarzadzanie testowaniem

¢ planowanie i monitorowanie dziatan testowych,

 zarzadzanie ryzykiem produktowym i projektowym,

e metryki testowe i raportowanie postepu testow,

e zarzadzanie defektami oraz komunikacja w zespole projektowym.

Modut 10. Narzedzia wspierajgce testowanie



klasyfikacja narzedzi wspierajgcych proces testowy,

wykorzystanie narzedzi do zarzgdzania testami i defektami,
narzedzia wspierajgce automatyzacje testow,
korzysci i ograniczenia stosowania narzedzi w procesie testowym.

Modut 11. Przygotowanie do egzaminu ISTQB®

utrwalenie zagadnien objetych sylabusem ISTQB® Certified Tester Foundation Level v4.0,

rozwigzywanie przyktadowych pytan egzaminacyjnych,

omowienie najczesciej popetnianych bteddw,
wskazowki dotyczace przygotowania do egzaminu certyfikacyjnego.

Modut 12. Podsumowanie szkolenia i walidacja efektéw uczenia sie

podsumowanie najwazniejszych zagadnien omawianych podczas szkolenia,

odpowiedzi na pytania uczestnikow i omowienie zagadnierh wymagajacych utrwalenia,
weryfikacja osiggniecia efektéw uczenia sie poprzez test teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie oraz obserwacje w
warunkach symulowanych podczas wykonywania zadan praktycznych,

omowienie wynikow walidacji i zakonczenie szkolenia.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 19

Przedmiot /
temat

Wprowadzeni
edo
testowania
oprogramowa
nia

Zasady

testowania
wg ISTQB®

en-

Cykl
zycia
oprogramowa
niaa
testowanie

@D

Proces

testowy

Testowanie
statyczne

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

21-09-2026

22-09-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:00

10:00

10:30

12:30

13:00

08:00

Godzina
zakonczenia

09:00

10:00

10:30

12:30

13:00

15:00

09:30

Liczba godzin

01:00

01:00

00:30

02:00

00:30

02:00

01:30
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Typ
aktywnosci

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

22-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

22-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

23-09-2026

Godzina
rozpoczecia

09:30

09:45

12:00

12:30

13:30

13:45

08:00

10:00

10:30

12:00

12:30

14:00

Liczba godzin

21:00

Godzina
zakonczenia

09:45

12:00

12:30

13:30

13:45

15:00

10:00

10:30

12:00

12:30

14:00

15:00

Liczba godzin

00:15

02:15

00:30

01:00

00:15

01:15

02:00

00:30

01:30

00:30

01:30

01:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

w tym suma godzin zaje¢ 17:00
w tym suma godzin walidaciji 01:00
w tym suma przerw 03:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 24:00

Cennik

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towarow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnief w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\,

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1720,77 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1399,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 81,94 PLN
Koszt osobogodziny netto 66,62 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 21:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1



TOMASZ STELMACH

Ekspert QA z 15-letnim doswiadczeniem w testowaniu, zapewnianiu jako$ci oprogramowania oraz
zarzadzaniu procesami testowymi. Zatozyciel i CEO firmy Quality Island, specjalizujgcej sie w
ustugach QA oraz szkoleniach dla specjalistéw IT. Od wielu lat przygotowuje uczestnikéw do
uzyskania certyfikatu ISTQB® Certified Tester Foundation Level, prowadzac szkolenia zgodne z
aktualnym sylabusem ISTQB®. Posiada praktyczne doswiadczenie w projektowaniu strategii testow,
zarzadzaniu procesami zapewnienia jakosci oraz wdrazaniu dobrych praktyk testowania w
projektach realizowanych dla sektora finansowego, telekomunikacyjnego, energetycznego i e-
commerce. W swojej pracy wykorzystuje standardy ISTQB®, wspierajac organizacje w budowaniu
efektywnych proceséw testowych i rozwijaniu kompetencji zespotéw QA. Jest pomystodawca i
organizatorem ogoélnopolskiej konferencji Testing Ground Conference oraz prelegentem wydarzen
branzowych, m.in. Infoshare i Warszawskich Dni Informatyki. Podczas szkolen stawia na praktyczne
podejscie, tagczac wymagania sylabusa ISTQB® z doswiadczeniem zdobytym podczas realizacji
projektéw komercyjnych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymajg komplet materiatéw dydaktycznych w formie elektronicznej przygotowanych zgodnie z aktualnym
sylabusem ISTQB® Certified Tester Foundation Level v4.0. Materiaty obejmujg opracowania omawianych zagadnien, przyktadowe zadania
i ¢wiczenia, materiaty wspomagajace utrwalanie wiedzy oraz zestawy pytan przygotowujacych do egzaminu certyfikacyjnego ISTQB®.

W ramach ustugi uczestnicy otrzymaja réwniez materiaty dotyczace procesu testowego, technik projektowania testéw, testowania
statycznego, zarzadzania testowaniem, narzedzi wspierajacych testowanie oraz dobrych praktyk zgodnych z miedzynarodowym
standardem ISTQB®. Udostepnione zostang takze przyktadowe przypadki testowe, dokumentacja testowa oraz materiaty pomocnicze
wykorzystywane podczas zajeé¢ praktycznych.

Dodatkowo uczestnicy uzyskajg zestaw przyktadowych pytan egzaminacyjnych wraz z oméwieniem, umozliwiajgcy skuteczne
przygotowanie do egzaminu ISTQB® Certified Tester Foundation Level v4.0.

Po zakonczeniu ustugi uczestnicy zachowuja dostep do otrzymanych materiatéw edukacyjnych, co umozliwia dalsze utrwalanie wiedzy,
przygotowanie do egzaminu certyfikacyjnego oraz wykorzystanie zdobytych kompetencji w praktyce zawodowej.

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formie zdalnej w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem platformy ClickMeeting. Uczestnik bierze udziat w
zajeciach prowadzonych na zywo przez trenera, uczestniczy w dyskusjach oraz wykonuje zadania i ¢wiczenia praktyczne zwigzane z
zagadnieniami objetymi sylabusem ISTQB® Certified Tester Foundation Level v4.0.

Minimalne wymagania techniczne:

e komputer lub laptop z systemem Windows 10/11, macOS lub Linux,

¢ stabilne potgczenie z Internetem o przepustowosci minimum 10 Mb/s,

* aktualna przegladarka internetowa (Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge lub Safari),
e sprawny mikrofon oraz gtos$niki lub stuchawki,

¢ zalecana kamera internetowa umozliwiajgca aktywny udziat w szkoleniu.

Do udziatu w szkoleniu nie jest wymagane specjalistyczne oprogramowanie. Wystarczajacy jest komputer z dostepem do Internetu oraz
aktualna przegladarka internetowa umozliwiajaca korzystanie z platformy ClickMeeting i materiatéw szkoleniowych udostepnianych przez
prowadzacego.

Przed rozpoczeciem szkolenia uczestnicy otrzymaja link do platformy ClickMeeting, instrukcje logowania, harmonogram zaje¢ oraz
informacje organizacyjne dotyczace przebiegu szkolenia i dostepu do materiatéw dydaktycznych.



Warunkiem petnego udziatu w szkoleniu jest posiadanie wtasnego komputera umozliwiajgcego aktywny udziat w zajeciach, wykonywanie
¢wiczen, rozwigzywanie przyktadowych pytan egzaminacyjnych oraz udziat w walidacji efektéw uczenia sie.

Kontakt

TOMASZ STELMACH

E-mail tomaszstelmach@qualityisland.pl
Telefon (+48) 531119616




