Mozliwos$¢ dofinansowania

g

N

Master Biznes
Centrum
Ksztatcenia
Personalnego
Stawomir Bargiel

% %k K fr 4475
230 ocen

Al w pracy (biuro, marketing, ksiegowos¢ i
inne obszary biznesowe) oraz
automatyzacja proceséw — tworzenie
Agentow Al z wykorzystaniem n8n i Make
bez programowania. Warsztaty z
praktycznymi projektami dla
poczatkujacych.

Numer ustugi 2026/06/29/13353/3657856

& Ustuga szkoleniowa

[ zdalna w czasie rzeczywistym
{8 Zajecia grupowe

© 38:00h

5 12.08.2026 do 28.08.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

5890,00 PLN brutto
5890,00 PLN netto
155,00 PLN brutto/h
155,00 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie skierowane jest do:

e o pracownikdédw administracyjno-biurowych,

¢ specjalistow ds. marketingu,
e pracownikéw dziatéw HR i kadr,

e specjalistéw sprzedazy i obstugi klienta,
e wiasdcicieli firm oraz przedsiebiorcow,

e menedzeréw i kierownikéw zespotdw,

e pracownikéw dziatéw operacyjnych,

¢ freelanceréw,

e 0s06b odpowiedzialnych za organizacje proceséw biznesowych,

e 0s06b planujacych rozpoczecie pracy z narzedziami Al,
e wszystkich zainteresowanych wykorzystaniem sztucznej

inteligencji i automatyzacji proceséw bez znajomosci

programowania.

Nie jest wymagana wczesniejsza znajomos$¢ programowania ani

doswiadczenie z platformami automatyzac;ji.

Minimalna liczba uczestnikow 3
Maksymalna liczba uczestnikow 5
Data zakonczenia rekrutacji 11-08-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym



Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Przygotowanie uczestnikédw do samodzielnego wykorzystywania narzedzi sztucznej inteligencji oraz platform n8n i Make
w celu usprawniania codziennej pracy, automatyzacji proceséw biznesowych oraz budowania prostych Agentéw Al bez

koniecznosci programowania.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Wyjasnia mozliwosci i ograniczenia
wykorzystania sztucznej inteligencji
oraz Agentéw Al w procesach
biznesowych.

Opisuje zasady dziatania platform n8n
oraz Make.

Projektuje automatyzacje proceséw
biznesowych wykorzystujace Al.

Buduje prostych Agentow Al
wspomagajacych realizacje zadan
biznesowych.

Kryteria weryfikacji

+ Charakteryzuje podstawowe pojecia
zwigzane z Al.

* Rozréznia modele generatywnej Al od
klasycznych systeméw automatyzaciji.
* Wskazuje zastosowania Al w réznych
obszarach organizaciji.

« Omawia ograniczenia i ryzyka
wykorzystania Al.

* Opisuje zasady bezpiecznego
przetwarzania informaciji.

« Identyfikuje elementy workflow.

+ Wyjasnia role wyzwalaczy i akgcji.

* Opisuje sposéb integraciji aplikacji.
* Rozpoznaje funkcje podstawowych
komponentow.

« Omawia etapy budowy automatyzacji.

* Analizuje proces wymagajacy
automatyzacji

* Projektuje przeptyw pracy.

+ Dobiera odpowiednie narzedzia
+ Konfiguruje automatyzacje

* Testuje poprawnos¢ dziatania

* Wprowadza usprawnienia.

« Konfiguruje potaczenie z modelem Al.

* Tworzy logike dziatania agenta.

* Integruje agenta z wybranymi
aplikacjami.

* Testuje poprawnos¢ dziatania
rozwigzania.

« Interpretuje wyniki dziatania agenta.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Wykorzystuje techniki Prompt
Engineering do rozwigzywania zadan
zawodowych.

Wykorzystuje odpowiedzialnie
narzedzia Al w srodowisku pracy.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

* Formutuje skuteczne prompty.

* Modyfikuje polecenia w celu poprawy
jakosci odpowiedzi.

« Stosuje techniki pracy z kontekstem.
* Ocenia jako$¢ otrzymanych
rezultatow.

* Przygotowuje wtasne szablony
promptéw.

+ Uwzglednia bezpieczenstwo danych
podczas pracy z Al.

* Przestrzega zasad etycznego
wykorzystania Al.

« Identyfikuje sytuacje wymagajace
weryfikacji wynikéw generowanych
przez Al.

* Dobiera rozwigzania adekwatnie do
potrzeb organizaciji.

* Wykazuje gotowo$¢ do rozwijania
kompetencji zwigzanych z nowymi
technologiami.

zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzajg, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Walidacja efektéw uczenia sie:



Walidacja odbedzie sie za pomocag jednolitego, elektronicznego testu wielokrotnego wyboru i pytart zamknietych, generowanego oraz
ocenianego automatycznie przez platforme szkoleniowa (test teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie). Test uwaza sie za
zaliczony jesli uczestniczka/uczestnik osiggnie wynik nie mniejszy niz 70 procent.

Modut 1. Wprowadzenie do sztucznej inteligencji w biznesie

e o Czym jest generatywna sztuczna inteligencja.
e Mozliwosci i ograniczenia modeli Al.
e Najwazniejsze narzedzia Al wykorzystywane w biznesie.
¢ Praktyczne zastosowania Al w réznych obszarach organizacji.
e Bezpieczenstwo danych i odpowiedzialne korzystanie z Al.
¢ Dobre praktyki wdrazania Al w przedsiebiorstwach.

Modut 2. Al w codziennej pracy biurowej.

e o Tworzenie dokumentow i korespondenciji.
¢ Redagowanie wiadomosci e-mail.
e Przygotowywanie raportow i zestawien.
¢ Organizacja pracy oraz zarzgdzanie zadaniami.
¢ Analiza i porzadkowanie informacji.
e Tworzenie prezentacji oraz materiatéw informacyjnych.

Modut 3. Prompt Engineering — skuteczna komunikacja z Al.

e o Zasady tworzenia skutecznych promptow.
e Techniki poprawy jakos$ci odpowiedzi generowanych przez Al.
e Budowanie kontekstu dla modeli jezykowych.
e Tworzenie wiasnych szablonéw promptow.
e Optymalizacja pracy z narzedziami Al.
¢ Najczesciej popetniane btedy podczas pracy z Al.

Modut 4. Al w marketingu.

e o Tworzenie tresci marketingowych.
e Przygotowywanie kampanii reklamowych.
¢ Generowanie postéw do mediéw spotecznosciowych.
e Tworzenie opiséw produktdw i ustug.
¢ Analiza grup docelowych.
* Personalizacja komunikacji marketingowej.

Modut 5. Al w kadrach i HR.

e e« Tworzenie ogtoszen o prace.
¢ Przygotowywanie opisow stanowisk.
e Wsparcie procesu rekrutaciji.
¢ Analiza dokumentéw aplikacyjnych.
¢ Przygotowywanie materiatéw szkoleniowych.

Modut 6. Al w ksiggowosci i finansach.

e ¢ Wspomaganie przygotowywania zestawien finansowych.
e Automatyczne opracowywanie podsumowan danych z arkuszy kalkulacyjnych.
¢ Organizacja i klasyfikacja dokumentéw finansowych.
e Wsparcie przygotowywania raportéw i analiz.
e Automatyzacja wybranych proceséw zwigzanych z obiegiem dokumentéw.

Modut 7. Automatyzacja proceséw biznesowych.

e o |dentyfikacja proceséw mozliwych do automatyzacji.
e Mapowanie proceséw biznesowych.
e Projektowanie przeptywdw pracy.
e Automatyzacja powtarzalnych czynnosci.
¢ Integracja aplikacji wykorzystywanych w przedsiebiorstwie.
e Przyktady automatyzacji w administracji, marketingu, HR i ksiegowosci.

Modut 8. Automatyzacja z wykorzystaniem platformy Make.



e o Omowienie Srodowiska pracy.
e Tworzenie scenariuszy automatyzaciji.
¢ Konfiguracja wyzwalaczy i akcji.
¢ Integracja popularnych aplikacji biznesowych.
e Testowanie i optymalizacja automatyzaciji.
e Dobre praktyki projektowania workflow.

Modut 9. Automatyzacja z wykorzystaniem platformy n8n.

e ¢ Poznanie $rodowiska pracy.
e Budowanie workflow.
» Konfiguracja node'éw.
¢ Integracja ustug i aplikacji.
¢ Testowanie oraz debugowanie proceséw.
¢ Praktyczne zastosowania n8n w biznesie.

Modut 10. Tworzenie Agentow Al.

e o Omowienie architektury Agentéw Al.
e Konfiguracja potaczen z modelami Al.
e Tworzenie logiki dziatania agentow.
¢ Integracja Agentéw Al z narzedziami biznesowymi.
e Wykorzystanie pamieci i kontekstu w pracy agentow.
¢ Automatyzacja proceséw z wykorzystaniem Agentow Al.

Modut 11. Projekty praktyczne.

e < Budowa Agenta Al wspomagajacego obstuge klienta.
e Budowa Agenta Al przygotowujgcego tresci marketingowe.
e Budowa Agenta Al wspierajgcego procesy HR.
¢ Budowa Agenta Al analizujgcego dokumenty.
e Budowa Agenta Al automatyzujgcego korespondencije.
e Budowa Agenta Al organizujgcego prace biura.

Modut 12. Projekt koricowy.

e ¢ Analiza wybranego procesu biznesowego.
e Zaprojektowanie automatyzacji z wykorzystaniem Al.
¢ Utworzenie wiasnego Agenta Al w srodowisku n8n lub Make.
¢ Integracja z wybranymi aplikacjami biznesowymi.
e Testowanie i optymalizacja przygotowanego rozwigzania.
¢ Prezentacja projektu oraz omoéwienie mozliwosci jego wykorzystania w codziennej pracy.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 55



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Wprowadzeni

edo

sztucznej

inteligencji w

biznesie Zajecia
(szkolenie na

Zywo w

formie zdalnej

-video i

audio).

- Przerwa

Wprowadzeni

edo

sztucznej

inteligencji w

biznesie Zajecia
(szkolenie na

Zywo w

formie zdalnej

-video i

audio).

- Przerwa

@A

codziennej

pracy

biurowej

(szkolenie na Zajecia
Zywo w

formie zdalnej

-videoii

audio).

@@~ v

codziennej

pracy

biurowej

(szkolenie na Zajecia
Zywo w

formie zdalnej

-video i

audio).

- Przerwa

Prowadzacy

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Data realizacji
zajeé

12-08-2026

12-08-2026

12-08-2026

12-08-2026

12-08-2026

13-08-2026

13-08-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:00

18:15

19:15

19:30

17:00

18:00

Godzina
zakonczenia

18:00

18:15

19:15

19:30

20:30

18:00

18:15

Liczba godzin

01:00

00:15

01:00

00:15

01:00

01:00

00:15



Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Prompt

Engineering -
skuteczna
komunikacja
z Al
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoii
audio).

Zajecia

- Przerwa

Prompt

Engineering -

skuteczna

komunikacja

z Al Zajecia
(szkolenie na

Zywo w

formie zdalnej

-videoii

audio).

GED A v

marketingu

(szkolenie na

Zywo w Zajecia
formie zdalnej

-videoi

audio).

- Przerwa

o O

marketingu

(szkolenie na

Zywo w Zajecia
formie zdalnej

-video i

audio).

- Przerwa

D Al v

kadrach i HR

(szkolenie na

Zywo w Zajecia
formie zdalnej

-videoii

audio).

Prowadzacy

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Data realizacji
zajeé

13-08-2026

13-08-2026

13-08-2026

14-08-2026

14-08-2026

14-08-2026

14-08-2026

14-08-2026

Godzina
rozpoczecia

18:15

19:15

19:30

17:00

18:00

18:15

19:15

19:30

Godzina
zakonczenia

19:15

19:30

20:30

18:00

18:15

19:15

19:30

20:30

Liczba godzin

01:00

00:15

01:00

01:00

00:15

01:00

00:15

01:00



Przedmiot /
temat

@B A v

kadrach i HR
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoii
audio).

o

DA

ksiegowosci i
finansach
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

(255 B

Alw
ksiggowosci i
finansach
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

Automatyzac;j
a proceséw
biznesowych
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoii
audio).

(22553

Automatyzac;j
a proceséw
biznesowych
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoii
audio).

em-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Data realizacji
zajeé

17-08-2026

17-08-2026

17-08-2026

17-08-2026

17-08-2026

18-08-2026

18-08-2026

18-08-2026

18-08-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:00

18:15

19:15

19:30

17:00

18:00

18:15

19:15

Godzina
zakonczenia

18:00

18:15

19:15

19:30

20:30

18:00

18:15

19:15

19:30

Liczba godzin

01:00

00:15

01:00

00:15

01:00

01:00

00:15

01:00

00:15



Przedmiot /
temat

Automatyzacj
az
wykorzystanie
m platformy
Make
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

Automatyzacj
az
wykorzystanie
m platformy
Make
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

(o755 B

Automatyzacj
az
wykorzystanie
m platformy
n8n
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

255 B

Automatyzacj
az
wykorzystanie
m platformy
n8n
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

T
yp L. Prowadzacy
aktywnosci
— Szymon
Zajecia . .
Bytniewski.
L Szymon
Zajecia . .
Bytniewski.
Przerwa -
L Szymon
Zajecia . .
Bytniewski.
Przerwa -
- Szymon
Zajecia . .
Bytniewski.

Data realizacji
zajeé

18-08-2026

20-08-2026

20-08-2026

20-08-2026

20-08-2026

20-08-2026

Godzina
rozpoczecia

19:30

17:00

18:00

18:15

19:15

19:30

Godzina
zakonczenia

20:30

18:00

18:15

19:15

19:30

20:30

Liczba godzin

01:00

01:00

00:15

01:00

00:15

01:00



Przedmiot /
temat

Tworzenie
Agentéw Al
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoii
audio).

s

33255
Tworzenie
Agentow Al
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoii
audio).

em-

Projekty
praktyczne
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

Projekty
praktyczne
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoii
audio).

s

Projekty
praktyczne
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoii
audio).

as-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Data realizacji
zajeé

21-08-2026

21-08-2026

21-08-2026

21-08-2026

21-08-2026

24-08-2026

24-08-2026

24-08-2026

24-08-2026

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:00

18:15

19:15

19:30

17:00

18:00

18:15

19:15

Godzina
zakonczenia

18:00

18:15

19:15

19:30

20:30

18:00

18:15

19:15

19:30

Liczba godzin

01:00

00:15

01:00

00:15

01:00

01:00

00:15

01:00

00:15



Przedmiot / Typ

temat aktywnosci

Projekty
praktyczne
(.szkolenle na Zajecia
Zywo w

formie zdalnej
-videoii
audio).

Projekty
praktyczne
('szkolenle na Zajecia
Zywo w

formie zdalnej

-videoi

audio).

- Przerwa

Projekty

praktyczne

(szkolenie na .

. Zajecia
Zywo w

formie zdalnej

-videoi

audio).

- Przerwa

Projekty

praktyczne

(szkolenie na L.

. Zajecia
Zywo w

formie zdalnej
-videoii
audio).

Projekt

koricowy

(szkolenie na

Zywo w Zajecia
formie zdalnej

-video i

audio).

47755 | Przerwa

Prowadzacy

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Data realizacji

zajeé

24-08-2026

25-08-2026

25-08-2026

25-08-2026

25-08-2026

25-08-2026

27-08-2026

27-08-2026

Godzina
rozpoczecia

19:30

17:00

18:00

18:15

19:15

19:30

17:00

18:00

Godzina
zakonczenia

20:30

18:00

18:15

19:15

19:30

20:30

18:00

18:15

Liczba godzin

01:00

01:00

00:15

01:00

00:15

01:00

01:00

00:15



Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina . .
L. Prowadzacy . X , i Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia

Projekt

koncowy
(szkolenie na
Szymon

Zywo w Zajecia . . 27-08-2026 18:15 19:15 01:00
. . Bytniewski.
formie zdalnej

-videoi
audio).

- Przerwa - 27-08-2026 19:15 19:30 00:15

Projekt

koricowy
(szkolenie na
Szymon

Zywo w Zajecia . . 27-08-2026 19:30 20:30 01:00
. . Bytniewski.
formie zdalnej

-video i
audio).

Projekt

koncowy

(szkolenie na

. L Szymon

Zywo w Zajecia . . 28-08-2026 17:00 18:00 01:00
. . Bytniewski.

formie zdalnej

-videoii

audio).

- Przerwa - 28-08-2026 18:00 18:15 00:15

Projekt

koncowy

(szkolenie na

. L Szymon

ZyWo w Zajecia . i 28-08-2026 18:15 18:45 00:30
. . Bytniewski.

formie zdalnej

-videoii

audio).

- Przerwa - 28-08-2026 18:45 19:00 00:15

o Szymon
- Walidacja . . 28-08-2026 19:00 20:00 01:00
Bytniewski.

Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 38:00
w tym suma godzin zajeé 31:30

w tym suma godzin walidaciji 01:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

w tym suma przerw 05:30
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 43:15
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5890,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 113 ust. 1 ustawy o VAT ze wzgledu na wartos¢ sprzedazy

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5890,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 155,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 155,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 38:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Szymon Bytniewski.

‘ ' Absolwent Akademii Morskiej w Gdyni, gdzie ukonczyt studia inzynierskie z oceng celujgcg oraz
Uniwersytetu £ 6dzkiego z tytutem magistra i oceng bardzo dobrg. Na obu uczelniach otrzymat
stypendium rektora dla najlepszych studentéw.

Na co dzien zajmuje sie tworzeniem automatyzacji komercyjnych, szczegdlnie w obszarze duzych
zbioréw danych dla potrzeb SEO. Rozwija takze autorskie aplikacje w Pythonie wykorzystujace
framework FastAPI, ktére pomagajg autorom w pisaniu i optymalizacji tresci na strony internetowe.
Specjalizuje sie w customowych automatyzacjach przetwarzajgcych duze zbiory danych za pomoca
Pythona i narzedzia n8n - od zarzadzania transkrypcjami rozméw z notetakeréw, przez systemy
CRM, po proste boty Al dla stron internetowych.



Regularnie prowadzi webinary online dotyczgce wdrazania generatywnego Al w logike aplikaciji z
wykorzystaniem Pythona (FastAPI) i n8n. Dodatkowo szkoli pracownikéw firm w zakresie
automatyzacji przy uzyciu narzedzia n8n. Jako przedsiebiorca wdraza komercyjne rozwigzania
automatyzacyjne oparte na Pythonie, ze szczeg6lnym uwzglednieniem frameworka FastAPI.

Jest takze wspottworeg jednej z najwiekszych polskich spotecznosci Al na Discord - Al Dojo, ktéra
skupia entuzjastéw sztucznej inteligencji. W ramach prowadzonych kurséw dzieli sie praktyczng
wiedzg zdobytg podczas realnych projektéw komercyjnych. Doswiadczenie zawodowe zdobyte nie
wczesniej niz 5 lat przed datg wprowadzenia szczegétowych danych dotyczacych oferowanej ustugi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Materiaty szkoleniowe w programie PowerPoint.

Warunki uczestnictwa

Wymagania wstepne odnos$nie uczestnika kursu:
¢ Podstawowa znajomo$¢ obstugi komputera.
Wymagania wstepne.

Walidacja spetnienia tego kryterium bedzie polegaé na rozmowie kwalifikacyjnej z uczestniczka/kiem kursu sprawdzajgcej umiejetnosci
odnos$nie podstawowej znajomosci obstugi komputera.

Informacje dodatkowe

Podstawa zwolnienia z podatku VAT : Art. 113 ust 1 ustawy o VAT.

Warunki techniczne

Kurs bedzie przeprowadzany w formie zdalnej na zywo (video i audio) na platformie ClickMeeting.
Wymagania sprzetowe:

e Stabilny dostep do Internetu.

» Predkosc¢ tgcza (pobieranie/przesytanie) - min. 10 Mbps.

e Komputer z systemem Windows (8,10,11) wyposazony w kamerke internetowa i mikrofon.
e Przegladarka internetowa.

Kontakt

ﬁ E-mail edu@masterbiznes.pl

Telefon (+48) 509 229 182

Stawomir Bargiel






