Mozliwos$¢ dofinansowania

TWORZENIE MODELI 2D | 3D (Blender) z 3 400,00 PLN brutto
¥ kwalifikacjg ICVC/TMD 20021.39. 3 400,00 PLN  netto
UO“ Szkolenie grupowe, zdalne w czasie 100,00 PLN  brutto/h

Szkolenia

LB rzeczywistym.

Numer ustugi 2026/06/29/11284/3657537

Quali - szkolenia i

doradztwo Beata & Ustuga szkoleniowa

100,00 PLN netto/h
200,00 PLN cena rynkowa @

Krzy$ [l zdalna w czasie rzeczywistym

KA KK A 45/5 FH Zajecia grupowe

183 oceny © 34:00h

£ 03.08.2026 do 19.08.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

Kierunek - Rozwdj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski
Pociag do kariery, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Regionalny
Fundusz Szkoleniowy Il

Osoby, ktére majg podstawy grafiki 2D i chcg nauczy¢ sie projektowaé
grafike 3D.

Szkolenie do projektow:

¢ Matopolski Pociag do kariery,

* Nowy start w Matopolsce z EURESEM,

¢ Kierunek - Rozwoj,

¢ Regionalny Fundusz Szkoleniowy .

¢ NetBon 2. Numer projektu: FEMP.06.06-1P.02-0048/23

¢ Ustuga rozwojowa adresowana réwniez do projektu
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Osoby z innych projektéw lub komercyjne tez moga braé udziat w ustudze, po
potwierdzeniu ustalen z biurem Quali.

Walidacja - zdalnie bez udziatu trenera i kursanta - analiza dowodéw i
deklaracji

Aby utatwi¢ zapis na szkolenie i przyspieszy¢ proces prosimy o kontakt
tel. lub mailowy przed zgtoszeniem si¢ do ustugi. Poprosimy o podanie
nazwy projektu lub kontakt do Operatora oraz prosimy tez o sprawdzenie
w regulaminie projektu - stawki dofinansowania za godzine szkolenia.

Chcesz zmieni¢ termin badz zakres szkolenia? - zadzwori!

Nie masz jeszcze dofinansowania lub nie wiesz, czy szkolenie pasuje do
Twojego dofinansowania? - zadzwon!



Minimalna liczba uczestnikow 4
Maksymalna liczba uczestnikow 6

Data zakonczenia rekrutacji 20-07-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje do pracy w programie Blender z wykorzystaniem zasad projektowania i wizualizacji wnetrz,
dodawania obiektéw graficznych i modyfikaciji, tworzenia modeli mebli i przedmiotéw domowych, naktadania detali na
modele, ustawiania Swiatta, kadru, kamery, dodawania realistycznych materiatéw, pracy z siatkg UV, przygotowuje do
wykonywania renderingu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Rozréznia narzedzia i oprogramowanie

wykorzystywane do modelowania
tréjwymiarowego.

Wyjasnia techniki modelowania
sieciowego i parametrycznego
stosowane w tworzeniu modeli.

Klasyfikuje podstawowe elementy

interfejsu Blendera i ich funkcje w pracy

projektowe;j.

Charakteryzuje procesy renderowania i

animac;ji szkieletowej w modelowaniu
tréjwymiarowym.

Kryteria weryfikacji

Wskazuje prawidtowe oprogramowanie
do modelowania 3D spos$réd podanych
opcji

Opisuje zastosowanie poszczegdlnych
narzedzi w procesie tworzenia modeli

Definiuje technike modelowania
siatkowego jako bazujaca na siatce
punktow

Charakteryzuje modelowanie
parametryczne jako oparte na
parametrach i zaleznosciach

Wymienia komponenty interfejsu
Blendera takie jak widok 3D i edytor
weztow

Objasnia role lini czasu i edytora
materiatéw w tworzeniu modeli i
animacji

Wyjasnia renderowanie jako proces
wizualizacji i generowania obrazéw z
modeli

Opisuje animacje szkieletowa jako
technike oparta na ruchu kosci i stawéw

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Obstuguje narzedzia Blendera do
tworzenia i edycji siatki modelu
tréjwymiarowego.

Tworzy siatki modeli przy uzyciu
podstawowych elementéw
geometrycznych i narzedzi.

Organizuje scene robocza poprzez
konfiguracje trybéw widoku i
perspektywy rysunkowe;.

Zastosowuje zaawansowane funkcje
Blendera do wizualizacji i animacji
projektow.

Zarzadza czasem pracy w sposéb
pozwalajacy na realizacje projektow
zgodnie z harmonogramem.

Dokumentuje proces pracy i wyniki
projektéw w przejrzysty i
zorganizowany sposéb.

Wspétpracuje z innymi osobami dzielac
sie wiedza i udzielajac konstruktywnej
informacji zwrotne;j.

Wykazuje odpowiedzialno$¢ poprzez
dbatos$¢ o jakos¢ pracy i profesjonalizm
w dziataniach.

Kryteria weryfikacji

Wykorzystuje wierzchotki, krawedzie i
$ciany do budowania struktury modelu
Stosuje tryb edycji Blendera do
modyfikacji siatki obiektu
tréjwymiarowego

Konstruuje siatke modelu za pomoca
punktow i elementow strukturalnych
Wycinina czesci siatki uzywajac
odpowiednich narzedzi edycji Blendera

Przetagcza miedzy widokiem
perspektywicznym i ortograficznym w
Blenderze

Ustawia odpowiednia perspektywe do
efektywnej pracy nad modelami 3D

Renderuje model 3D generujac obrazy i
wizualizacje na podstawie sceny
Implementuje animacje szkieletowa z
wykorzystaniem systemu kosci i klatek
kluczowych

Planuje etapy tworzenia modelu 3D w
ustalonych ramach czasowych
Wyznacza kamienie milowe projektu i
monitoruje postep ich realizacji

Przygotowuje zestawienie etapow
tworzenia modelu z opisem
poszczegdlnych faz

Zapisuje pliki projektu uzywajac
klarownych nazw i struktury katalogéw

Opisuje swoje dziatania i decyzje
projektowe w zrozumiaty dla innych
sposo6b

Wyjasnia zastosowane techniki
modelowania i uzasadnia wybér
narzedzi

Weryfikuje poprawnos¢ wykonanego
modelu przed jego finalizacja i
dostarczeniem

Utrzymuje wysoka jakos$¢ pracy zgodnie
z wytycznymi i standardami
branzowymi

Metoda walidacji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Kwalifikacje

Kwalifikacje niewlaczone do ZSK

Uznane kwalifikacje

Pytanie 3. Czy dokument jest certyfikatem wydawanym przez miedzynarodowe instytucje?

TAK

Strona internetowa Instytucji Certyfikujgcej: https://standardgccs.com/verify/

Strona internetowa Instytucji Walidujacej: https://icvc.eu/

Informacje
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje ICVC SP.Z0O
Nazwa Podmiotu certyfikujagcego Talent Odyssey Ltd

Program

Zajecia sg prowadzone w formie zdalnej w czasie rzeczywistym w formie warsztatéw. Kazda osoba pracuje nad swoim projektem,
podazajac za wskazdéwkami nauczycielki. Widzi, oprécz prezentacji udostepniony przez trenerke ekran komputera i moze réwniez
udostepnia¢ swoj ekran, prowadzi¢ rozmowe na zywo i pisa¢ na czacie, wykonuje praktyczne éwiczenia. Zajecia sg prowadzone

indywidualnie.

Walidacja szkolenia - analiza dowodéw i deklaracji odbywa sie zdalnie, bez osobistego udziatu kursanta. Walidator sprawdza osiggniete
efekty uczenia na podstawie kryteridw przez sprawdzenie przystane mu projektéw prac wykonanych przez uczestnika szkolenia

samodzielnie w oparciu o zdobyte kompetencije.

Zagadnienia:

0 NOoO Uk WN =

N = —m = a3 a3 a3

. Podstawy, wprowadzenie do programu.

. Konfiguracja programu do wtasnych preferecnji.

. Zapoznanie sie z interfacem uzytkownika, nawigacja w przestrzeni 3D View.
. Tryby edyciji: Object Mode, Edit Mode.

. Modelowanie.

. Transformacje: dodawanie przemieszczanie, obracanie, skalowanie.

. Edycja obiektéw: Mesh, Curve, Empty, Text.

. Obiekty graficzne - tworzenie i modyfikacja, operacje na obiektach.

. Zaawansowane narzedzia na poziomie obiektéw i tworzenie modeli z bryt podstawowych, modyfikatory.
. Splajny i n-gony.

. Tworzenie fotorealistycznych wizualizacji wnetrz.

Ustawianie i konfiguracja kadru.

. Materiaty - charakterystyka materiatéw: potysk, odblaski, przezroczystos¢, wspdtczynnik odbicia, mapy powierzchni.
. Teksturowanie: tekstury proceduralne i bitmapowe.

. Naktadanie detali na modele.

. Oswietlenie: kamera i $wiatto, ustawienia kamery, rodzaje lamp, cien.

. Rozmieszczenie i ustawienie $wiatta, efekty oswietlenia, techniki oswietlenia sceny, ustawienie $wiata i rendering.

. Renderowanie, optymalizacja czasu renderowania sceny i zwigkszenie jakosci finalnego renderu.

. Nodes.

. Teksturowanie obiektow.



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 23

Przedmiot / Typ
temat aktywnosci

Wprowadzeni
e do Swiata
3D i obstuga
interfejsu -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu

Zajecia

2223 Przerwa

Podstawy

modelowania
transformacje

i obiekty - Zajecia
¢éwiczenia,

rozmowa na

zywo, chat,

wspotdzieleni

e ekranu

Modelowanie

siatkowe

(Mesh) -

praca w trybie

edycji - Zajecia
éwiczenia,

rozmowa na

zywo, chat,

wspotdzieleni

e ekranu

5223 & Przerwa

Zaawansowa

ne techniki

modelowania

i modyfikatory L
- . Zajecia
- éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu

Prowadzacy

Ryszard
Szymanski

Ryszard
Szymanski

Ryszard
Szymanski

Ryszard
Szymanski

Data realizacji
zajec

03-08-2026

03-08-2026

03-08-2026

05-08-2026

05-08-2026

05-08-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

11:00

11:15

09:00

11:00

11:15

Godzina
zakonczenia

11:00

11:15

13:30

11:00

11:15

13:30

Liczba godzin

02:00

00:15

02:15

02:00

00:15

02:15



Przedmiot /
temat

Splajny

i tekstw
przestrzeni
3D-
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu

@3-

Wprowadzeni
edo
rzezbienia
(Sculpting) -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu

Tworzenie
sceny i
kompozycja -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu

Materiaty i
fizyka
powierzchni -
¢wiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Ryszard
Szymanski

Ryszard
Szymanski

Ryszard
Szymanski

Ryszard
Szymanski

Data realizacji
zajeé

07-08-2026

07-08-2026

07-08-2026

10-08-2026

10-08-2026

10-08-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

11:00

11:15

09:00

11:00

11:15

Godzina
zakonczenia

11:00

11:15

13:30

11:00

11:15

13:30

Liczba godzin

02:00

00:15

02:15

02:00

00:15

02:15



Przedmiot /
temat

Teksturowani
ei
mapowanie
uv -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu

o3

Oswietlenie
sceny -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu

Kamera i
zaawansowan
e ustawienia
widoku -
¢éwiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu

B

Wprowadzeni
e do systemu
Nodes i
efektow -
¢wiczenia,
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu

Typ

aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Ryszard
Szymanski

Ryszard
Szymanski

Ryszard
Szymanski

Ryszard
Szymanski

Data realizacji
zajeé

12-08-2026

12-08-2026

12-08-2026

14-08-2026

14-08-2026

14-08-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

11:00

11:15

09:00

11:00

11:15

Godzina
zakonczenia

11:00

11:15

13:30

11:00

11:15

13:30

Liczba godzin

02:00

00:15

02:15

02:00

00:15

02:15



Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

-~ ., . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Optymalizacja
i
renderowanie
- . L Ryszard
- éwiczenia, Zajecia Lo 17-08-2026 09:00 11:00 02:00
Szymanski
rozmowa na
zywo, chat,
wspoétdzieleni
e ekranu

- Przerwa - 17-08-2026 11:00 11:15 00:15

Projekt

koncowy i
podsumowani
e - éwiczenia, L Ryszard
Zajecia Lo 17-08-2026 11:15 13:30 02:15
rozmowa na Szymanski
zywo, chat,
wspotdzieleni
e ekranu
22723 & Walidacja - 18-08-2026 18:00 19:00 01:00
23723 Walidacja - 19-08-2026 10:00 11:30 01:30
Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 34:00
w tym suma godzin zaje¢ 29:45
w tym suma godzin walidaciji 02:30
w tym suma przerw 01:45
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 43:00
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 400,00 PLN



Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 400,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN
W tym koszt walidacji brutto 150,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 150,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 150,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 150,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 34:00
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

o Ryszard Szymanski

‘ ' Projektant wzornictwa przemystowego, artysta. Design Car. Wzornictwo przemystowe pojazddw.
Wspotpraca z Quali przy realizacji szkoler od 2017 roku, 57 przeprowadzonych szkolen z zakresu
Corel DRAW, Blender i Photoshop - 1893 godziny. Twérca autorskiego programu szkoleniowego
opracowanego w ostatnich w 2020 roku z programu Blender i posiadamy rekomendacije i referencje
wystawione przez instytucje, ktde braty udziat w szkoleniach. Udziat w licznych wystawach,
warsztatach stylistycznych takze miedzynarodowych i targach projektowych - wykaz osiggnie¢ do
wgladu w Quali.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty szkoleniowe:

e prezentacja multimedialna wspierajgca szkolenie;
e éwiczenia w postaci plikbw do zgrania;



e ksigzka w formie pdf;

o zaswiadczenie MEN;

e zaswiadczenie BUR.

¢ nagrania szkolenia dostepne dla kursanta przez miesigc po szkoleniu

Warunki uczestnictwa

Podstawowa znajomos¢ grafiki komputerowej
Warunkiem przystgpienia do szkolenia jest takze:

¢ podpisanie umowy szkoleniowej z dostawca ustug (Quali)

¢ dostarczenie kodéw weryfikacji bonéw i numeru Pesel jezeli jest wymagany w projekcie

* wptacenie wktadu wtasnego/zaliczki na konto dostawcy Ustugi przed rozpoczeciem szkolenia, jezeli cena godziny edukacyjnej
przekracza wysoko$¢ dofinansowania w projekcie.

¢ obecnos¢ na zajeciach - minimum 80%, udokumentowana podpisem na licie lub w systemie

¢ zgoda na udostepnienie wizerunku do celéw monitoringu

¢ podejscie do procesu walidacji, czyli dostarczenie bezposrednio po szkoleniu projektu wykonanego samodzielnie do oceny przez
Walidatora

e udzielenie zgody na przetwarzanie danych w zakresie niezbednym do organizacji szkolenia i wystawienia zaswiadczenia MEN i
zaswiadczenia o ukonczeniu ustugi rozwojowej.

Informacje dodatkowe

Szkolenie dedykowane do projektow:

e Matopolski Pocigg do kariery

¢ Nowy start w Matopolsce z EURESEM

¢ Kierunek - Rozwéj - Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu "Kierunek — Rozwoj”
e Regionalny Fundusz Szkoleniowy I

e NetBon 2. Numer projektu: FEMP.06.06-1P.02-0048/23

e wszystkie inne

Zawarto umowe z Wojewddzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych
bonéw szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Osoby z innych projektow lub komercyjne moga bra¢ udziat w ustudze, po potwierdzeniu ustalen z biurem Quali.

Podstawa prawna zwolnienia z podatku VAT: art. 43, ust1, pkt 26 podpunktu a. ustawy o podatku od towaru i ustug z dnia 11.03.2004 r.
Dz.U.Nrz 54, poz 535 z p6zn. zm.

Kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacja.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze:

Szkolenie prowadzone bedzie przy uzyciu komunikatora internetowego - Google Meet.

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika: Intel Core2 Duo CPU 2. XX GHz, 4 GB RAM.
Minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego, jakim musi dysponowac¢ Uczestnik - TMb/s.
Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce udziat w szkoleniu: Windows 7, 8, 10.

Najnowsza wersja przegladarki internetowa - Opera, Mozzila, Chrome.

Potaczenie zdalne nastgpi bezposrednio przez komunikator lub po kliknieciu w przestany przez nas link z dostepem do potaczenia online.
Nie trzeba instalowac niczego przed szkoleniem. W trakcie szkolenia Kursant zainstaluje program Blender.



Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@quali.pl

Telefon (+48) 664 532 270

Katarzyna Lech



