Mozliwos$¢ dofinansowania

Projekt szkoleniowo-praktyczny: Tester 7 378,77 PLN bruto

& oprogramowania manualno - 5999,00 PLN netto
v automatyzujacy — zajecia online w czasie 61,49 PLN brutto/h
QUALITY . . 49,99 PLN netto/h

Ey rzeczywistym (na zywo z Trenerem) ' netto

157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/06/29/196109/3656637

QUALITY ISLAND

SPOLKA Z & Ustuga szkoleniowa

OGRANICZONA [l zdalna w czasie rzeczywistym
ODPOWIEDZIALNOS [ Zajecia grupowe z praktykg indywidualng

ClA ® 120:00 h

Brak ocen dla tego dostawcy ﬁ 04.02.2027 do 07.05.2027

Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikatory projektow

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakornczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Matopolski Pociag do kariery, Nowy start w Matopolsce z EURESEM

Ustuga skierowana jest do oséb planujgcych rozpoczecie kariery w branzy
IT na stanowisku Testera Oprogramowania Manualnego lub
Automatyzujgcego. Projekt przeznaczony jest dla os6b
przebranzawiajacych sie, studentéw, absolwentéw kierunkéw
technicznych i nietechnicznych oraz oséb posiadajacych podstawowa
wiedze informatyczng, ktére chcg zdobyé praktyczne kompetencije
zawodowe wymagane na rynku pracy.

Program jest odpowiedni dla oséb poczatkujgcych oraz oséb
posiadajgcych pierwsze do$wiadczenia w testowaniu oprogramowania.
Uczestnicy zdobedg wiedze z zakresu testéw manualnych i
automatycznych, pracy z wymaganiami, raportowania btedéw,
wykorzystania narzedzi testerskich oraz realizacji zadan projektowych na
$rodowisku zblizonym do rzeczywistych warunkéw pracy testera.
Szkolenie ma charakter praktyczny i przygotowuje do samodzielnego
wykonywania obowigzkéw zawodowych w obszarze QA.

Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu MP i/lub dla
Uczestnikow Projektu NSE.

10

29-01-2027

zdalna w czasie rzeczywistym



Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Celem ustugi jest przygotowanie uczestnika do samodzielnego wykonywania zadan na stanowisku Testera
Oprogramowania Manualnego i Automatyzujgcego. Uczestnik zdobedzie wiedze oraz praktyczne umiejetnosci zwigzane
z projektowaniem i wykonywaniem testéw, raportowaniem btedéw, analizg wymagan, praca z narzedziami QA oraz
tworzeniem podstawowych testéw automatycznych. Po zakonczeniu ustugi uczestnik bedzie przygotowany do realizaciji
zadan testerskich w projektach informatycznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik: opisuje etapy procesu
testowego,

Wiedza: Uczestnik zna proces testowy

. . rozréznia poziomy i rodzaje testow, Test teoretyczny z wynikiem
oraz role testowania oprogramowania w

generowanym automatycznie

cyklu zycia produktu.
y yelap wyjasnia podstawowe pojecia ISTQB,

omawia role testera w projekcie IT.

Uczestnik: Obserwacja w warunkach
Umiejetnosci: Uczestnik przygotowuje analizuje wymagania, symulowanych
dokumentacje testowa na podstawie identyfikuje warunki testowe,
wymagan. tworzy przypadki testowe,
przygotowuije checklisty. Analiza dowodéw i deklaracji
Uczestnik:
Kompetencje spoteczne: Uczestnik terminowo realizuje przydzielone Obserwacja w warunkach
wspétpracuje z zespotem projektowym zadania, symulowanych
oraz realizuje zadania zgodnie z komunikuje wyniki swojej pracy,
zasadami pracy testera wspoétpracuje podczas realizacji
oprogramowania. éwiczen projektowych,

Analiza dowodéw i deklaraciji
stosuje dobre praktyki jakosciowe. )

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK



Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1. Omdwienie pracy w grupie. Omoéwienie wymagan technicznych. Planowanie.
2. Wprowadzenie do procesu testowego

3. Szkolenie: ISTQB - Certyfikowany Tester Oprogramowania cz. 1

4. Szkolenie: ISTQB - Certyfikowany Tester Oprogramowania cz. 2

5. Szkolenie: ISTQB - Certyfikowany Tester Oprogramowania cz. 3

6. Szkolenie: ISTQB - Certyfikowany Tester Oprogramowania cz. 4

7. Rynek testowania oprogramowania

8. Sciezki kariery testera oprogramowania

9. Szkolenie: ISTQB - Certyfikowany Tester Oprogramowania cz. 5

—_
o

. Szkolenie: ISTQB - Certyfikowany Tester Oprogramowania cz. 6

11. Automatyzacja testéw vs testy manualne

12. Robotyzacja proceséw biznesowych

13. Szkolenie: Wprowadzenie do testowania API - Postman cz.1

14. Szkolenie: Wprowadzenie do testowania API - Postman cz.2

15. Szkolenie: Wprowadzenie do testowania API - Postman cz.3

16. Szkolenie: Wprowadzenie do testowania API - Postman cz.4

17. Automatyzacja vs Robotyzacja

18. Bazy danych, jezyk SQL cz.1

19. Bazy danych, jezyk SQL cz.2

20. WCAG - testy dostepnosci

21. Szkolenie: Al — sztuczna inteligencja w testowaniu oprogramowania cz.1

22. Szkolenie: Al — sztuczna inteligencja w testowaniu oprogramowania cz.2

23. Testy wydajnosciowe

24. Testy bezpieczenstwa

25. Testy integracyjne

26. Raportowanie testow

27. Narzedzia testera oprogramowania cz.1

28. Narzedzia testera oprogramowania cz.2

29. Szkolenie: Wprowadzenie do programowania dla testeréw oprogramowania — JAVA cz.1
30. Szkolenie: Wprowadzenie do programowania dla testeréw oprogramowania — JAVA cz.2
31. Szkolenie: Wprowadzenie do programowania dla testeréw oprogramowania — JAVA cz.3
32. Szkolenie: Wprowadzenie do programowania dla testeréw oprogramowania — JAVA cz.4
33. JIRA - prowadzenie projektu IT

34. Wprowadzenie do automatyzaciji testow

35. Szkolenie: Automatyzacja testéw z narzedziem Playwright cz. 1

36. Szkolenie: Automatyzacja testow z narzedziem Playwright cz. 2

37. Szkolenie: Automatyzacja testow z narzedziem Playwright cz. 3

38. Szkolenie: Automatyzacja testéw z narzedziem Playwright cz. 4

39. Praca praktyczna automatyzacja testéw

40. Zajecia indywidualne: code review

41. Podsumowanie pracy praktycznej z automatyzacja testow

42. Walidacja - test sprawdzajacy wiedze



Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 60

Przedmiot /
temat

Oméoéwienie
pracy w
grupie.
Oméoéwienie
wymagan
technicznych.
Planowanie.

Wprowadzeni
e do procesu
testowego

ISTQB

Certyfikowany
Tester
Oprogramowa
niacz. 1

-

ISTQB

Certyfikowany
Tester
Oprogramowa
niacz. 2

ISTQB

Certyfikowany
Tester
Oprogramowa
niacz. 3

-

ISTQB

Certyfikowany
Tester
Oprogramowa
niacz. 4

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajec

04-02-2027

05-02-2027

06-02-2027

06-02-2027

06-02-2027

07-02-2027

07-02-2027

07-02-2027

Godzina
rozpoczecia

18:30

18:30

08:00

11:00

12:00

08:00

11:00

12:00

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

11:00

12:00

15:00

11:00

12:00

15:00

Liczba godzin

01:30

01:30

03:00

01:00

03:00

03:00

01:00

03:00



Przedmiot /
temat

Rynek

testowania
oprogramowa
nia

Sciezki

kariery testera
oprogramowa
nia

ISTQB

Certyfikowany
Tester
Oprogramowa
niacz. 5

2z 0 B

2 708

Certyfikowany
Tester
Oprogramowa
niacz. 6

Automatyzacj
atestow vs
testy
manualne

Robotyzacja
proceséw
biznesowych

Wprowadzeni
edo
testowania
API - Postman
cz.1

(7.0 B

Wprowadzeni
edo
testowania
API - Postman
cz.2

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

08-02-2027

10-02-2027

13-02-2027

13-02-2027

13-02-2027

15-02-2027

17-02-2027

20-02-2027

20-02-2027

20-02-2027

Godzina
rozpoczecia

18:30

18:30

08:00

11:00

12:00

18:30

18:30

08:00

11:00

12:00

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

11:00

12:00

15:00

20:00

20:00

11:00

12:00

14:00

Liczba godzin

01:30

01:30

03:00

01:00

03:00

01:30

01:30

03:00

01:00

02:00



Przedmiot /
temat

Wprowadzeni
edo
testowania
API - Postman
cz.3

Co:0

Wprowadzeni
edo
testowania
API - Postman
cz.4

Automatyzacj
avs

Robotyzacja

€ ey
danych, jezyk
SQLcz. 1

@D 5oy

danych, jezyk
SQLcz. 2

& weAG

- testy
dostepnosci

& -

sztuczna
inteligencja w
testowaniu
oprogramowa
nia cz.1

-

€ ~ -

sztuczna
inteligencjaw
testowaniu
oprogramowa
nia cz.2

€D Testy
wydajnosciow
e

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ

STELMACH

TOMASZ

STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

21-02-2027

21-02-2027

21-02-2027

22-02-2027

24-02-2027

01-03-2027

03-03-2027

06-03-2027

06-03-2027

06-03-2027

08-03-2027

Godzina
rozpoczecia

08:00

11:00

12:00

18:30

18:30

18:30

18:30

08:00

11:00

12:00

18:30

Godzina
zakonczenia

11:00

12:00

14:00

20:00

20:00

20:00

20:00

11:00

12:00

14:00

20:00

Liczba godzin

03:00

01:00

02:00

01:30

01:30

01:30

01:30

03:00

01:00

02:00

01:30



Przedmiot /
temat

D Tesy

bezpieczenst
wa

G Testy

integracyjne

Raportowanie
testow

Wprowadzeni
edo
programowan
iadla
testerow
oprogramowa
nia - JAVA
cz.1

em-

Wprowadzeni
edo
programowan
iadla
testeréw
oprogramowa
nia — JAVA
cz.2

Wprowadzeni
edo
programowan
iadla
testerow
oprogramowa
nia - JAVA
cz.3

-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ

STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

10-03-2027

15-03-2027

17-03-2027

20-03-2027

20-03-2027

20-03-2027

21-03-2027

21-03-2027

Godzina
rozpoczecia

18:30

18:30

18:30

08:00

11:00

12:00

08:00

11:00

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

20:00

11:00

12:00

15:00

11:00

12:00

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

03:00

01:00

03:00

03:00

01:00



Przedmiot /
temat

Wprowadzeni
edo
programowan
iadla
testerow
oprogramowa
nia - JAVA
cz.4

Narzedzia
testera
oprogramowa
nia cz.1

Narzedzia
testera
oprogramowa
nia cz.2

Automatyzacj
a testéw z
narzedziem
Playwright cz.
1

@-

Automatyzac;j
a testow z
narzedziem
Playwright cz.
2

Automatyzacj
a testéw z
narzedziem
Playwright cz.
3

-

Automatyzacj
a testéw z
narzedziem
Playwright cz.
4

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

21-03-2027

22-03-2027

24-03-2027

27-03-2027

27-03-2027

27-03-2027

28-03-2027

28-03-2027

28-03-2027

Godzina
rozpoczecia

12:00

18:30

18:30

08:00

11:00

12:00

08:00

11:00

12:00

Godzina
zakonczenia

15:00

20:00

20:00

11:00

12:00

16:00

11:00

12:00

16:00

Liczba godzin

03:00

01:30

01:30

03:00

01:00

04:00

03:00

01:00

04:00



Przedmiot /
temat

G R4 -

prowadzenie
projektu IT

Wprowadzeni
edo
automatyzaciji
testow

@ Proce

praktyczna
automatyzacj
a testow

pA0) Praca

praktyczna
automatyzac;j
a testow

G Praca

praktyczna
automatyzac;j
a testow

@ Proca

praktyczna
automatyzacj
a testéw

& Prece

praktyczna
automatyzac;j
a testow

€ Praca

praktyczna
automatyzac;j
a testow

Zajecia

indywidualne:
code review

€D Zojccia

indywidualne:
code review

Zajecia

indywidualne:
code review

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Zajecia

Prowadzacy

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

TOMASZ
STELMACH

Data realizacji
zajeé

31-03-2027

05-04-2027

07-04-2027

12-04-2027

14-04-2027

19-04-2027

21-04-2027

26-04-2027

27-04-2027

28-04-2027

29-04-2027

Godzina
rozpoczecia

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

18:30

Godzina
zakonczenia

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

20:00

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30

01:30



Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina
L. Prowadzacy L, . , .
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakorczenia
zajecta TOMASZ
indywidualne: Zajecia 05-05-2027 18:30 20:00
. STELMACH
code review
Podsumowani
e pracy L TOMASZ
. Zajecia 06-05-2027 18:30 20:00
praktycznej z STELMACH
automatyzac;j
3 testow
- Walidacja - 07-05-2027 18:30 20:00
Podsumowanie
Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 120:00
w tym suma godzin zaje¢ 102:30
w tym suma godzin walidaciji 01:30
w tym suma przerw 10:00
w tym liczba godzin zaje¢ praktycznych indywidualnych 06:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 146:30

Cennik

Liczba godzin

01:30

01:30

01:30

r

\.

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towardow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze $rodkow publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnieri w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Cena

7 378,77 PLN




Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5999,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 61,49 PLN

Koszt osobogodziny netto 49,99 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 120:00

w tym liczba godzin zaje¢ praktycznych

indywidualnych 06:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

TOMASZ STELMACH

Ekspert QA i testowania oprogramowania z ponad 15-letnim doswiadczeniem zawodowym w branzy
IT. Zatozyciel i lider firmy Quality Island, specjalizujgcej sie w ustugach testowania oprogramowania,
zapewnienia jakosci oraz rozwoju kompetencji specjalistéw IT.

W swojej karierze uczestniczyt w realizacji licznych projektéw informatycznych dla organizaciji z
sektora bankowego, flnansowego, e-commerce oraz ustug cyfrowych. Petnit role Testera
Oprogramowania, Testera Automatyzujgcego, QA Leada, Kierownika Testow, Architekta Testow oraz
Managera Testéw. Odpowiadat za planowanie i realizacje procesow testowych, budowe strategii
jakosci, wdrazanie automatyzacji testow oraz zarzadzanie zespotami QA.

Posiada praktyczne doswiadczenie w obszarach objetych programem projektu, w tym testowaniu
manualnym, automatyzacji testéw, testowaniu API, bazach danych i SQL, narzedziach wspierajgcych
prace testera, zarzagdzaniu projektami IT, testach wydajnosciowych, testach bezpieczenstwa oraz
wykorzystaniu sztucznej inteligencji w procesach jakosciowych.

0d wielu lat prowadzi szkolenia, warsztaty i projekty rozwojowe dla 0séb rozpoczynajacych kariere
w IT oraz specjalistéw rozwijajacych kompetencje testerskie. W ramach dziatalnosci szkoleniowej
przygotowat do pracy w zawodzie testera oprogramowania setki uczestnikéw, tagczac wiedze
teoretyczng z praktyka projektowg realizowang w warunkach zblizonych do rzeczywistych projektow
IT.

Jest organizatorem ogdlnopolskiej konferenciji dla testerow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Uczestnicy projektu otrzymajg komplet materiatéw szkoleniowych w formie elektronicznej, wspierajacych realizacje zajeé¢ oraz
samodzielne utrwalanie wiedzy po zakonczeniu ustugi. Materiaty obejmuja prezentacje szkoleniowe, éwiczenia praktyczne, zadania
warsztatowe, przyktadowe przypadki testowe, checklisty, wzory dokumentaciji testowej oraz materiaty dodatkowe zwigzane z
testowaniem oprogramowania.

W ramach projektu uczestnicy uzyskajg réwniez dostep do materiatéw dotyczacych podstaw testowania zgodnych z ISTQB®, testowania
API z wykorzystaniem narzedzia Postman, baz danych i jezyka SQL, testéw dostepnosci WCAG, testéw wydajnosciowych, testéow
bezpieczenstwa, narzedzi wspierajgcych prace testera, podstaw programowania w jezyku Java, automatyzacji testow oraz wykorzystania
sztucznej inteligencji w testowaniu oprogramowania.

Uczestnicy otrzymajg takze dostep do materiatéw wykorzystywanych podczas pracy projektowej, przyktadowych aplikacji testowych,
instrukciji instalacji niezbednego oprogramowania oraz materiatéw umozliwiajgcych samodzielne wykonywanie ¢wiczen praktycznych. Po
zakonczeniu ustugi uczestnicy zachowujg dostep do otrzymanych materiatéw edukacyjnych w celu dalszego rozwijania kompetencji
zawodowych.

Ustuga dostepna dla uczestnikéw projektu ,Matopolski Pocigg do Kariery — sezon 1" oraz ,Nowy Start w Matopolsce z EURESem”.
Realizacja mozliwa z wykorzystaniem bonéw szkoleniowych zgodnie z zasadami projektu.

Warunki techniczne

Ustuga realizowana jest w formie zdalnej w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem platformy ClickMeeting. Zajecia prowadzone sg na
zywo z udziatem trenera, a uczestnicy majg mozliwos$¢ biezacej komunikacji, zadawania pytan oraz wykonywania ¢wiczen praktycznych.

Minimalne wymagania techniczne:

e komputer lub laptop wyposazony w system operacyjny Windows, macOS lub Linux,

e stabilne potaczenie z Internetem o przepustowosci minimum 10 Mb/s,

 aktualna przegladarka internetowa (Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge lub Safari),

e sprawny mikrofon oraz gtos$niki lub stuchawki,

e kamera internetowa umozliwiajgca udziat w zajeciach zgodnie z wymaganiami projektéw dofinansowanych.

Ze wzgledu na praktyczny charakter projektu uczestnik powinien posiada¢ mozliwos$¢ instalacji bezptatnego oprogramowania
wykorzystywanego podczas zaje¢, w szczegdlnosci:

e Postman,

¢ wybrane srodowisko programistyczne (np. Visual Studio Code lub IntelliJ IDEA Community),

¢ Java Development Kit (JDK),

¢ przegladarke internetowa,

¢ narzedzia wykorzystywane podczas ¢wiczen z automatyzacji testow, baz danych oraz testowania AP],
e oprogramowanie wskazane przez prowadzacego przed rozpoczeciem poszczegdlnych modutéw.

Przed rozpoczeciem ustugi uczestnicy otrzymaja droga elektroniczna:

e link do platformy szkoleniowej,

e instrukcje logowania,

e harmonogram zaje¢,

¢ informacje organizacyjne,

¢ liste oprogramowania niezbednego do realizacji ¢wiczen praktycznych.

Warunkiem petnego udziatu w projekcie jest posiadanie wtasnego komputera umozliwiajgcego samodzielne wykonywanie ¢wiczen
praktycznych realizowanych podczas zajec.
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