Mozliwos$¢ dofinansowania

FUSION 360 - Poziom podstawowy 1 968,00 PLN brutto

Numer ustugi 2026/06/29/204469/3655514

skillcom.
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2 oceny £ 30.07.2026 do 31.07.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikéw
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

& Zajecia grupowe

1 600,00 PLN netto
123,00 PLN brutto/h
100,00 PLN netto/h

200,00 PLN cena rynkowa @

[l zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

Szkolenie jest przeznaczone dla:

1. projektantéw, konstruktoréw i inzynierdw,

2. 0s6b rozpoczynajacych prace z projektowaniem 3D,

3. pracownikéw dziatéw technicznych i rozwojowych,

4. studentéw i absolwentéw kierunkéw technicznych,

5. 0s6b planujacych wdrozenie Fusion 360 w firmie lub rozpoczecie
pracy w CAD 3D.

Nie jest wymagana wczesniejsza znajomos¢ Fusion 360 — wystarczy
podstawowa obstuga komputera i znajomos$¢ zasad rysunku
technicznego.

29-07-2026

zdalna w czasie rzeczywistym

Znak Jakosci TGLS Quality Alliance



Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikéw do samodzielnej pracy w programie Fusion 360, obejmujgcej tworzenie
parametrycznych modeli 3D, ztozen oraz dokumentac;ji techniczne;j,
z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi projektowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Konstruuje parametryczne czesci
maszyn i urzadzen oraz tworzy ztozone,
adaptacyjne mechanizmy 3D.

Opracowuje zaawansowang
dokumentacje techniczng 2D oraz
przygotowuje rysunki wykonawcze.

Kryteria weryfikacji

Prawidtowo projektuje szkice
dwuwymiarowe z zachowaniem wigezéw
geometrycznych i parametrow
wymiarowych.Tworzy i modyfikuje bryty
3D metoda Top-Down w ramach
jednego srodowiska
projektowego.Definiuje ruchome oraz
sztywne relacje miedzy komponentami
za pomoca narzedzia Joint, zachowujac
adaptacyjnos¢ ztozen.

Generuje rzuty, przekroje (Section View)
oraz widoki szczegétowe bezposrednio
na bazie modeli 3D.Tworzy
automatyczne tabele elementéw (BOM),
naktada wymiary, symbole techniczne i
opisy.Beztednie eksportuje kompletng

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

dokumentacje rysunkowa do
uniwersalnych formatéw PDF oraz
DWG.

Tworzy czytelne animacje oraz widoki
rozstrzelone (Exploded View)
pokazujace wzajemne relacje

. . . czesci.0Odpowiednio konfiguruje osie
Przygotowuje prezentacje projektowe,

symulacje montazowe oraz pliki
produkcyjne do druku 3D.

czasu (Storyline) w celu Test teoretyczny z wynikiem

zwizualizowania sekwencji generowanym automatycznie

montazowych.Wykonuje poprawna
konwersje (teselacje) modeli i
eksportuje pliki do formatéw STL/3MF
pod systemy druku 3D.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sig?

TAK



Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK
Program

Zakres szkolenia

1. Wprowadzenie do Fusion 360

e Praca w srodowisku chmurowym i lokalnym.
¢ Nawigacja, personalizacja, zarzadzanie projektami.

1. Szkicowanie 2D
e Linie, tuki, splajny, prostokaty, okregi.
* Wiezy geometryczne i wymiary.
e Edycja szkicu.

2. Modelowanie 3D
e Operacje Extrude, Revolve, Sweep, Loft.
e Otwory, zaokraglenia, fazy, podziaty bryt.
e Tworzenie elementéw konstrukcyjnych.

3. Ztozenia (Assembly)

e Tworzenie komponentdw, wiezy, analiza ruchu.
e Hierarchia projektu, zaleznosci i adaptacyjnosc.

1. Dokumentacja techniczna

e Tworzenie rysunkéw, przekrojow, detali i zestawien.
¢ Tabela elementéw, symbole, eksport do PDF/DWG.

1. Prezentacja projektu

e Tworzenie animacji i rozstrzelonych widokow.
e Eksport modeli do wizualizacji i druku 3D

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 15

Przedmiot / Typ Data realizacji Godzina Godzina . .
L. Prowadzacy L, X i i Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia
Wprowadzeni L ANDRZEJ
. Zajecia 30-07-2026 08:00 10:30 02:30
e do Fusion CIEPLIK

360



Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

- L . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia

2215 & Przerwa - 30-07-2026 10:30 10:45 00:15

ANDRZEJ

Szkicowanie Zajecia 30-07-2026 10:45 12:15 01:30
2D CIEPLIK

- Przerwa - 30-07-2026 12:15 12:45 00:30

ANDRZEJ

gllDodeIowame Zajecia CIEPLIK 30-07-2026 12:45 14:15 01:30

- Przerwa - 30-07-2026 14:15 14:30 00:15

ANDRZEJ

Modelowanie Zajecia 30-07-2026 14:30 16:00 01:30
3D CIEPLIK

- _— ANDRZEJ
Ztozenia Zajecia 31-07-2026 08:00 10:30 02:30

CIEPLIK
(Assembly)

- Przerwa - 31-07-2026 10:30 10:45 00:15

ANDRZEJ

Dokumentac;j Zajecia 31-07-2026 10:45 12:15 01:30
. CIEPLIK
a techniczna

- Przerwa - 31-07-2026 12:15 12:45 00:30

ANDRZEJ

Prezentacja Zajecia 31-07-2026 12:45 14:15 01:30
. CIEPLIK
projektu

- Przerwa - 31-07-2026 14:15 14:30 00:15

ANDRZEJ

Prezentacja Zajecia 31-07-2026 14:30 15:30 01:00
. CIEPLIK
projektu

- Walidacja - 31-07-2026 15:30 16:00 00:30

Podsumowanie

Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 16:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

w tym suma godzin zaje¢ 13:30
w tym suma godzin walidaciji 00:30
w tym suma przerw 02:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 18:30

Cennik

Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towardow Scisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnief w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\,

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 968,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 600,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 123,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 16:00

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1



O ANDRZEJ CIEPLIK

Autoryzowany Trener Autodesk

‘ ' Przeprowadzenie ponad 700 autoryzowanych szkolen Autodesk
Prowadzenie szkolert w obszarze MFG od 2000 roku (AutoCAD, Mechanical, Inventor, Fusion, CREO
itp..)
Specjalizacja: Wirtualne Prototypowania Elementéw 3D z wykorzystaniem narzedzi Al
Prowadzenie walidacji szkolen od 2007 roku
Praca jako egzaminator CAD w zakresie akredytacji ECDLCAD od 2007 roku

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Informacje o materiatach dla uczestnikow

Uczestnicy szkolenia otrzymujg komplet materiatéw dydaktycznych w formie elektronicznej, niezaleznie od wybranej formy realizaciji
ustugi (online lub stacjonarnie). Materiaty sg przekazywane drogg mailowa lub udostepniane do pobrania z dedykowanej przestrzeni
dyskowe;.

W skitad pakietu wchodza:

¢ Autorski, szczegétowy skrypt szkoleniowy w formacie PDF.
e Komplet plikoéw ¢wiczeniowych i podktadéw DWG wykorzystywanych podczas zajeé praktycznych.

Klauzula ochrony praw autorskich:

1. Wszelkie autorskie prawa majgtkowe do materiatow szkoleniowych, prezentaciji, skryptéw oraz innych utworéw udostepnionych w
trakcie szkolenia stanowig wytgczng wtasnos¢ Jednostki Szkoleniowej lub wspoétpracujgcych z nig trenerdw.

2. Zamawiajgcy oraz uczestnicy szkolenia otrzymujg prawo do korzystania z materiatow szkoleniowych wytgcznie na wiasny uzytek
edukacyjny w celu wdrozenia wiedzy zdobytej podczas szkolenia.

3. Zabrania sie dalszego rozpowszechniania, kopiowania, modyfikowania lub wykorzystywania materiatéw do prowadzenia
komercyjnej dziatalnosci szkoleniowej przez Zamawiajgcego bez uprzedniej, pisemnej zgody Jednostki Szkoleniowe;j.

Informacje dodatkowe

Metoda walidacji: Test wiedzy i umiejetnosci online z wynikami na biezgco.
Opis procesu walidacji:

e Wstep: Walidacja odbywa sie na koniec szkolenia. Uczestnik poznaje zasady i prég zaliczeniowy.

¢ Forma testu: Egzamin realizowany jest elektronicznie na platformie MS Forms. Sktada sie z 15 pytan zamknietych jednokrotnego
wyboru. Pytania weryfikujg umiejetnosci z zakresu: zaawansowanego projektowania ztozen, adaptacyjnosci modeli, definiowania
relacji Joint, metody modelowania Top-Down, generowania asocjacyjnych widokéw i przekrojéw w arkuszach rysunkowych,
automatycznego tworzenia tabel BOM, eksportu do DWG/PDF, budowania animacji i widokdw rozstrzelonych na osi czasu oraz
konwersiji i przygotowania modeli do druku 3D (pliki STL/3MF).

e Wyniki: Po zatwierdzeniu odpowiedzi system automatycznie sprawdza test. Wynik procentowy oraz status zaliczenia s3
wyswietlane uczestnikowi w czasie rzeczywistym.

 Zaliczenie: Wymagane jest minimum 70% poprawnych odpowiedzi.

Warunki techniczne

Warunki techniczne uczestnictwa w szkoleniu



Uczestnik bierze udziat w szkoleniu realizowanym w formule online z wykorzystaniem wtasnego, samodzielnego stanowiska
komputerowego. Stanowisko to musi spetniaé ponizsze wymagania techniczne:

1. Wymagania sprzetowe komputera (minimum):

» System operacyjny: Microsoft® Windows® 10 lub Windows® 11 (wersje 64-bitowe).

¢ Procesor: Intel® i-Series, Xeon® lub AMD® Ryzen, Ryzen Threadripper PRO (taktowanie 2.5 GHz lub wyzsze).

e Pamieé RAM: 16 GB.

» Karta graficzna: Karta obstugujgca standard DirectX® 11 z Shader Model 5 (lub podstawowa z 24-bitowg gtebig koloru).
¢ Ekran: Wyswietlacz o rozdzielczosci minimum 1680 x 1050 w palecie True Color.

o Dysk twardy: 30 GB wolnej przestrzeni dyskowej. [1, 2, 3]

2. Oprogramowanie i licencje:

e Uczestnik zobowigzany jest do posiadania zainstalowanego oprogramowania bedgcego przedmiotem szkolenia.
» Jako Autoryzowane Centrum Szkoleniowe (ATC) zapewniamy uczestnikom bezptatne, legalne licencje szkoleniowe na czas trwania
kursu.

3. Stanowisko pracy i akcesoria:

 Konfiguracja ekranéw: Rekomendowane jest stanowisko wyposazone w dwa monitory (pierwszy do samodzielnej pracy w
programie CAD, drugi do podgladu ekranu trenera i komunikacji).

¢ Multimedia: Komputer/laptop musi posiada¢ sprawng kamere wideo oraz stuchawki z mikrofonem. Wyposazenie to jest niezbedne
do zapewnienia dwustronnej komunikacji oraz wtasciwego nadzoru nad przebiegiem ustugi. [1]

» Manipulatory: Wymagane jest posiadanie standardowej myszy komputerowej (praca w programach CAD za pomocg touchpadu jest
nieefektywna).

4. tacze sieciowe i platforma szkoleniowa:

e Parametry sieci: State i stabilne potgczenie internetowe o przepustowosci minimum 100 Mb/s.
¢ Platforma: Szkolenie realizowane jest za posrednictwem platformy Zoom. Instalacja dedykowanej aplikacji nie jest wymagana
(dostep mozliwy z poziomu przegladarki internetowe;).

5. Organizacja i wsparcie techniczne:

¢ Link oraz oficjalne zaproszenie do spotkania online zostang przestane uczestnikowi drogg mailowa na dzien przed rozpoczeciem
szkolenia.

e W dniu poprzedzajgcym kurs organizowane jest opcjonalne potgczenie techniczne, majgce na celu weryfikacje stabilnosci tacza,
konfiguracji sprzetu oraz poprawnosci komunikacji.

Kontakt

ﬁ E-mail irek.wlodarczak@gmail.com

Telefon (+48) 513 776 394

IRENEUSZ WLODARCZAK



