Mozliwos$¢ dofinansowania

"ISTQB® Poziom Podstawowy 3 234,90 PLN brutto
4.0/Foundation Level 4.0". Szkolenie wraz 2 630,00 PLN netto
O testerzy.pl z egzaminem certyfikujgcym. 129,40 PLN brutto/h

105,20 PLN netto/h
157,50 PLN cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/06/26/163664/3652043

21CN RADOSEAW & Ustuga szkoleniowa

SMILGIN

[ zdalna w czasie rzeczywistym
Kk Kk 4675 {2 Zajecia grupowe
116 ocen ® 25:00h

9 14.10.2026 do 23.10.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kierunek - Rozwoj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski

Identyfikat jekto
entytikatory projekiow Pociag do kariery

Certyfikacja przeznaczona jest dla wszystkich zaangazowanych w proces
testowania i tworzenia oprogramowania — testeréw, analitykdw testéw,
Grupa docelowa ustugi inzynieréw testow, konsultantdw, ale takze programistéw. Ponadto bedzie
odpowiednia takze dla grup zarzadzajgcych — kierownikéw projektéw,
menedzerdw, analitykdw biznesowych czy dyrektoréw pionu IT.

Minimalna liczba uczestnikéw 6

Maksymalna liczba uczestnikow 14

Data zakonczenia rekrutacji 09-10-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikow do egzaminu certyfikacyjnego ISTQB® Poziom Podstawowy 4.0 oraz
wyposazenie ich w fundamentalng wiedze i umiejetnosci z zakresu inzynierii testdw oprogramowania, ktére pozwolg im



efektywnie uczestniczy¢ w procesach testowych w ré6znych metodykach wytwarzania oprogramowania, a takze
stosowac odpowiednie techniki testowania w celu poprawy jakosci wytwarzanych systeméw informatycznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Wiedza:
1. Uczestnik definiuje podstawowe

pojecia z zakresu testowania
oprogramowania.

2. Uczestnik charakteryzuje
podstawowe techniki testowania.

3. Uczestnik klasyfikuje typy testow
oraz poziomy testowania.

4. Uczestnik opisuje przebieg procesu
testowego zgodnie z ISTQB.

Umiejetnosci:

1. Uczestnik projektuje przypadki
testowe na podstawie wymagan.

2. Uczestnik analizuje wymagania pod
katem kompletnosci i testowalnosci.

Kryteria weryfikacji

Definiuje pojecia: testowanie, btad,
usterka, defekt, ryzyko produktowe i
projektowe, test przypadkéw uzycia.

Rozréznia cele testowania na réznych
etapach cyklu zycia.

Wymienia i opisuje techniki: testy
oparte na specyfikacji, testy oparte na
doswiadczeniu, testy strukturalne.

Dobiera technike testowa do rodzaju
wymagania lub opisu funkcjonalnosci.

Wymienia poziomy testowania: testy
jednostkowe, integracyjne, systemowe,
akceptacyjne.

Charakteryzuje typy testow:
funkcjonalne, niefunkcjonalne, testy
regresji, testy potwierdzajace.

Wyjasnia etapy procesu testowego:
planowanie, analiza, projektowanie,
implementacja, wykonywanie, ocena
kryteriéw zakonczenia, raportowanie,
czynnosci koncowe.

Identyfikuje artefakty powstajace na
kazdym etapie.

Tworzy poprawny przypadek testowy z
podaniem danych wejsciowych, krokéw,
oczekiwanego rezultatu.

Dobiera technike testowa (np. klas
réwnowaznosci, testowania decyzji) do
przedstawionego wymagania.

Wskazuje elementy wymagan, ktére sg
niespdjne lub nietestowalne.

Formutuje pytania wynikajace z analizy.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

3. Uczestnik ocenia ryzyka projektowe i
produktowe w celu priorytetyzacji
testow,

Kompetencje spoteczne:

1. Uczestnik wspotpracuje z zespotem
projektowym w procesie testowym

2. Uczestnik stosuje analityczne
podejscie do oceny jakosci
oprogramowania.

3. Uczestnik wykazuje
odpowiedzialno$¢ za jakosé
dostarczanego produktu.

Kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Przypisuje poziom ryzyka
przyktadowym funkcjonalnosciom.

Proponuje strategie testow oparta na
poziomie ryzyka.

Uzasadnia koniecznos$¢ udziatu
testeréw w analizie wymagan (shift-
left).

Uzasadnia wybor techniki testowej do
prezentowanego scenariusza.

Ocena proponowanych przypadkéw
testowych pod katem pokrycia ryzyk.

Rozpoznaje sytuacje, w ktérych nalezy
eskalowaé ryzyko lub krytyczny defekt.

Ocenia, czy kryteria zakonczenia testow
zostaly spetnione.

Kwalifikacje niewlagczone do ZSK

Uznane kwalifikacje

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 3. Czy dokument jest certyfikatem wydawanym przez miedzynarodowe instytucje?

TAK

Strona internetowa Instytucji Certyfikujgcej: https://istgb.org/

Strona internetowa Instytucji Walidujacej: https://www.gasq.org/

Informacje

Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje

Nazwa Podmiotu certyfikujacego

Program

GASQ (Global Association for Software Quality)

ISTQB (International Software Testing Qualifications Board)

Szkolenie w formule online w czasie rzeczywistym realizowane jest w dniach 16-18 wrzes$nia 2026, godzinach 9.00-17.00.



Grupa szkoleniowa liczy 6-14 oséb. Uczestnicy korzystajg z wtasnych laptopéw/PC zgodnie z informacjami w sekcji "Warunki Techniczne".
Walidacja- Egzamin ISTQB odbedzie sie 25 wrzesnia o godz. 10.00 w formie zdalnej.

Jezyk: polski/angielski

Czas trwania: 60 min./75 min.

Liczba pytan: 40

Prég zdawalnosci: 65 %

W razie wyboru jezyka angielskiego, uczestnicy otrzymujg 25% wiecej czasu, na podstawie wypetnionego i podpisanego wniosku
Timebonus, ktéry jest dotgczony do niniejszej karty ustugi.

Zakres tematyczny

1. Podstawy testowania
* Coto jest testowanie?
e Cele testow
¢ Testowanie a debugowanie

¢ Dlaczego testowanie jest niezbedne?
e Znaczenie testowania dla powodzenia projektu
¢ Testowanie a zapewnienie jakosci
e Pomyiki, defekty, awarie i podstawowe przyczyny

e Zasady testowania
e Czynnosci testowe, testalia i role zwigzane z testami
e Czynnosci i zadania testowe
¢ Proces testowy w kontekscie
e Testalia
* Sledzenie powigzar miedzy podstawg testéw a testaliami
¢ Role w procesie testowania

¢ Niezbedne umiejetnosci i dobre praktyki w dziedzinie testowania
¢ 0godlne umiejetnosci wymagane w zwigzku z testowaniem
¢ Podejscie "caly zespot”
* Niezalezno$¢ testowania

2. Testowanie w cyklu wytwarzania oprogramowania
e Testowanie w konteks$cie modelu cyklu wytwarzania oprogramowania

* Wptyw cyklu wytwarzania oprogramowania na testowanie
¢ Model cyklu wytwarzania oprogramowania, a dobre praktyki testowania
¢ Testowanie jako czynnik okreslajacy sposéb wytwarzania oprogramowania
¢ Metodyka DevOps a testowanie
e Przesuniecie w lewo (ang. shift left approach)
¢ Retrospektywy i doskonalenie proceséw

e Poziomy testéw i typy testow
e Poziomy testow
e Typy testéw
¢ Testowanie potwierdzajgce i testowanie regres;ji

e Testowanie pielegnacyjne

3. Testowanie statyczne
¢ Podstawy testowania statycznego
¢ Produkty pracy badane metoda testowania statycznego
¢ Korzysci wynikajace z testowania statycznego
* Ro6znie miedzy testowaniem statycznym a dynamicznym

¢ Informacje zwrotne i proces przegladu
¢ Korzysci wynikajgce z wczesnego i czestego otrzymywania informacji zwrotnych od interesariuszy
e Czynnosci wykonywane w procesie przegladu
¢ Role i obowigzki w przegladach
e Typy przegladow



Czynniki powodzenia zwigzane z przeglagdami

4. Analiza i projektowanie testow
¢ (Ogodlna charakterystyka technik testowania

e Czarnoskrzynkowe techniki testowania

Podziat na klasy rownowaznosci

Analiza wartosci brzegowych
Testowanie w oparciu o tablice decyzyjna
Testowanie przej$¢ pomiedzy stanami

¢ Biatoskrzynkowe techniki testowania

Testowanie instrukcji i pokrycie instrukcji kodu
Testowanie gatezi i pokrycie gatezi
Korzysci wynikajace z testowania biatoskrzynkowego

¢ Techniki testowania oparte na doswiadczeniu

Zgadywanie btedéw
Testowanie eksploracyjne
Testowanie w oparciu o liste kontrolng

¢ Podejscia do testowania oparte na wspétpracy

Wspdlne pisanie historyjek uzytkownika
Kryteria akceptacji
Wytwarzanie sterowane testami akceptacyjnymi (ATDD)

5. Zarzadzanie czynnosciami testowymi

¢ Planowanie testow

Cel i tres¢ planu testow

Wktad testera w planowanie iteracji i wydan
Kryteria wejscia i kryteria wyjscia

techniki szacowania

Ustalanie priorytetéw przypadkéw testowych
Piramida testéw

Kwadranty testowe

e Zarzadzanie ryzykiem

Definicja i atrybuty ryzyka
Ryzyka projektowe i produktowe
Analiza ryzyka produktowego
Kontrola ryzyka produktowego

e Monitorowanie testow, nadzoér nad testami i ukonczenie testéw

Metryki stosowane w testowaniu
Cel, tres¢ i odbiorcy raportéw z testow
Przekazywanie informaciji o statusie testowania

e Zarzadzanie konfiguracja

e Zarzadzanie defektami

6. Narzedzia testowe

¢ Narzedzia wspomagajace testowanie

e Korzysci i ryzyka zwigzane z automatyzacja testow

7. Walidacja - Egzamin ISTQB

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 10



Przedmiot /
temat

Podstawy
testowania

an-

Testowanie w
cyklu
wytwarzania
oprogramowa
nia

Testowanie
statyczne

am-

Analiza
i

projektowanie
testow

Zarzadzanie
czynnosciami
testowymi

an-

Narzedzia
testowe

o0 B

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Walidacja

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi

w tym suma godzin zajeé

w tym suma godzin walidac;ji

w tym suma przerw

Prowadzacy

tukasz
Gatuszka

tukasz
Gatuszka

tukasz
Gatuszka

tukasz
Gatuszka

tukasz
Gatuszka

tukasz
Gatuszka

Data realizacji
zajeé

14-10-2026

14-10-2026

14-10-2026

15-10-2026

15-10-2026

15-10-2026

16-10-2026

16-10-2026

16-10-2026

23-10-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

13:00

14:00

09:00

13:00

14:00

09:00

13:00

14:00

10:00

Liczba godzin

25:00

21:00

01:00

03:00

Godzina
zakonczenia

13:00

14:00

17:00

13:00

14:00

17:00

13:00

14:00

17:00

11:00

Liczba godzin

04:00

01:00

03:00

04:00

01:00

03:00

04:00

01:00

03:00

01:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 29:15

Cennik

r
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania

zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towarow $cisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towarow i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze srodkow publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnier w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3234,90 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 630,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 129,40 PLN
Koszt osobogodziny netto 105,20 PLN
W tym koszt walidacji brutto 959,40 PLN
W tym koszt walidacji netto 780,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 25:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O tukasz Gatuszka

‘ ' Tester, kierownik testow i trener z zakresu testowania.

Swojg kariere zaczynat w 2004 r od testowania telefonéw komdrkowych. Posiada wieloletnie
doswiadczenie w branzy telekomunikacyjnej, bankowej oraz medycznej. Testowat elementy sieci
telekomunikacyjnej, telefony komérkowe, hurtownie danych w Oracle oraz procesowanie duzych
ilosci danych w MS Azure. Ktadzie nacisk na automatyzacje testéw i procesu wytwarzania
oprogramowania.

Posiada doswiadczenie w wytwarzaniu oraz utrzymywaniu oprogramowania. Wieloletni SCRUM
Master, chociaz wie takze, co to Waterfall.

0d 2013 roku cztonek komisji sedziowskiej "Mistrzostw testowania oprogramowania TestingCup".
Aktywny trener z zakresu testowania. Wielokrotnie dzielit sie swojg wiedzg. Podczas szkolen dba o
dobrg atmosfere i petne zrozumienie tematu.

Posiadane certyfikaty:

ISTQB® Poziom Podstawowy

ISTQB® Poziom Zaawansowany - Techniczny Analityk Testéw - Test Manager
ISTQB® Poziom Zaawansowany - Analityk Testéw

Certyfikowany Scrum Master PSM-1

Posiadane akredytacje:

Akredytowany Trener - ISTQB® Poziom Podstawowy
Akredytowany Trener - ISTQB® Tester Zwinny

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi

Bedac uczestnikiem szkolenia "ISTQB® Poziom Podstawowy 4.0 (Foundation Level 4.0)", otrzymasz komplet materiatow:

¢ Prezentacja szkoleniowa

e Instrukcja egzaminéw online

e Zestaw zadan i ¢wiczen

 Oficjalne egzaminy prébne ISTQB® Poziom Podstawowy 4.0.1 [EN]
 Oficjalne egzaminy prébne ISTQB® Poziom Podstawowy 4.0.1 [PL]
» Sylabus ISTQB® Poziomu Podstawowego v4.0.1 [EN]

¢ Sylabus ISTQB® Poziomu Podstawowego v4.0.1 [PL]

¢ ISTQB® Foundation Level official mock exam v4.0

» ISTQB® Poziom Podstawowy oficjalny egzamin prébny v4.0 [PL]

Warunki uczestnictwa

Udziat w szkoleniu rekomendowany jest osobom posiadajgcym podstawowa wiedze oraz 3-miesieczne doswiadczenie w testowaniu.



Informacje dodatkowe

Warunkiem organizacji jest zebranie grupy min. 6 oséb. W przypadku niewystarczajacej liczby chetnych szkolenie zostanie przetozone na
kolejny termin.

Ustuga dofinansowana w min. 70% moze byé zwolniona z VAT.

Warunki techniczne

Szkolenie odbedzie sie na platformie Zoom.

Uczestnicy proszeni sie o przygotowanie laptopéw/PC ze kamerkg oraz mikrofonem, stabilnym tgczem internetowym, dowolng przegladarka
internetowa oraz edytorem tekstu.

Egzamin odbywa sie za posrednictwem platformy Proctor Exam.
Uczestnicy powinni przygotowac:

e Komputer/laptop z kamerg internetowg i mikrofonem - obtuskiwane systemy : Windows, MacOS, obstugiwane przegladarki: Google Chrome,
Microsoft Edge , Opera, Safari

¢ Tablet /smartfon z aparatem

e Stabilne potaczenie internetowe

¢ Dokument ze zdjeciem

Szczegoétowa instrukcja przygotowania do egzaminu jest dotgczona do niniejszej karty ustugi.

Kontakt

ﬁ E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl

Telefon (+48) 533 315 222

Agnieszka Panek



