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Informacje podstawowe

Kategoria

Agenci Al - Projektowanie i wdrazanie.
Automatyzacja procesow biznesowych.
Praktyczne tworzenie inteligentnych
systemow z wykorzystaniem LLM oraz
narzedzi do cyfrowej optymalizacji pracy
(n8n, Make, Zapier). Ekosystem Python w
aspekcie Agentéw Al dla poczatkujacych

[ zdalna w czasie rzeczywistym

5760,00 PLN
5760,00 PLN
320,00 PLN

320,00 PLN

157,50 PLN

brutto
netto
brutto/h
netto/h

cena rynkowa @

Numer ustugi 2026/06/24/13353/3648031

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie adresowane jest do oséb zainteresowanych wykorzystaniem
sztucznej inteligencji w pracy zawodowej, w szczegélnosci do:

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 1

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

0s6b bez doswiadczenia programistycznego, ktére chca rozpoczaé
prace z narzedziami Al i automatyzacjg proceséw (Budowa Agentéw
Al).

Pracownikéw administracyjnych, biurowych i specjalistéw ds.
Operacyjnych, ktérzy chca usprawni¢ wykonywanie codziennych
zadan.

Osoéb pracujacych w obszarach takich jak marketing, sprzedaz,
obstuga klienta, analiza danych lub zarzadzanie.

Witascicieli matych i srednich przedsiebiorstw oraz os6b
prowadzacych dziatalno$¢. gospodarczg, zainteresowanych
wdrazaniem prostych rozwigzan Al w organizacji.

Osoéb planujgcych rozwdj kompetencji cyfrowych i przekwalifikowanie
w kierunku technologii Al.

0s6b chcacych poznaé mozliwosci narzedzi takich jak Python, n8n,
Make i Zapier w kontekscie automatyzacji procesoéw.

14-07-2026

zdalna w czasie rzeczywistym



Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Ustuga przygotowuje do samodzielnego projektowania oraz tworzenia prostych rozwigzan opartych na agentach Al z
wykorzystaniem modeli jezykowych (LLM), jezyka Python oraz narzedzi automatyzacji proceséw (n8n, Make, Zapier).

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Charakteryzuje podstawowe pojecia
zwigzane ze sztuczng inteligencja, w
tym modele jezykowe (LLM) oraz
agentow Al.

Wyjasnia zasady komunikacji z
modelami Al oraz role promptéw.

Tworzy poprawne zapytania (prompty)
do modeli Al w celu uzyskania
oczekiwanych rezultatow.

Buduje proste automatyzacje z
wykorzystaniem narzedzi no-code/low-
code.

Kryteria weryfikacji

« Definiuje pojecia: sztuczna
inteligencja, model jezykowy, agent Al.
* Rozréznia chatbot i agenta Al.

* Wskazuje elementy sktadowe agenta
Al

* Opisuje przyktadowe zastosowania
agentow Al w srodowisku zawodowym.

* Opisuje strukture komunikatu do
modelu Al (role, kontekst).

* Wyjasnia wptyw sposobu
formutowania zapytania na jakos¢
odpowiedzi.

+ Identyfikuje najczestsze btedy w pracy
z modelami Al.

* Omawia podstawowe metody poprawy
jakosci odpowiedzi.

» Formutuje zapytanie zgodne z
okreslonym celem.

+ Dostosowuje tres¢ promptu do
kontekstu zadania.

* Modyfikuje zapytanie w celu poprawy
jakosci odpowiedzi.

* Ocenia uzyskane wyniki i wprowadza
korekty.

* Tworzy podstawowy workflow w
wybranym narzedziu.

+ Konfiguruje integracje z zewnetrzng
ustuga (np. E-mail, arkusz).

* Dodaje element wykorzystujgcy model
Al.

* Testuje poprawno$¢ dziatania
automatyzacji.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Tworzy prosty program w jezyku Python

komunikujacy sie z modelem Al.

Opisuje mozliwosci wykorzystania

narzedzi automatyzac;ji oraz integracji z

API.

Projektuje i buduje prostego agenta Al
realizujgcego okreslone zadanie.

Identyfikuje podstawowe zagrozenia i
zasady bezpieczeristwa w systemach
Al.

Uczestnik samodzielnie rozwija i
doskonali rozwigzania oparte na Al.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty

Kryteria weryfikacji

* Przygotowuje srodowisko pracy.
* Wykorzystuje podstawowe elementy
jezyka Python.

* Wykonuje zapytanie do APl modelu Al.

+ Analizuje i wykorzystuje odpowiedz
programu.

* Wyjasnia pojecie APl i jego
zastosowanie.

« Opisuje role narzedzi n8n, Make i
Zapier.

» Wskazuje przyktady integraciji
systemoéw z wykorzystaniem Al.

* Omawia podstawowe scenariusze
automatyzaciji procesow.

« Definiuje cel i zakres dziatania agenta.

* Dobiera odpowiednie narzedzia i
sposob realizacji.

+ Implementuje podstawowa logike
dziatania.

* Testuje dziatanie i wprowadza
usprawnienia.

* Wymienia potencjalne ryzyka
zwigzane z wykorzystaniem Al.

* Opisuje zasady ochrony danych w
pracy z modelami Al.

+ Wyjasnia koniecznos¢ weryfikacji
wynikéw generowanych przez model.

* Wskazuje podstawowe dobre praktyki
wdrozeniowe.

* Podejmuje proby optymalizaciji
wtlasnych rozwigzan.

+ Korzysta z dostepnych materiatéw i
dokumentacji.

* Testuje rézne podejscia do
rozwigzania problemu.

+ Wykazuje inicjatywe w rozwijaniu
projektu koricowego.

Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektow uczenia sie?

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Walidacja efektéw uczenia sie:

Walidacja odbedzie sie za pomoca jednolitego, elektronicznego testu wielokrotnego wyboru i pytari zamknigtych, generowanego oraz
ocenianego automatycznie przez platforme szkoleniowg (test teoretyczny z wynikiem generowanym automatycznie). Test uwaza sie za
zaliczony jesli uczestniczka/uczestnik osiggnie wynik nie mniejszy niz 70 procent.

1. Wprowadzenie do sztucznej inteligenciji i agentow Al.

e e« Podstawowe pojecia: sztuczna inteligencja, uczenie maszynowe, modele jezykowe (LLM).
¢ Charakterystyka modeli generatywnych oraz ich zastosowania.
e R&znice pomiedzy chatbotem a agentem Al.
* Elementy sktadowe agenta Al (model, pamie¢, narzedzia, logika dziatania).
¢ Przeglad zastosowan agentéw Al w srodowisku biznesowym.
e Omdwienie narzedzi wykorzystywanych w kursie.

2. Podstawy pracy z modelami Al.

e « Zasady formutowania zapytan do modeli jezykowych (promptowanie).
e Tworzenie prostych scenariuszy interakcji z modelem Al.
e Struktura komunikacji z modelem (rola systemu, uzytkownika i odpowiedzi).
¢ |dentyfikacja i eliminacja typowych btedéw w pracy z Al.
¢ Metody oceny jakosci odpowiedzi generowanych przez model.

3. Automatyzacja procesow z wykorzystaniem narzedzi no-code/low-code.

e « Wprowadzenie do automatyzacji proceséw biznesowych
» Budowa przeptywdw pracy (workflow) w narzedziach n8n, Make i Zapier
* Integracja modeli Al z popularnymi ustugami (np. poczta, arkusze danych)
e Tworzenie prostych agentéw Al w srodowiskach bezkodowych
e Przyktady zastosowan automatyzacji w pracy biurowej i analitycznej

4. Wprowadzenie do jezyka Python

e o Charakterystyka jezyka Python i jego rola w systemach Al
¢ Podstawowe elementy jezyka: typy danych, zmienne, struktury danych
¢ Instrukcje sterujace i funkcje
e Uruchamianie i testowanie prostych programoéw
e Wykorzystanie gotowych bibliotek i fragmentéw kodu

5. Integracja z modelami Al z wykorzystaniem API

e ¢ Pojecie APl ijego zastosowanie w integracji systeméw
e Konfiguracja dostepu do modelu Al
e Struktura zapytan i odpowiedzi w komunikacji z API
e Tworzenie prostego programu komunikujgcego sie z modelem Al
e Wprowadzenie do zarzadzania kontekstem rozmowy



6. Budowa prostego agenta Al

e o Rozszerzanie funkcjonalnosci agenta o dodatkowe operacje
¢ Wykorzystanie funkciji i narzedzi w pracy agenta
¢ Integracja z zewnetrznymi zrédtami danych
¢ Przetwarzanie i analiza danych tekstowych
e Przyktadowe zastosowania w zadaniach biznesowych

7. Podstawy bezpieczenstwa i odpowiedzialnego wykorzystania Al

e o Ryzyka zwigzane z wykorzystaniem modeli Al
¢ Podstawowe zasady ochrony danych
e Weryfikacja poprawnosci wynikéw generowanych przez model
¢ Dobre praktyki w projektowaniu prostych automatyzacji

8. Projekt koricowy

e o Wybdrizaprojektowanie prostego rozwigzania opartego na Al
¢ Implementacja rozwigzania z wykorzystaniem poznanych narzedzi
e Testowanie i optymalizacja dziatania
¢ Prezentacja i oméwienie rezultatow

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 33

Przedmiot / Typ p d Data realizacji Godzina Godzina
rowadzacy

- ., . . . Liczba godzin
temat aktywnosci zajec rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzeni
edo
sztucznej
inteligencji i

agentow Al Zajecia Szymon

. . 15-07-2026 17:30 18:15 00:45
Bytniewski.

(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoii
audio).

- Przerwa - 15-07-2026 18:15 18:30 00:15

Podstawy
pracy z
modelami Al
: — Szymon
(szkolenie na Zajecia . . 15-07-2026 18:30 19:15 00:45
) Bytniewski.
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

- Przerwa - 15-07-2026 19:15 19:30 00:15



Przedmiot /
temat

Automatyzacj
a procesow z
wykorzystanie
m narzedzi
no-code/low-
code
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

Automatyzacj
a procesow z
wykorzystanie
m narzedzi
no-code/low-
code
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

a3

Automatyzacj
a procesoéw z
wykorzystanie
m narzedzi
no-code/low-
code
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoi
audio).

2o B

Wprowadzeni
e do jezyka
Python
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

Typ
aktywnosci

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Prowadzacy

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Data realizacji
zajeé

15-07-2026

17-07-2026

17-07-2026

17-07-2026

17-07-2026

17-07-2026

Godzina
rozpoczecia

19:30

17:30

18:15

18:30

19:15

19:30

Godzina
zakonczenia

20:00

18:15

18:30

19:15

19:30

20:00

Liczba godzin

00:30

00:45

00:15

00:45

00:15

00:30



Przedmiot /
temat

Wprowadzeni
e do jezyka
Python
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-video i
audio).

(12255 B

Integracja z
modelami Al z
wykorzystanie
m API
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoii
audio).

-

Integracja z
modelami Al z
wykorzystanie
m API
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoi
audio).

Integracja z
modelami Al z
wykorzystanie
m API
(szkolenie na
Zywo w
formie zdalnej
-videoi
audio).

@3-

T
P . Prowadzacy
aktywnosci
— Szymon
Zajecia . .
Bytniewski.
Przerwa -
Zajecia Szyn'mn .
Bytniewski.
Przerwa -
N Szymon
Zajecia . .
Bytniewski.
Zajecia Szyrr-lon .
Bytniewski.
Przerwa -

Data realizacji
zajeé

20-07-2026

20-07-2026

20-07-2026

20-07-2026

20-07-2026

21-07-2026

21-07-2026

Godzina
rozpoczecia

17:30

18:15

18:30

19:15

19:30

17:30

18:15

Godzina
zakonczenia

18:15

18:30

19:15

19:30

20:00

18:15

18:30

Liczba godzin

00:45

00:15

00:45

00:15

00:30

00:45

00:15



Przedmiot / Typ

temat aktywnosci

Budowa

prostego

agenta Al

(szkolenie na Zajecia
Zywo w

formie zdalnej

-video i

audio).

Przerwa

Cis2:: B

Budowa

prostego

agenta Al

(szkolenie na Zajecia
Zywo w

formie zdalnej

-videoii

audio).

Budowa

prostego

agenta Al

(szkolenie na Zajecia
Zywo w

formie zdalnej

-videoi

audio).

22733 | Przerwa

23733
Podstawy
bezpieczenst
wa i
odpowiedzial
nego
wykorzystania
Al (szkolenie
na zywo w
formie zdalnej
-videoii
audio).

Zajecia

Przerwa

N
~
N
w
@
]

Prowadzacy

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Szymon
Bytniewski.

Data realizacji
zajeé

21-07-2026

21-07-2026

21-07-2026

27-07-2026

27-07-2026

27-07-2026

27-07-2026

Godzina
rozpoczecia

18:30

19:15

19:30

17:30

18:15

18:30

19:15

Godzina
zakonczenia

19:15

19:30

20:00

18:15

18:30

19:15

19:30

Liczba godzin

00:45

00:15

00:30

00:45

00:15

00:45

00:15



Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

-~ ., . , . Liczba godzin
temat aktywnosci zajeé rozpoczecia zakonczenia

Projekt

koncowy

(szkolenie na

. L Szymon

Zywo w Zajecia . . 27-07-2026 19:30 20:00 00:30
. . Bytniewski.

formie zdalnej

-videoii

audio).

Projekt

koricowy

(szkolenie na

. L. Szymon

Zywo w Zajecia . . 28-07-2026 17:30 18:15 00:45
K . Bytniewski.

formie zdalnej

-video i

audio).

Przerwa - 28-07-2026 18:15 18:30 00:15

N
~
N
w
@w
]

Projekt

koncowy

(szkolenie na

. L Szymon

Zywo w Zajecia . . 28-07-2026 18:30 19:15 00:45
K . Bytniewski.

formie zdalnej

-videoii

audio).

- Przerwa - 28-07-2026 19:15 19:30 00:15

Projekt

koncowy

(szkolenie na

. L Szymon

ZyWo w Zajecia . i 28-07-2026 19:30 20:00 00:30
. . Bytniewski.

formie zdalnej

-videoii

audio).

Projekt
koricowy
(szkolenie na

Szymon
Zywo w Zajecia i

. . 29-07-2026 17:30 19:30 02:00
Bytniewski.

formie zdalnej
-videoii
audio).

32233 Przerwa - 29-07-2026 19:30 19:45 00:15

Szymon

Walidacja . .
Bytniewski.

29-07-2026 19:45 20:30 00:45

w
@
N
w
@
'

Podsumowanie



Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych ustugi 18:00
w tym suma godzin zajeé 14:00
w tym suma godzin walidacji 00:45
w tym suma przerw 03:15
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 19:30
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5760,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 113 ust. 1 ustawy o VAT ze wzgledu na wartos$¢ sprzedazy

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5760,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 320,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 320,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin
Liczba godzin zegarowych ustugi 18:00
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Szymon Bytniewski.

‘ ' Absolwent Akademii Morskiej w Gdyni, gdzie ukonczyt studia inzynierskie z oceng celujgcg oraz
Uniwersytetu £ ddzkiego z tytutem magistra i oceng bardzo dobrg. Na obu uczelniach otrzymat
stypendium rektora dla najlepszych studentéw.



Na co dzien zajmuje sie tworzeniem automatyzacji komercyjnych, szczegélnie w obszarze duzych
zbioréw danych dla potrzeb SEO. Rozwija takze autorskie aplikacje w Pythonie wykorzystujgce
framework FastAPI, ktére pomagajg autorom w pisaniu i optymalizacji tre$ci na strony internetowe.
Specjalizuje sie w customowych automatyzacjach przetwarzajgcych duze zbiory danych za pomoca
Pythona i narzedzia n8n - od zarzadzania transkrypcjami rozméw z notetakerdéw, przez systemy
CRM, po proste boty Al dla stron internetowych.

Regularnie prowadzi webinary online dotyczgce wdrazania generatywnego Al w logike aplikacji z
wykorzystaniem Pythona (FastAPI) i n8n. Dodatkowo szkoli pracownikéw firm w zakresie
automatyzacji przy uzyciu narzedzia n8n. Jako przedsiebiorca wdraza komercyjne rozwigzania
automatyzacyjne oparte na Pythonie, ze szczegdlnym uwzglednieniem frameworka FastAPI.

Jest takze wspéttworeg jednej z najwiekszych polskich spotecznosci Al na Discord - Al Dojo, ktéra
skupia entuzjastéw sztucznej inteligencji. W ramach prowadzonych kurséw dzieli sie praktyczna
wiedzg zdobytg podczas realnych projektow komercyjnych. Doswiadczenie zawodowe zdobyte nie
wczesniej niz 5 lat przed datg wprowadzenia szczegétowych danych dotyczacych oferowanej ustugi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty szkoleniowe w programie PowerPoint.

Warunki uczestnictwa

Wymagania wstepne odnosnie uczestnika kursu:

e Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera.

Wymagania wstepne.

Walidacja spetnienia tego kryterium bedzie polega¢ na rozmowie kwalifikacyjnej z uczestniczka/kiem kursu sprawdzajgcej umiejetnosci
odnosnie podstawowej znajomosci obstugi komputera.

Informacje dodatkowe

Podstawa zwolnienia z podatku VAT : Art. 113 ust 1 ustawy o VAT.

Warunki techniczne

Kurs bedzie przeprowadzany w formie zdalnej na zywo (video i audio) na platformie ClickMeeting.

Wymagania sprzetowe:

 Stabilny dostep do Internetu.

 Predkos$¢ tacza (pobieranie/przesytanie) - min. 10 Mbps.

* Komputer z systemem Windows (8,10,11) wyposazony w kamerke internetowa i mikrofon.
* Przegladarka internetowa.



Kontakt

ﬁ E-mail edu@masterbiznes.pl

Telefon (+48) 509 229 182

Stawomir Bargiel



