Mozliwos$¢ dofinansowania

Projektowanie Ul/UX - szkolenie w formie 2 435,40 PLN brutto
zdalnej . 1980,00 PLN netto

byl Nurmer ustugi 2026/06/21/11284/3639563 11070 PLN brutto/h
Doradztwo 90,00 PLN netto/h

233,33 PLN cena rynkowa @

uali

Quali - szkolenia i

& Ustuga szkoleniowa
doradztwo Beata

[ zdalna w czasie rzeczywistym

Krzy$
ok K kA {2 Zajecia grupowe
45/5
®© 22:00h
181 ocen

5 20.07.2026 do 23.07.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Internet

Kierunek - Rozwoj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski
Identyfikatory projektow Pociag do kariery, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Regionalny
Fundusz Szkoleniowy Il

Ustuga kierowana do wtascicieli MSP, kadry menadzerskiej
przedsiebiorstw lub pracownikéw przewidzianych do objecia stanowiska
kierowniczego oraz do programistéw aplikacji internetowych i
webmasterdw.

Szkolenie dedykowane jest do projektéw: Matopolski Pocigg do kariery,
Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Regionalny Fundusz Szkoleniowy
I, NetBon 2. Numer projektu: FEMP.06.06-1P.02-0048/23, Kierunek —
Rozwdj.

Grupa docelowa ustugi

Osoby z innych projektéw lub komercyjne tez moga braé udziat w ustudze,
po potwierdzeniu szczeg6téw projektu z nami.

Chcesz zmieni¢ termin badz zakres szkolenia? - zadzworn do nas!

Minimalna liczba uczestnikéw 4

Maksymalna liczba uczestnikow 6

Data zakonczenia rekrutacji 06-07-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Uczestnik zna mozliwosci i sposoby budowania przewagi konkurencyjnej w gospodarce cyfrowej dzieki wykorzystaniu
stron internetowych i projektowanie zgodne z UX i Ul. Zna zasady dziatania nowoczesnych narzedzi i rozwigzan
cyfrowych wykorzystywanych w projektowaniu interfejsow WWW. Identyfikuje korzysci ze stosowania rozwigzan UX i Ul.
Charakteryzuje metody budowania cyfrowej $ciezki klienta na stronie WWW. Identyfikuje cyfrowe rozwigzania do

zarzadzania relacjami z klientem.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik rozréznia i definiuje
podstawowe pojecia zwigzane z UX i Ul.

Uczestnik projektuje koncepcyjny
interfejs uzytkownika z uwzglednieniem
zasad ergonomii i responsywnosci.

Uczestnik stosuje narzedzia i techniki
badawcze do analizy uzytecznosci
stron.

Uczestnik opracowuje persony i
analizuje Sciezke klienta w kontekscie
strategii UX/UI

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia réznice pomiedzy UX a Ul,
podajac przyktady zastosowania w
projektowaniu stron.

Wymienia kluczowe kompetencje
osobiste niezbedne do pracy w
obszarach UXi Ul.

Omawia role estetyki, funkcjonalnosci i
uzytecznosci w projektowaniu
interfejsow.

Tworzy strukture strony z podziatem na
sekcje, dostosowang do potrzeb
uzytkownika i urzagdzen mobilnych.
Stosuje elementy projektowe zgodne z
zasadami czytelnosci i intuicyjnej
nawigacji.

Opracowuje makiete strony w narzedziu
graficznym (np. mockup, witeboard).

Interpretuje wyniki testow A/B i ankiet
uzytkownikéw w celu poprawy projektu.
Korzysta z Google Analytics lub Search
Console do oceny skutecznosci UX/UL.
Wskazuje konkretne rekomendacje na
podstawie danych z narzedzi
statystycznych i badan.

Tworzy szczegétowa persong klienta,
uwzgledniajac demografie, potrzeby i
cele.

Analizuje customer journey map w celu
identyfikacji problematycznych punktéw
kontaktu.

Dopasowuje funkcje strony do etapéw
$ciezki uzytkownika i jego oczekiwan.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wskazuje elementy UX/UI wptywajace

na optymalizacje SEO (np. struktura

HTMLS5, szybkos¢ tadowania).

Ocena projektu pod katem zgodnosci z

zasadami dostepnosci (np. kontrast, Test teoretyczny
nawigacja klawiaturg).

Analizuje, czy projekt spetnia standardy

semantycznego kodowania i dobre

Uczestnik ocenia wptyw rozwigzan
UX/UI na pozycjonowanie strony i
dostepnos¢ dla réznych grup
uzytkownikow.

praktyki projektowe.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty
Zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyrazZnie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

e Ustuga jest realizowana zdalnie w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem potaczen on-line, trener prowadzi szkolenie w czasie
rzeczywistym, w formie umozliwiajgcej przekazanie i utrwalenie tresci okreslonych w programie ustugi - zajecia majg charakter
warsztatéw, podczas ktérych bedzie mozliwos$¢ statej interakcji z trenerem, przez ¢wiczenia, rozmowa na zywo, chat, testy, ankiety,
wspoétdzielenie ekranu. Materiaty dydaktyczne majg forme e-podrecznikéw, plikéw dokumentéw pdf, przygotowanych nagran z
zajec¢.Szkolenie obejmuje 18 godzin zegarowych oraz 45 minut walidacji w postaci testu teoretycznego.

¢ Uczestnik koficzacy szkolenie otrzyma zaswiadczenie MEN i certyfikat zgodny z wymogami projektu

e Zajecia odbywajg sie w czasie rzeczywistym, z mozliwoscig obustronnej komunikacji miedzy prowadzgacym zajecia a uczestnikiem.

¢ Lekcje sg nagrywane a nagrania udostepniane Uczestnikowi szkolenia.

¢ Walidacja ma forme testu teoretycznego.

ZAGADNIENIA
Projekotwanie UX / Ul
Wstep, wyjasnienie poje¢, réznica pomiedzy UX a Ul

Predyspozycje personalne do pracy ww. obszarach



Projektowanie nowoczesnych interfejséw na przyktadach stron www
Ergonomia strony internetowej

Responsywnosé

Projektowanie koncepcyjne

Projektowanie personalizowane nastawione na klienta
Tworzenie persony klienta

Strategia UX/Ul a customer journey

Przyktadowe problem | btedy w projektowaniu

Strategia User Experience

Podstawy kodowania

Rozca podejscia HTML 4 a HTML 5

Projektowanie nastawione na semantycznos$¢ znacznikéw
Wykorzystanie CSS w UX Ul

Wptyw UX / Ul na SEO

Podstawy pozycjonowania stron

Dostepnos¢ stron dla os6b z niepetnosprawnoscia
Badania uzytecznosci strony,

 ankiety, testy AB (split test)
¢ rekomendacje i opinie

Narzedzia statystyczne pomocne w projektowaniu

e google analitics, search console
¢ narzedzie eye tracking

Przeglad programéw wspomagajacych projektowanie koncepcyjne | wizulane

e mapy mysli
e ClickUP,

e mockUP

e Canva

o Prezi

e wireboard

e makiety stron

Szkolenie dopasowane do poziomu Uczestnika oraz jego zainteresowan. Sciezka nauki jest odpowiednio spersonalizowana, bazuje na
indywidualnych umiejetnosciach osoby uczacej sie i podaza za jej efektami w przyswajaniu wiedzy.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 10



Przedmiot /
temat

Fundamenty
UXiUl -
réznice,
kompetencje i
zastosowania

@m-

Fundamenty
UXiUl -
réznice,
kompetencje i
zastosowania

Projektowanie
koncepcyjne i
personalizow
ane
doswiadczeni
a uzytkownika

an-

Projektowanie
koncepcyjne i
personalizow
ane
doswiadczeni
a uzytkownika

Narzedzia i
metody oceny
uzytecznosci
- od testéw
po analityke

a@m-

Narzedzia i
metody oceny
uzytecznosci
- od testéw
po analityke

@m-

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Walidacja

Prowadzacy

Emilia
Sarasvati

Emilia
Sarasvati

Emilia
Sarasvati

Emilia
Sarasvati

Emilia
Sarasvati

Emilia
Sarasvati

Data realizacji
zajeé

20-07-2026

20-07-2026

20-07-2026

21-07-2026

21-07-2026

21-07-2026

22-07-2026

22-07-2026

22-07-2026

23-07-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

11:00

12:00

08:00

11:00

12:00

08:00

11:00

12:00

18:00

Godzina
zakonczenia

11:00

12:00

15:00

11:00

12:00

15:00

11:00

12:00

15:00

19:00

Liczba godzin

03:00

01:00

03:00

03:00

01:00

03:00

03:00

01:00

03:00

01:00



Podsumowanie

Rodzaj godzin Liczba godzin
Suma godzin zegarowych ustugi 22:00

w tym suma godzin zaje¢ 18:00

w tym suma godzin walidacji 01:00

w tym suma przerw 03:00
Suma godzin dydaktycznych bez przerw 25:15

Cennik

r
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania
zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towaréw Scisle zwigzana z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mieé mozliwos¢ skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towaréw i ustug, jesli ustugaw
catosci jest finansowana ze $rodkéw publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolniefi w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 435,40 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1980,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 110,70 PLN
Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 22:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Emilia Sarasvati

‘ ' Przedsiebiorca, graficzka designer, projektantka, inzynier, specjalistka branzy e-commerce,
webmasterka, znawca reklamy w social media. Od kilku lat niezalezny szkoleniowiec i doradca
programoéw komputerowych, rozwigzan SEO. Doradca w tworzeniu e-biznesu od podstaw oraz
optymalizacji automatyzacji sprzedazy. W ostatnich 24 miesigcach tylko w Quali przeprowadzita
ponad 200 godzin szkoleniowych z tego zakresu.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

e prezentacje z zaje¢ w formie pdf
¢ pliki éwiczeniowe do pobrania
e nagrania z zaje¢ udostepniane Kursantowi do pobrania

Warunki uczestnictwa

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera (Srodowisko Windows).

Udzielenie zgody na przetwarzanie danych w zakresie niezbednym do organizacji szkolenia i wystawienia zaswiadczenia MEN.
Podpisanie umowy.

Wptacenie zaliczki/wktadu wtasnego przed rozpoczeciem szkolenia.

Szkolenie trwa 18 godzin zegarowych i 60 minut, ktore przeznaczone jest na walidacje.

Informacje dodatkowe

Szkolenie dedykowane do projektow:

e Matopolski Pocigg do kariery

¢ Nowy start w Matopolsce z EURESEM

¢ Kierunek - Rozwoj - Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu "Kierunek — Rozwéj”
* Regionalny Fundusz Szkoleniowy I

e NetBon 2. Numer projektu: FEMP.06.06-IP.02-0048/23

e inne

Zawarto umowe z Wojewddzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych
bonéw szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu "Kierunek — Rozwéj".
Osoby z innych projektéw lub komercyjne moga braé udziat w ustudze, po potwierdzeniu z biurem Quali.

Podstawa prawna zwolnienia z podatku VAT: art. 43, ust1, pkt 26 podpunktu a. ustawy o podatku od towaru i ustug z dnia 11.03.2004 r. Dz.U.Nr z
54, poz 535z pézn. zm.

Kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacja.



Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze:

- platforma Google Meet, nie wymaga instalowania zadnych programéw czy wtyczek, Uczestnik dostaje link na adres mailowy za pomocag,
ktérego loguje sie do pokoju webinarowego. Link bedzie dostepny w trakcie spotkania.

Wymagania sprzetowe:

¢ Internet. Predkosc¢ tacza (pobieranie/przesytanie) - min. 2 Mbps.

e Procesor dwurdzeniowy 2GHz lub lepszy (zalecany czterordzeniowy)

¢ 2 GB pamieci RAM (zalecane 4 GB lub wiecej)

¢ System operacyjny Windows 8 (zalecany Windows 10), Mac OS wersja 10.13 (zalecana najnowsza wersja), Linux, ChromeQOS
e Komputer wyposazony w kamerke internetowg i mikrofon. gtosnik

Uczestnik nie potrzebuje innego oprogramowania.

Ustuga jest realizowana zdalnie w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem potgczen on-line, trener prowadzi szkolenie w czasie
rzeczywistym, w formie umozliwiajgcej przekazanie i utrwalenie tresci okreslonych w programie ustugi - zajecia majg charakter
warsztatéw, podczas ktérych bedzie mozliwos$¢ statej interakcji z trenerem, przez ¢wiczenia, rozmowa na zywo, chat, testy, ankiety,
wspotdzielenie ekranu. Materiaty dydaktyczne majg forme e-podrecznikéw, plikéw dokumentéw pdf, przygotowanych nagran z zajeé.

Ustuga bedzie rejestrowana/nagrywana do celéw kontroli/adytu z zachowaniem zasad RODO i ochorny wizerunku oraz praw autorskich i
tajemnic handlowych i nagrania bedga przekazane uczestnikom.

Wykorzystanie nagrania na inne cele niz kontrola/audyt, wymaga pozyskania przez Ustugodawce zgody Trenera i Uczestnikdw. Zgoda jest
dobrowolna.

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@quali.pl

Telefon (+48) 664 532 270

Katarzyna Lech



