Mozliwos$¢ dofinansowania

PRINCE2® Agile Foundation (wersja 2) — 4 059,00 PLN brutto
akredytowane szkolenie z egzaminem 3 300,00 PLN  netto
Gl'l'm Numer ustugi 2026/06/18/120967/3635793 184,50 PLN brutto/h

150,00 PLN netto/h
284,58 PLN cena rynkowa @

ALTKOM AKADEMIA & Ustuga szkoleniowa

SPOLKA AKCYJNA

[ zdalna w czasie rzeczywistym
Kk ke 4475 {2 Zajecia grupowe
2705 ocen ® 22:00h

5 05.10.2026 do 06.11.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Zarzadzanie przedsiebiorstwem

Szkolenie PRINCE2 Agile® Foundation (wersja 2) to najnowsza odstona
metodyki, ktéra tgczy sprawdzong strukture PRINCE2 z aktualnym,
pogtebionym podejsciem do zwinnosci. Szkolenie PRINCE2 Agile
Foundation (wersja 2) jest idealne dla kazdego, kto pracuje lub chce
pracowac w projektach, szczegdélnie w srodowiskach hybrydowych,
niezaleznie od branzy — od IT po marketing, finanse i sektor publiczny.
Szczegolnie polecane dla:

¢ 0so6b korzystajacych juz z metodyki PRINCE2® w swoich organizacjach,
ktére chcag dostosowaé swoje podejscie do pracy w zwinnych zespotach i
Grupa docelowa ustugi projektach.
e Praktykdéw metod zwinnych (takich jak Scrum czy Kanban), ktérzy chca
rozszerzy¢ swoje kompetencije o ustrukturyzowane zarzadzanie
projektami w oparciu o PRINCE2® Agile

Wymagane przygotowanie:

e Znajomos$¢ Scrum, lub innego standardu Agile, na poziomie
podstawowym

¢ Podstawowa znajomos¢ metodyki PRINCE2® lub doswiadczenie w pracy
w $srodowisku zwinnym beda pomocne, cho¢ nie sg wymagane.

Minimalna liczba uczestnikéw 5

Maksymalna liczba uczestnikow 16

Data zakonczenia rekrutacji 23-09-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje do stosowania podejscia PRINCE2 Agile w prowadzeniu projektow hybrydowych poprzez
taczenie struktury PRINCE2 z technikami zwinnymi (m.in. Scrum, Kanban) w celu szybszego dostarczania wartosci
biznesowej, skutecznego zarzadzania zmiang oraz utrzymania przejrzystosci, kontroli i przewidywalnosci. Uczestnik
rozumie role i odpowiedzialnos$ci w Agile, usprawnia wspétprace i komunikacje z interesariuszami oraz jest
przygotowany do certyfikacji PRINCE2 Agile Foundation.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wyjasnia zasady tagczenia PRINCE2 i
Agile w projektach hybrydowych.

Stosuje iteracyjne podejscie i zwinne

techniki w celu szybszego dostarczania

wartosci biznesowe;j.

Kryteria weryfikacji

- rozpoznaje elementy PRINCE2, ktére
mozna integrowac z podejsciem Agile

- wskazuje, jak Scrum/Kanban moga
funkcjonowaé w uporzadkowanej
strukturze projektowej

- dobiera wtasciwe podejscie (bardziej
PRINCE2 / bardziej Agile) do opisanego

scenariusza.- definiuje moment
rozpoczecia i inicjowania procesu

- charakteryzuje proces kontroli i
zarzadzania procesami dostarczania
produktow

- definiuje dostosowanie kierowania
projektem

- wskazuje cechy dostarczania
przyrostowego/iteracyjnego w
projektach

- rozpoznaje mechanizmy Agile
wspierajgce wczesniejsze uzyskanie
rezultatéw (np. krotkie iteracje,
priorytetyzacja)

- dobiera praktyke zwinng do celu:
przyspieszenie dostawy wartosci

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Rozpoznaje metody wspierajace
adaptacyjnos¢ zespotu i procesu oraz
wtlasciwie reaguje na zmiane w
projekcie.

Opisuje agile mindset oraz zasady
skutecznej wspoétpracy i podejmowania
decyzji w kulturze Agile.

Wskazuje sposoby integracji zwinnych
technik z procesami organizacji z
zachowaniem przejrzystosci, kontroli i
przewidywalnosci.

Rozréznia role i odpowiedzialnosci w
srodowisku Agile oraz stosuje je w
komunikac;ji z interesariuszami i pracy
zespotowe;j.

Kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

- identyfikuje rodzaje zmian i ich wptyw
na projekt w scenariuszu

- wskazuje dziatania ograniczajace
ryzyko i chaos zmian (np. ustalenia
iteracyjne, priorytety, przeglady)

- dobiera sposéb postepowania przy
zmianie zgodny z podej$ciem
hybrydowym

- rozpoznaje zachowania zgodne i
niezgodne z agile mindset w pytaniach
testowych

- wskazuje zasady pracy iteracyjnej i
wspotpracy w zespole

- dobiera sposéb podejmowania decyzji
wspierajacy kulture Agile w podanym
przypadku

- rozpoznaje mechanizmy
zapewniajace kontrole i przejrzysto$¢ w
projektach hybrydowych

- wskazuje, jak taczy¢ wymagania
organizacyjne z iteracyjnym sposobem
pracy

- dobiera rozwigzanie organizacyjne,
ktore zwieksza przewidywalnosé
projektu

- wskazuje role i przypisuje im
podstawowe odpowiedzialnos$ci w
scenariuszu

- rozpoznaje wlasciwe kanaty/zasady
komunikacji w zespole hybrydowym

- dobiera spos6b komunikaciji z
interesariuszami adekwatny do roli i
sytuaciji

Kwalifikacje niewlagczone do ZSK

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Uznane kwalifikacje
Pytanie 3. Czy dokument jest certyfikatem wydawanym przez miedzynarodowe instytucje?

TAK

Strona internetowa Instytucji Certyfikujacej: https://www.peoplecert.org/browse-certifications

Strona internetowa Instytucji Walidujacej: https://www.peoplecert.org/browse-certifications

Informacje
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje PeopleCert
Nazwa Podmiotu certyfikujacego PeopleCert

Program

Adresaci szkolenia

Ustuga szkoleniowa adresowana jest do oséb odpowiedzialnych za uruchomienie, realizacje i nadzér nad przebiegiem projektéw, cztonkdw
zarzadu przedsiebiorstw i kierownictwa administracji publicznej, sponsoréw oraz kierownikéw projektéw i podprojektow.

Nie jest wymagane specjalne przygotowanie stuchaczy, chociaz znajomo$¢ metod i narzedzi projektowych bedzie przydatna.

Warunki organizacyjne

¢ Szkolenie realizowane jest w formule zdalnej w czasie rzeczywistym, z wykorzystaniem platformy wideokonferencyjnej (Zoom).

¢ Szkolenie realizowane jest w terminie 05-07.10.2026. Uczestnik ma 30 dni po szkoleniu na podejscie do egzaminu.

e Grupa szkoleniowa liczy maksymalnie 16 uczestnikéw, co pozwala na interaktywna prace (dyskusje, prace w mniejszych grupach) w
komfortowych warunkach.

e W trakcie szkolenia uczestnicy wykonujg samodzielnie ¢wiczenia z mozliwoscig konsultacji z trenerem.

¢ Kazdy uczestnik powinien dysponowaé wtasnym stanowiskiem komputerowym z dostepem do Internetu — dostawca ustugi nie zapewnia
sprzetu ani pomieszczenia do udziatu w szkoleniu.

¢ Materiaty szkoleniowe (np. prezentacje) sg udostepniane w formie elektronicznej na dedykowanej platformie Altkom Akademii (dostep
wysytany mailowo uczestnikom przed rozpoczeciem szkolenia).

¢ Efekty uczenia sie zostang zweryfikowane poprzez egzamin w formie testu online.

¢ Uczestnik szkolenia otrzymuje Voucher na egzamin online PRINCE2 Agile Foundation.

¢ Po zakonczeniu szkolenia uczestnik indywidualnie zapisuje sie na egzamin z PeopleCert, w dostepnym dniu i godzinie. Podana data i godzina
w harmonogramie jest wiec jedynie data orientacyjng. Egzamin musi sie odby¢ najpdzniej do dnia zakornczenia realizacji ustugi
opublikowanej w karcie ustugi w BUR.

¢ Uczestnik wraz z voucherem na egzamin otrzymuje instrukcje jak na egzamin sie zapisac.

Szkolenie obejmuje:

e Akredytowane materiaty szkoleniowe
e Voucher na egzamin online PRINCE2® Agile Foundation
e Autoryzowany podrecznik PRINCE2® Agile w wersji online (zgodnie z wymogami vendora)

Liczba godzin ustugi szkoleniowej

Szkolenie liczy tacznie: 22 godziny szkoleniowe (21 godzin szkolenia + 60 minut egzaminu realizowanego przez zewnetrzny podmiot
certyfikujacy). Przerwy wliczajg sie do czasu trwania ustugi. Trener ma mozliwo$¢ przesuniecia przerw, tak aby dostosowa¢ harmonogram do
potrzeb uczestnikow.

taczny czas realizacji ustugi szkoleniowej roztozony jest na 3 dni robocze.

¢ 16 godziny - czes$¢ teoretyczna (wyktady, prezentacje, omowienie przyktadéw, omdwienie pytan egzaminacyjnych),
e 2 godziny - czes¢ praktyczna (¢wiczenia, case study, dyskusje).

e 3 godziny przerw

e 60 minut egzamin zewnetrzny



PROGRAM SZKOLENIA

1. Przeglad Agile
e Czym jest zwinnos¢?
¢ Manifest agile i zwigzane z nim 12 pryncypiow
e Podstawowe pojecia Scrum Kanban i Lean Start-up
e ,bycie agile" a ,robienie agile”
e Cebula Agile

2. Zarzadzanie projektem, biznes podstawowy i zwinnosé
* Projekt a Srodowisko operacyjne
e Czym jest zarzadzanie projektem
e Elementy PRINCE2 Agile
e Korzysci ptyngce z PRINCE2 Agile

3. PRINCE2 Project Management i zwinne dostosowanie
* Pryncypia PRINCE2 Project Management
* Przeglad standardu PRINCE2 Agile

4. Procesy PRINCE2 Agile
¢ Wprowadzenie do cyklu zycia projektu
e Warsztaty i ich znaczenie w cyklu zycia projektu
¢ Proces: Uruchamianie projektu
¢ Proces: Inicjowanie projektu
¢ Proces: Ukierunkowywanie projektu
¢ Proces: Kontrolowanie etapu
* Proces: Zarzadzanie dostarczaniem produktu
* Proces: Zarzadzanie granica etapu
* Proces: Zamykanie projektu

5. Praktyki PRINCE2 Agile
* Uzasadnienie biznesowe
¢ Podejscie PRINCE2 Agile do zarzadzania uzasadnieniem biznesowym
¢ Produkty zarzgdcze wspierajgce Uzasadnienie biznesowe
e MVP i Kanwa projektu
* Persony

e Organizacja
e Zespdt zarzadzania projektem
e Macierz umiejetnosci zespotu
¢ Macierz delegowania
¢ Delegation poker

e Plany
e Podejscie PRINCE2 Agile do planowania
e Mapy wydan
¢ Historyjki uzytkownika i ich priorytetyzacja

e Jakosc¢
e Podejscie do jakosci PRINCE2 Agile
¢ Definicja gotowosci
* Definicja ukoriczenia

* Ryzyko
* Podejscie PRINCE2 Agile do ryzyka
* Rejestr ryzyk
e Agilometer
e Wykresy burn-down ryzyka

e Zagadnienia
¢ Podejscie PRINCE2 Agile do zagadnien
e Zmiany poziomu odniesienia
* Zmiany na poziomie szczegotow

e Postepy
e Podejscie PRINCE2 Agile do postepéw



¢ Artefakty i techniki PRINCE2 Agile
6. PRINCE2 Agile w szerszym kontekscie
e Ludzie, zmiana i PRINCE2 Agile
¢ PRINCE2 Agile poza projektem
e Sztuczna inteligencja, dane i automatyzacja

7. Podsumowanie i przeglad PRINCE2 Agile
e Procesy PRINCE2 Agile
e Praktyki PRINCE2 Agile
e Warsztaty w projekcie wg PRINCE2 Agile
e Techniki i artefakty PRINCE2 Agile
e Wdrozenie zwinnosci

8. Przygotowanie do egzaminu
¢ Procedura egzaminacyjna
e Strategie na egzamin
¢ Kolejne kroki

9. Egzamin

Metoda egzaminacyjna:

¢ Uczestnicy szkolenia otrzymajg voucher na egzamin w formie online.

¢ Po szkoleniu uczestnik dostaje maila z wytycznymi, jak zarejestrowac sie na egzamin. Termin ustala bezposrednio z PeopleCert, uzywajac
swojego konta.

e Egzamin online przeprowadzany jest w obecnosci proktora — przedstawiciela firmy PeopleCert, ktéry podpina sie zdalnie pod pulpit
zdajgcego i nadzoruje przebieg egzaminu za pomoca kamery.

e Zdajacy jest zobowigzany, na prosbe proktora, do okazania za posrednictwem kamery pomieszczenia, w ktérym bedzie zdawat egzamin.
Proktor sprawdza, czy nie ma w pokoju oséb trzecich i pomocy naukowych.

Egzamin PRINCE2® Agile (wersja 2)_Foundation:

e (Czas trwania egzaminu 60 minut

¢ Test jednokrotnego wyboru sktadajacy sie z 40 pytan

¢ Minimalny prog zaliczenia to 60% (24 z 40 poprawnych odpowiedzi)

¢ Brak mozliwosci korzystania z podrecznikdw i materiatéw szkoleniowych.

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 22

Przedmiot / Typ Prowadzacy Data realizacji Godzina Godzina

- L, . . . Liczba godzin
temat aktywnosci zajecC rozpoczecia zakonczenia

Przeglad
Agile:
zZwinnosgé, .
. L. Mariusz
Manifest Zajecia K 05-10-2026 09:00 10:30 01:30
X Kulawik
Agile, Scrum,
Kanban, Lean
Start-

up_wyktad

S}
N
N
N
'

Przerwa - 05-10-2026 10:30 10:45 00:15



Przedmiot /
temat

Zarzadzanie
projektem,
biznes
podstawowy i
zwinnosé;
elementy i
korzysci
PRINCE2
Agile_wyktad

-

PRINCE2
Project
Management i
zwinne
dostosowanie
; pryncypia i
przeglad
standardu_wy
ktad +
éwiczenia
praktyczne

eB-

Z¥7) Procesy
PRINCE2
Agile: cykl
zycia projektu,
warsztaty,
uruchamianie
i inicjowanie
projektu_wykt
ad +
éwiczenia
praktyczne

Procesy

PRINCE2
Agile:
ukierunkowyw
anie projektu,
kontrolowanie
etapu,
dostarczanie
produktu_wyk
tad +
éwiczenia
praktyczne

Typ
aktywnosci

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Przerwa

Zajecia

Zajecia

Przerwa

Prowadzacy

Mariusz
Kulawik

Mariusz
Kulawik

Mariusz
Kulawik

Mariusz
Kulawik

Data realizacji
zajeé

05-10-2026

05-10-2026

05-10-2026

05-10-2026

05-10-2026

06-10-2026

06-10-2026

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:30

13:00

14:30

14:45

09:00

10:30

Godzina
zakonczenia

12:30

13:00

14:30

14:45

16:00

10:30

10:45

Liczba godzin

01:45

00:30

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15



Przedmiot / Typ

temat aktywnosci

Procesy
PRINCE2
Agile: granica
etapui
zamykanie
projektu_wykt
ad +
éwiczenia
praktyczne

Zajecia

Przerwa

11222

Praktyki
PRINCE2
Agile:
uzasadnienie L
. Zajecia
biznesowe,
organizacja,
plany_wyktad
+ éwiczenia
praktyczne

Przerwa

@3-

Praktyki
PRINCE2
Agile: jakosé,
ryzyko,
zagadnienia,
postepy_wykt
ad +
éwiczenia
praktyczne

Zajecia

PRINCE2
Agile w
szerszym
kontekscie:
ludzie,
zmiana,
projekt poza
projektem, Al,
dane,
automatyzac;j

Zajecia

a_wyktad

Przerwa

@3-

Prowadzacy

Mariusz
Kulawik

Mariusz
Kulawik

Mariusz
Kulawik

Mariusz
Kulawik

Data realizacji
zajeé

06-10-2026

06-10-2026

06-10-2026

06-10-2026

06-10-2026

07-10-2026

07-10-2026

Godzina
rozpoczecia

10:45

12:30

13:00

14:30

14:45

09:00

10:30

Godzina
zakonczenia

12:30

13:00

14:30

14:45

16:00

10:30

10:45

Liczba godzin

01:45

00:30

01:30

00:15

01:15

01:30

00:15



Przedmiot / Typ

Prowadzac
temat aktywnosci acy

Podsumowani

eiprzeglad

PRINCE2

Agile:

procesy, Zajecia
praktyki,

warsztaty,

techniki i

artefakty_wyk

tad

Mariusz
Kulawik

Przerwa -

aB-

Wdrozenie

zwinnosci

oraz

przygotowani

edo i
egzaminu: Zajecia Mariusz
procedurai

strategie

egzaminacyjn

e_wyktad +

éwiczenia

praktyczne

Kulawik

20222 | Przerwa -

Powtérzenie

kluczowych

pojec i L Mariusz
. Zajecia .

przygotowani Kulawik

edo

egzaminu_wy

ktad

22722 & Walidacja -

Podsumowanie

Rodzaj godzin

Suma godzin zegarowych ustugi
w tym suma godzin zajeé
w tym suma godzin walidacji

w tym suma przerw

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
07-10-2026 10:45
07-10-2026 12:30
07-10-2026 13:00
07-10-2026 14:30
07-10-2026 14:45
06-11-2026 09:00

Liczba godzin

22:00

18:00

01:00

03:00

Godzina
zakonczenia

12:30

13:00

14:30

14:45

16:00

10:00

Liczba godzin

01:45

00:30

01:30

00:15

01:15

01:00



Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 25:15

Cennik

r
Jezeli korzystasz z dofinansowania i ustuga stanowi ustuge ksztatcenia zawodowego lub przekwalifikowania

zawodowego wraz z ustuga lub dostawa towarow $cisle zwigzang z ustugami ksztatcenia zawodowego lub
przekwalifikowania zawodowego to mozesz mie¢ mozliwo$é skorzystania za zwolnienia z podatku VAT na
podstawie art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy z dnia 11 marca 2024 r. o podatku od towarow i ustug, jesli ustuga w
catosci jest finansowana ze srodkow publicznych lub § 3 ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia
20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnier w
przypadku, gdy ustuga jest finansowana w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych.

\

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 059,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3300,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 184,50 PLN
Koszt osobogodziny netto 150,00 PLN
W tym koszt walidacji brutto 1 660,50 PLN
W tym koszt walidacji netto 1 350,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 1,23 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 1,00 PLN

Liczba godzin ustugi

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych ustugi 22:00



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Mariusz Kulawik

‘ ' Trener z ponad 20-letnim doswiadczeniem w kierowaniu zespotami. Od 14 lat specjalizuje sie w
zarzadzaniu portfelami, programami i projektami, w tym zarzadzaniu ryzykiem. Posiada szeroka
praktyke we wdrazaniu metodyk PRINCE2, PRINCE2 Agile, a takze w skalowaniu podejscia Agile
(SAFe, Scrum, Lean StartUP) w organizacjach. Od wielu lat prowadzi szkolenia jako akredytowany
trener PRINCEZ2 i PRINCE2 Agile.

Doswiadczenie zdobywat zaréwno w duzych organizacjach korporacyjnych, jak i mniejszych firmach
technologicznych - ze szczegdélnym uwzglednieniem branzy IT i VR. Posiada praktyczne
umiejetnosci w integrowaniu i automatyzacji prac projektowych z wykorzystaniem narzedzi takich
jak Microsoft 365, Jira, EasyRedmine czy Hadrone PPM. Petni réwniez role Product Ownera w
projektach edukacyjnych i doradczych, wdrazajgcych standardy zarzgdzania projektami.

Jest certyfikowanym trenerem i praktykiem w wielu uznanych metodykach i systemach: PRINCEZ2,
PRINCE2 Agile, M_o_R, ITIL Foundation, AgilePM, Design Thinking, PSM I i ll, a takze Microsoft (w
tym Azure Administrator, Project Server, MS Project).

W Altkom Akademii od 2023 roku przeprowadzit ponad 30 szkolen z tematyki zarzadzania
projektami, pomagajgc podnosi¢ kompetencje ponad 380 uczestnikom.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Na platformie Wirtualna Klasa Altkom Akademii udostepnione zostang bezterminowo materiaty szkoleniowe (tj. np.
podreczniki/prezentacje/materiaty dydaktyczne niezbedne do odbycia szkolenia/ebooki itp.), zasoby bazy wiedzy portalu oraz dodatkowe
informacje od trenera. Uczestnicy zachowujg bezterminowy dostep do zasobéw Mojej Akademii i materiatéw szkoleniowych zgromadzonych w
Wirtualnej Klasie szkolenia. Platforma do kontaktu z trenerami, grupa i catg spotecznoscig absolwentéw jest portal Moja Akademia.

Warunki uczestnictwa

1. Niezbednym warunkiem uczestnictwa w szkoleniach dofinansowanych z funduszy europejskich jest zatozenie konta w Bazie Ustug
Rozwojowych, zapis na szkolenie za posrednictwem Bazy oraz spetnienie warunkéw przedstawionych przez danego Operatora, dysponenta
funduszy publicznych.

2. Przez uczestnictwo w ustudze rozwojowej rozumie sie aktywny udziat Uczestnika w szkoleniu wytgcznie przy wigczonej kamerze skierowanej
na osobe uczestniczaca i umozliwiajacej jej identyfikacje.

3. Warunkiem uznania uczestnictwa w szkoleniu jest obecno$¢ podczas co najmniej 80% czasu trwania szkolenia (lub zgodnie z warunkami
okreslonymi w umowie z Operatorem). Uczestnik, ktdry nie spetni tego wymagania, traktowany jest jako nieobecny.

4. Frekwencja bedzie potwierdzana na podstawie raportéw logowan z platformy Zoom oraz biezagcej obserwacji uczestnika przez trenera.

5. 0gdlne warunki uczestnictwa w szkoleniach Altkom Akademii zamieszczone sg na stronie: https://www.altkomakademia.pl/ogolne-warunki-
uczestnictwa-w-szkoleniach/

Informacje dodatkowe

Po szkoleniu uczestnik otrzyma zaswiadczenie o ukoiczeniu szkolenia.
Uwaga! W przypadku, gdy liczba zapiséw na szkolenie nie osiggnie minimalnej liczby Uczestnikdw, ustuga moze zostac¢ niezrealizowana.

Informacja dot. podatku VAT:




Zwolnienie z podatku VAT moze mie¢ zastosowanie wytgcznie w przypadku spetnienia przestanek okreslonych w art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢
ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug — w przypadku finansowania ustugi w catosci ze srodkéw publicznych — albow § 3
ust. 1 pkt 14 rozporzadzenia Ministra Finanséw w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien —
w przypadku finansowania ustugi w co najmniej 70% ze srodkéw publicznych. W przypadku zastosowania zwolnienia obowigzuje cena netto, a w
pozostatych przypadkach doliczany jest VAT 23%.

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule zdalnej w czasie rzeczywistym, z wykorzystaniem platformy wideokonferencyjnej (Zoom).

Kazdy uczestnik powinien dysponowac¢ wtasnym stanowiskiem komputerowym z dostepem do Internetu — dostawca ustugi nie zapewnia
sprzetu ani pomieszczenia do udziatu w szkoleniu uczestnikom.

Wymagania ogdlne realizacji szkolenia w formule distance learning (online):

Komputer stacjonarny lub notebook wyposazony w mikrofon, gtosniki i kamere internetowa z przegladarka internetowg z obstugg HTML 5.
Monitor o rozdzielczos$ci FullHD. Szerokopasmowy dostep do Internetu o przepustowosci co najmniej 25/5 (download/upload) Mb/s. W
przypadku szkolen z laboratoriami zalecamy: sprzet wyposazony w dwa ekrany o rozdzielczo$ci minimum HD (lub dwa komputery), kamere
internetowg USB, zewnetrzne gtosniki lub stuchawki.

Informacje oraz wymagania dotyczace uczestniczenia w szkoleniach w formule zdalnej dostepne na: https://www.altkomakademia.pl/distance-
learning/#FAQ

Platforma komunikacji — ZOOM
Oprogramowanie — zdalny pulpit, aplikacja ZOOM
Link do szkolenia zgodnie z regulaminem zostanie wystany na 2 dni przed rozpoczeciem ustugi.

Link do szkolenia jest wazny w trakcie trwania catej ustugi szkoleniowe;j.

Kontakt

ﬁ E-mail agnieszka.sipura@altkom.pl

Telefon (+48) 609 191 281

AGNIESZKA SIPURA



