
Informacje podstawowe

Cel

Cel edukacyjny

Usługa przygotowuje uczestnika szkolenia do pracy na stanowisku grafik komputerowy

Efekty uczenia się oraz kryteria weryfikacji ich osiągnięcia i Metody walidacji

Możliwość dofinansowania

Izba Rzemieślnicza,

oraz Małej i Średniej

Przedsiębiorczości

w Tarnowie

    4,6 / 5

47 ocen

Grafik Komputerowy

Numer usługi 2026/06/17/55869/3632746

2 700,00 PLN brutto

2 700,00 PLN netto

96,43 PLN brutto/h

96,43 PLN netto/h

200,00 PLN cena rynkowa

 Tarnów

 Usługa szkoleniowa

 stacjonarna

 Zajęcia grupowe

 28:00 h

 07.07.2026 do 17.07.2026



Kategoria
Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

komputerowo

Identyfikatory projektów Małopolski Pociąg do kariery

Grupa docelowa usługi
Szkolenie skierowane jest do osób zainteresowanych zdobyciem, wiedzy i

umiejętności z zakresu grafiki komputerowej

Minimalna liczba uczestników 3

Maksymalna liczba uczestników 6

Data zakończenia rekrutacji 06-07-2026

Forma prowadzenia usługi stacjonarna

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
Certyfikat systemu zarządzania jakością wg. ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

9001:2015) - w zakresie usług szkoleniowych



Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

WIEDZA

1. Rozróżnia grafikę rastrową i

wektorową oraz zna podstawowe

zasady projektowania graficznego.

2. Zna zasady kompozycji, typografii

oraz przygotowania projektów do druku

i publikacji cyfrowej.

3. Rozumie podstawy tworzenia

animacji poklatkowej w programie

Photoshop.

- Wskazuje różnice między grafiką

rastrową i wektorową oraz przykłady ich

zastosowań.

- Charakteryzuje podstawowe zasady

projektowania graficznego (m.in.

kontrast, hierarchia, równowaga,

spójność).

.

- Rozróżnia parametry projektów

przeznaczonych do druku i publikacji

cyfrowej (m.in. rozdzielczość, format

pliku, przestrzeń barw).

- Wskazuje zasady przygotowania

plików do druku oraz publikacji

internetowej.

- Wyjaśnia pojęcie animacji

poklatkowej.

Test teoretyczny

UMIEJĘTNOŚCI

1. Tworzy i edytuje projekty graficzne z

wykorzystaniem narzędzi grafiki

rastrowej i wektorowej.

2. Projektuje materiały drukowane oraz

grafiki do internetu i mediów

społecznościowych.

3. Tworzy portfolio prezentujące

wykonane projekty.

4. Wykorzystuje oś czasu i pracę na

klatkach do wykonania prostych

animacji i animowanych banerów.

- Tworzy projekt z wykorzystaniem

podstawowych narzędzi grafiki

rastrowej i wektorowej.

- Edytuje elementy projektu zgodnie z

założeniami zadania.

- Opracowuje projekt materiału

drukowanego zgodnie z wytycznymi.

- Dobiera odpowiednie parametry

eksportu plików.

- Opracowuje portfolio w

uporządkowanej i estetycznej formie.

- Prezentuje portfolio zawierające

projekty wykonane podczas szkolenia.

- Eksportuje animację w odpowiednim

formacie cyfrowym.

Obserwacja w warunkach

symulowanych

KOMPETENCJE SPOŁECZNE

1. Samodzielnie realizuje projekty

graficzne zgodnie z założeniami.

2. Wprowadza poprawki na podstawie

otrzymanych uwag.

3. Przestrzega zasad estetyki oraz praw

autorskich.

- Wykonuje zadania projektowe bez

konieczności stałego wsparcia trenera.

.

- Wprowadza wskazane zmiany do

projektu.

- Przedstawia poprawioną wersję

zgodną z otrzymanymi wytycznymi.

- Korzysta z materiałów graficznych

zgodnie z warunkami licencyjnymi.

- Wskazuje podstawowe zasady

ochrony praw autorskich w

projektowaniu graficznym.

Obserwacja w warunkach

symulowanych



Kwalifikacje

Kompetencje

Usługa prowadzi do nabycia kompetencji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzający uzyskanie kompetencji lub wyraźnie z nim powiązane inne dokumenty

związane ze wsparciem zawierają opis efektów uczenia się?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraźnie z nim powiązane inne dokumenty związane ze wsparciem potwierdzają, że

walidacja została przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia się kryteria ich weryfikacji i zgodnie z

zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraźnie z nim powiązane inne dokumenty związane ze wsparciem potwierdzają

zastosowanie rozwiązań zapewniających rozdzielenie procesów kształcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1. Wprowadzenie do grafiki komputerowej

2. Podstawy grafiki rastrowej

3. Podstawy grafiki wektorowej

4. Kompozycja i typografia

5. Projektowanie materiałów drukowanych

6. Grafika do internetu i social media

7. Projekt końcowy i portfolio

8. Podstawy animacji grafiki poklatkowej (stop motion) w Photoshopie.i.

9. Praca na klatkach lub osi czasu

10. Animowany projekt banera

Harmonogram

Liczba pozycji harmonogramu: 31

Przedmiot /

temat

Typ

aktywności
Prowadzący

Data realizacji

zajęć

Godzina

rozpoczęcia

Godzina

zakończenia
Liczba godzin

1 z 31

Wprowadzeni

e do grafiki

komputerowej

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
07-07-2026 08:00 09:30 01:30

2 z 31  - Przerwa - 07-07-2026 09:30 09:45 00:15



Przedmiot /

temat

Typ

aktywności
Prowadzący

Data realizacji

zajęć

Godzina

rozpoczęcia

Godzina

zakończenia
Liczba godzin

3 z 31

Wprowadzeni

e do grafiki

komputerowej

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
07-07-2026 09:45 10:30 00:45

4 z 31

Podstawy

grafiki

rastrowej

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
07-07-2026 10:30 11:15 00:45

5 z 31  - Przerwa - 07-07-2026 11:15 12:00 00:45

6 z 31

Podstawy

grafiki

rastrowej

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
07-07-2026 12:00 13:30 01:30

7 z 31

Podstawy

grafiki

wektorowej

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
14-07-2026 08:00 09:30 01:30

8 z 31  - Przerwa - 14-07-2026 09:30 09:45 00:15

9 z 31

Podstawy

grafiki

wektorowej

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
14-07-2026 09:45 10:30 00:45

10 z 31

Kompozycja i

typografia

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
14-07-2026 10:30 11:15 00:45

11 z 31  - Przerwa - 14-07-2026 11:15 12:00 00:45

12 z 31

Kompozycja i

typografia

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
14-07-2026 12:00 13:30 01:30

13 z 31

Projektowanie

materiałów

drukowanych

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
15-07-2026 08:00 09:30 01:30

14 z 31  - Przerwa - 15-07-2026 09:30 09:45 00:15

15 z 31

Projektowanie

materiałów

drukowanych

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
15-07-2026 09:45 10:30 00:45



Przedmiot /

temat

Typ

aktywności
Prowadzący

Data realizacji

zajęć

Godzina

rozpoczęcia

Godzina

zakończenia
Liczba godzin

16 z 31  Grafika

do internetu i

social media

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
15-07-2026 10:30 11:15 00:45

17 z 31  - Przerwa - 15-07-2026 11:15 12:00 00:45

18 z 31  Grafika

do internetu i

social media

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
15-07-2026 12:00 13:30 01:30

19 z 31  Projekt

końcowy i

portfolio

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
16-07-2026 08:00 09:30 01:30

20 z 31  - Przerwa - 16-07-2026 09:30 09:45 00:15

21 z 31  Projekt

końcowy i

portfolio

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
16-07-2026 09:45 10:30 00:45

22 z 31

Podstawy

animacji

grafiki

poklatkowej

(stop motion)

w

Photoshopie.

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
16-07-2026 10:30 11:15 00:45

23 z 31  - Przerwa - 16-07-2026 11:15 12:00 00:45

24 z 31

Podstawy

animacji

grafiki

poklatkowej

(stop motion)

w

Photoshopie.

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
16-07-2026 12:00 13:30 01:30

25 z 31  Praca

na klatkach

lub osi czasu

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
17-07-2026 08:00 09:30 01:30

26 z 31  - Przerwa - 17-07-2026 09:30 09:45 00:15

27 z 31  Praca

na klatkach

lub osi czasu

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
17-07-2026 09:45 10:30 00:45



Podsumowanie

Cennik

Cennik

Liczba godzin usługi

Przedmiot /

temat

Typ

aktywności
Prowadzący

Data realizacji

zajęć

Godzina

rozpoczęcia

Godzina

zakończenia
Liczba godzin

28 z 31

Animowany

projekt banera

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
17-07-2026 10:30 11:15 00:45

29 z 31  - Przerwa - 17-07-2026 11:15 12:00 00:45

30 z 31

Animowany

projekt banera

Zajęcia
Patrycjusz

Gąsiorek
17-07-2026 12:00 13:30 01:30

31 z 31  - Walidacja - 17-07-2026 13:30 14:00 00:30

Rodzaj godzin Liczba godzin

Suma godzin zegarowych usługi 28:00

w tym suma godzin zajęć 22:30

w tym suma godzin walidacji 00:30

w tym suma przerw 05:00

Suma godzin dydaktycznych bez przerw 30:30

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadający na 1 uczestnika brutto 2 700,00 PLN

Podmiot uprawniony do zwolnienia z VAT na podstawie art. 43 ust. 1 ustawy o VAT

Koszt przypadający na 1 uczestnika netto 2 700,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 96,43 PLN

Koszt osobogodziny netto 96,43 PLN



Prowadzący

Liczba prowadzących: 1


1 z 1

Patrycjusz Gąsiorek

nauczyciel wykładowca, posiada studia wyższe doświadczenie zawodowe ponad 5 lat

Informacje dodatkowe

Informacje o materiałach dla uczestników usługi

notes, długopis,

Warunki uczestnictwa

osób zainteresowanych zdobyciem, wiedzy i umiejętności z zakresu grafik komputerowy

Informacje dodatkowe

Uczestnik po zakończeniu kursu dostanie zaświadczenie z Izby Rzemieślniczej o ukończeniu kursu

Usługa kierowana również do Uczestników Projektów Małopolski Pociąg do Kariery/ Nowy Start w Małopolsce z EURESEM

Adres

ul. Jana Kochanowskiego 32

33-100 Tarnów

woj. małopolskie

zajęcia w Izba Rzemieślnicza, oraz Małej i Średniej Przedsiębiorczości w Tarnowie

ul. Kochanowskiego 32

Udogodnienia w miejscu realizacji usługi

Klimatyzacja

Wi-fi

Laboratorium komputerowe

Rodzaj godzin Liczba godzin

Liczba godzin zegarowych usługi 28:00



Kontakt


Anna Wojnar

E-mail szkolenia@izbarzemieslnicza.tarnow.pl

Telefon (+48) 735 961 872


